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Tendencias de la tecnología para el 2012 

Gartner hace unos días sacó a la luz la lista de las 10 tecnologías que sobresaldrán por encima de las otras en la año 2012 y que serán estratégicas para las empresas:

1.- Tablets

2.- Aplicaciones en interfaces centradas en móviles

3.- Experiencia de usuario contextual y social

4.- Internet de las cosas

5.- Tiendas de aplicaciones y marketplaces

6.- Análisis de siguiente generación2

7.- Datos grandes

8.- Computación en memoria

9.- Servidores de consumo extremadamente bajo

10.- Computación en la nube

De la 1 a la 3 tratan sobre la experiencia del usuario, del 4 al 5 se relacionan con la experiencia de la empresa y del 7 al 10 se acercan más a la experiencia del departamento de informática.

Siete expectativas tecnológicas para el 2012 

Lanzamientos e innovadoras herramientas tecnológicas podrían venir de la mano del nuevo año. Empresas y consumidores están a la expectativa de los gadgets y servicios que podrían ser protagonistas en esos 365 días.

Nuevas versiones de tabletas: Un mayor número de estos dispositivos móviles, así como un mayor despliegue de sus funcionalidades, podrían ser noticia en el 2012. El iPad 3 (la nueva versión de la tableta de Apple) o el Kindle Fire 2 (dispositivo de Amazon), podrían ver la luz en el nuevo año y agudizar esta competencia en la que cada vez hay más contricantes y más exigencias por parte de los consumidores.

Play Station Vita: Anunciada como la sucesora de la PSP, esta consola portátil de Sony ya está en el mercado japonés desde mediados de diciembre y logró vender más de 321.000 unidades en sus dos primeros días. Su llegada al resto de países será gradual, a partir de febrero. Pantalla táctil, controles analógicos, sensores de movimiento y conectividad a redes sociales son algunas de las características con las que pretende conquistar a los videojugadores del mundo.

Nintendo Wii U: En el evento de tecnología E3 del año 2011 se presentó esta consola de videojuegos y para la versión 2012 del mismo evento (5-7 de junio) se espera que ya esté a la venta. Cuenta con una pantalla táctil de 6.2 pulgadas, los controles inalámbricos habituales, cámara, micrófono y diversos mecanismos más para explorar nuevas formas de juego e interacción.

Apple Tv: Anunciada para los primeros días del 2012, la disponibilidad de este servicio sería consecuencia de la reciente llegada de iTunes a Latinoamérica. Disfrutar de películas favoritas en alta definición, así como música, fotos y más en el TV HD del usuario es una de las funcionalidades de Apple TV, a lo que se le suma el acceso a YouTube, Vimeo, Flickr y la posibilidad de reproducir contenidos desde otros dispositivos.

Tecnología NFC: Hace mucho viene hablándose de Near Field Communications (Comunicaciones de Campo Cercano), pero el 2012 podría ser el año en que se consolide y masifique su adopción, gracias a los smartphones. Concebida como una tecnología inalámbrica que facilita la transmisión de datos entre dispositivos, permitiría utilizar los celulares como un 'monedero electrónico' a la hora de pagar una cuenta, eliminando la necesidad de cargar dinero en efectivo o de usar tarjetas débito o crédito. También podría llegar a servir como herramienta de identificación de personas para su ingreso a edificios o al sistema de transporte, e intercambiar o recoger datos para recibir información sobre un establecimiento.

Windows 8: La nueva versión del sistema operativo de Microsoft llegaría en el segundo semestre del 2012. Aunque puede utilizarse de forma tradicional (con teclado y ratón), según se evidenció en la BUILD Windows Conference en California, el pasado mes de septiembre, su diseño parece estar especializado en pantallas táctiles y tabletas.

iPhone 5: Al igual que el mercado de las tabletas, el de los smartphones no cesará de ofrecer funcionalidades durante el año 2012. Sin embargo, el sin sabor inicial que dejó la presentación del iPhone 4S como sucesor de la versión 4 (por el parecido por su antecesor), podría ser una pista de que Apple presentará la versión 5 con más innovaciones. Así lo esperan muchos de los seguidores de la marca desde el mes de octubre.

IBM : “Cinco en Cinco"
IBM anunció formalmente la sexta edición anual de los “Cinco en Cinco", una lista de innovaciones que tienen el potencial de cambiar la forma en que la gente trabaja, vive y se entretiene; en los próximos cinco años. Los cambios son: 1. Podrá abastecer su hogar con la energía que usted mismo genere; 2. Nunca más necesitará usar contraseñas; 3. Leer la mente ya no será ciencia ficción; 4. La brecha digital dejará de existir; 5. El correo basura se convertirá en correo prioritario. 

Los próximos “Cinco en Cinco" se basan en tendencias del mercado y la sociedad, así como en tecnologías emergentes de los Laboratorios de IBM de todo el mundo, que pueden hacer posibles estas transformaciones.  

En IBM, estamos cerrando la brecha entre ciencia ficción y ciencia realidad todos los días. Así es como cinco tecnologías definirán el futuro: 

Podrá abastecer su hogar con la energía que usted mismo genere: Todo lo que se mueve o produce calor, tiene el potencial de generar energía que puede ser aprovechada. Caminar, correr, andar en bicicleta. El calor de la computadora, incluso el agua que circula por las cañerías de su casa. 

Los avances en tecnologías de energía renovable permitirán a las personas recolectar esta energía cinética -que ahora se desperdicia- y utilizarla para abastecer de electricidad los hogares, lugares de trabajo y ciudades. 

Imaginemos que pudieran conectarse pequeños dispositivos a los rayos de las ruedas de una bicicleta para recargar baterías mientras uno pedalea. Tendría la satisfacción no sólo de llegar a destino sino también de generar la energía para algunas de las luces de su casa. 

La energía generada viene en todas las formas posibles y de todo lo que nos rodea. Los científicos de IBM en Irlanda están buscando formas de comprender y minimizar el impacto ambiental de la conversión de la energía producida por las olas en electricidad. 

Nunca más volverá a necesitar una contraseña: Su constitución biológica es la clave de su identidad individual y pronto será la clave para resguardarla. 

Ya no tendrá que crear, guardar ni recordar múltiples contraseñas para diversos accesos. Imagínese poder ir al cajero automático del banco para retirar dinero en forma segura con sólo decir su nombre o mirar hacia un diminuto sensor que reconocerá los rasgos únicos de la retina de sus ojos. O hacer lo mismo para verificar el saldo de su cuenta en su teléfono móvil o tablet. 

Cada persona tiene una identidad biológica única y detrás de ella hay datos. El software permitirá componer datos biométricos –definiciones faciales, digitalización (scans) de retina y archivos de voz – para armar su contraseña digital única basada en su ADN. 

Esta información, conocida como biométrica multifactorial, servirá para que sistemas más inteligentes puedan estructurarla en tiempo real para asegurarse de que cualquier intento de acceder a su información se coteje con su perfil biométrico personal y sea auténtico. Como siempre, podrá optar por que se incluya o no se incluya la información que usted desee proporcionar.

Leer la mente ya no será ciencia ficción: De Houdini a Skywalker y X-Men, la habilidad de leer las mentes ha sido un deseo inalcanzable para los seguidores de la ciencia ficción durante décadas, pero ese deseo pronto puede volverse realidad. 

Los científicos de IBM están investigando cómo conectar su cerebro con sus dispositivos, como un computador o smartphone. Si piensa en que tiene que llamar a alguien, sucederá. O puede controlar el cursor en la pantalla simplemente pensando adónde desea moverlo. 

Los científicos que trabajan en bioinformática han diseñado auriculares con sensores avanzados para leer la actividad eléctrica del cerebro, que pueden reconocer expresiones faciales, niveles de excitación y concentración y pensamientos, sin que manifieste nada físicamente. 

En cinco años, comenzaremos a ver las primeras aplicaciones de esta tecnología en el sector de juegos y entretenimientos. Más aún, los médicos podrían usar la tecnología para probar patrones cerebrales, e incluso asistir a la rehabilitación de un accidente cerebrovascular, y ayudar a comprender trastornos cerebrales como el autismo. 

La brecha digital dejará de existir: En nuestra sociedad global, el crecimiento y la riqueza de las economías se definen cada vez más por el nivel de acceso a la información. Y en cinco años, la brecha entre los que tienen y los que no tienen información se reducirá considerablemente gracias a avances en tecnología móvil.

Hoy hay siete mil millones de personas en el mundo. En cinco años, habrá 5600 millones de dispositivos móviles. Significa que 80% de la población mundial actual tendrá un dispositivo móvil. Como cada vez es más barato tener un dispositivo móvil, los que no tienen un gran poder adquisitivo van a poder hacer mucho más de lo que pueden hacer hoy. 

En la India, usando tecnología del habla y dispositivos móviles, IBM permitió a los pobladores rurales analfabetos pasar información a través de mensajes grabados en sus teléfonos. Con acceso a información que antes no estaba disponible, los pobladores pudieron acceder a informes climáticos para decidir cuándo fertilizar los cultivos, saber cuándo los médicos llegaban al pueblo y encontrar los mejores precios para sus cultivos o mercaderías. 

Las comunidades en desarrollo podrán usar la tecnología móvil para proporcionar acceso a información esencial y atender mejor a las personas con nuevas soluciones y modelos de negocio, tales como comercio móvil y atención de salud remota. 

El correo basura se convertirá en correo prioritario: Piense cuántas veces nos inundan de publicidades que consideramos irrelevantes o indeseadas. Esto está por cambiar. 

En cinco años, las publicidades no solicitadas pueden adquirir un cariz tan personalizado y relevante que parecerá que el spam ha muerto. Al mismo tiempo, los filtros de spam serán tan precisos que ya no nos molestarán con discursos de venta no deseados. 

Imagine si fuera posible reservar las entradas para su banda de música favorita en el mismo momento en que salen a la venta y para la misma noche de la semana que tiene libre en su agenda. A través de alertas que le llegarán directamente, podrá comprar entradas en forma instantánea desde su dispositivo móvil. O imagine recibir el aviso de que una tormenta de nieve afectará sus planes de viaje y tal vez deba considerar un cambio de itinerario de vuelo. 

IBM está desarrollando tecnología que utiliza el análisis en tiempo real para interpretar e integrar datos de todas las facetas de nuestras vidas, como las redes sociales y preferencias online, para presentar y recomendar información que sea útil sólo para usted. 

En las noticias, los deportes y la política, puede confiar en que la tecnología sabrá lo que usted quiere, para que usted decida qué quiere hacer con ella. 

Nuevo récord de transferencia de datos: 186 gigabits por segundo 

A medida que crece el volumen de datos y nuestra demanda de ellos, la necesidad de transferencias más rápidas y seguras se convierte en un factor crítico para la evolución tanto de internet como de todas las tecnologías que dependen de la red de redes. En 2009, se alcanzó una velocidad máxima de transferencia de 119 gigabits por segundo, estableciendo así un nuevo récord, pero a mediados de noviembre, dicha marca fue pulverizada por un equipo especial de investigadores pertenecientes a varias universidades e institutos. ¿Cuál es el nuevo límite a superar? 186 Gigabits por segundo, algo así como un terabyte cada 43 segundos. 

Cuando uno logra acceso por primera vez a una conexión ADSL de cinco megabits por segundo, le parece un salto de calidad y velocidad impresionante, pero no estaría mal contar con un poco más de margen. La razón es sencilla: Estamos transfiriendo cada vez más datos, la drástica mejora en las tecnologías multimedia ha incrementado la calidad tanto del audio como del vídeo, hay cada vez más dispositivos que dependen de la nube para funcionar, y por supuesto, esta tendencia sólo parece tener espacio para acelerarse. Realizar streaming en 1080p debería ser algo común para cualquier usuario, sin embargo, la velocidad de conexión sigue siendo uno de los factores limitantes más importantes. La demanda es cada vez más grande, y son muchos los usuarios que están dispuestos a pagar por más velocidad. El balón está del lado de los proveedores, y a nivel global, se podría decir que están decepcionando.

Sin embargo, tenemos buenas noticias por el lado “científico” de las conexiones de red, ya que un variado equipo de investigadores provenientes de diferentes universidades e institutos (Caltech, CERN, U. de Victoria, U. de Michigan, Florida I.U., CANARIE, UCSD, Universidades Estatales de Rio de Janeiro y São Paulo, y otros) han logrado establecer una conexión de alta velocidad entre el Centro de Computación de la Universidad de Victoria y el Centro de Convenciones del Estado de Washington en Seattle, separados por poco menos de 120 kilómetros, mientras que durante la edición 2011 de la conferencia SuperComputing repitieron la operación entre el puesto de Caltech en la conferencia, y diferentes lugares de los Estados Unidos, Brasil y Corea del Sur. La conexión contó con un pico máximo de 98 gigabits por segundo en una dirección, y 88 gigabits por segundo en la dirección opuesta, alcanzando así un nuevo récord de transferencia de red “full-duplex” de 186 gigabits por segundo. 

A la hora de calcular equivalencias, los números son escalofriantes. Estamos hablando de dos millones de gigabytes, o cien mil discos Blu-ray completos en un día. Llenarías un disco duro de un terabyte en menos de un minuto, aunque en ese caso no habría disco duro que valga para hacer frente a semejante velocidad. Además de los múltiples beneficios que podríamos obtener a nivel casero, un incremento drástico en las velocidades de conexión también beneficiaría en gran medida al mundo de la ciencia. Sin ir más lejos, el Gran Colisionador de Hadrones (LHC) ya demandó el proceso y análisis de más de cien petabytes de datos, un volumen de información que las conexiones actuales no pueden enfrentar. Se espera que el LHC aumente dicho volumen de datos en mil veces, y que debería estar al alcance de científicos de todo el mundo en cuestión de horas. 186 gigabits por segundo son el nuevo récord, pero a este ritmo, necesitaremos mucho más.

Intel pone rumbo a los móviles Android con Medfield

Tu próximo smartphone podría tener "Intel Inside"

Hace años Intel se las prometía muy felices con Moorestown su prometedora plataforma de chips para móviles, pero el tiempo ha demostrado que ha sido ARM la que ha logrado hacerse fuerte como fabricante de microprocesadores para smartphones gracias a su mayor potencia y menor consumo. Ahora Intel vuelve a la carga con Medfield una nueva familia de chipset de 32 nm que verá sus primeros prototipos en 2012. Con Medfield Intel pretende… recuperar el tiempo perdido en el mundo de los móviles y tablets, que ya suponen más ventas que los propios ordenadores.

La apuesta de Intel para no quedarse atrás en la era post PC es la de ofrecer sus chips en el entorno que más posibilidades, fabricantes y crecimiento tiene; Android y con eso intentar conseguir una buena posición en poco tiempo. Pero ARM lleva y bastante ventaja y no va a ser fácil para Intel, cuyo punto débil suele ser su elevado consumo, cosa que en los móviles supone una baja autonomía. El prototipo promete mejorar en muchos aspectos, pero tal vez Intel llega demasiado tarde al mundo de los móviles y lo cierto es que hasta ahora sus chips no han estado a la altura de lo esperado. Ojalá ahora tengan unos procesadores a la altura.

MIT ha probado prototipos: Un elemento de gran interés es que el prestigioso Instituto MIT ha probado el chipset, que tiene el nombre de trabajo Medfield. MIT compara el prototipo de smartphone, operado con Gingerbread, con un iPhone 4 en tamaño. La tableta, en tanto, es operada con Android Ice Cream Sandwhich, y es comparada por MIT con un iPad 2 en espesor.

Ambos prototipos alcanzan grandes velocidades. El prototipo del smartphone alcanza, según MIT, velocidades igual de rápidas que los productos de la competencia, operados con OS y Android. 

El dispositivo tablet recibió elogios especiales de MIT por ser algo más rápido que productos similares distribuidos actualmente. Por ejemplo, la tableta ejecutó sin inconveniente alguno vídeo de calidad Blu-ray. 

El vicepresidente de Intel, Stephen Smith, comentó que los primeros smartphones dotados del chipset Medfield serán comercializados a partir del primer semestre de 2012.

Según la publicación Technology Review, Smith habría dado además a entender que los primeros productos operados con Medfield serán presentados durante la feria CES, a comienzos de 2012.

En 2008, representantes de Intel declararon que el iPhone de Apple era lento "debido a su CPU deficiente", agregando que Steve Jobs hechizaba a la gente aplicando un "campo de distorsión de la realidad". Posteriormente, Intel moderó las declaraciones sosteniendo que el iPhone era "extremadamente innovador". 

Fuente: Technology Review http://www.technologyreview.com/computing/39378/page1/ 
Google venderá su tableta propia de alta calidad en seis meses

El presidente de Google, Eric Schmidt, no ha dado detalles del dispositivo pero ha pronosticado una "competencia brutal" con Apple para los próximos años. La compañía imitaría su estrategia empleada en el mercado de los 'smartphones'. Google podría colaborar con Motorola o Samsung para fabricar su primera tableta.

El presidente de Google, Eric Schmidt, ha asegurado en una entrevista en el diario italiano Corriere della Sera que "en los próximos seis meses" la compañía tiene "la intención de comercializar una tableta de la más alta calidad".  Schmidt no ha explicado los detalles del futuro dispositivo pero ha anunciado una "competencia brutal" con Apple para los próximos años.

Steve Jobs es el Miguel Ángel de esta era: Aunque Schimdt ha destacado la competencia de Google con Apple, también ha querido reconocer y homenajear a Steve Jobs y su carrera. "Steve Jobs fue el Miguel Ángel de nuestro tiempo. Era amigo mío y tenía un carácter único, capaz de combinar la creatividad y el genio visionario con una capacidad de ingeniería extraordinaria. A veces te encuentras gente que tiene una cosa u otra. Pero no las dos juntos. Steve se dio cuenta del potencial revolucionario de la tableta y creó un producto asombroso como el iPad", ha asegurado.

Apple es la compañia que domina el mercado de tabletas gracias a su iPad, dispositivo pionero al que prácticamente se le atribuye el inicio del mercado de tabletas. Aunque el iPad es la tableta más popular, poco a poco los modelos con Android están aumentando su cuota de mercado.

Aunque ya hay tabletas de las principales marcas, como Samsung, Motorola o LG, y la mayoría usa Android, Google por el momento no ha presentado un dispositivo propio. En el mercado de los 'smartphones' la compañía cuenta con la gama de teléfonos Nexus, que aunque son fabricados por Samsung pertenecen a Google, y su intención parece ser realizar un movimiento similar en el mercado de tabletas.

La afirmación de Schmidt confirmaría que Google está trabajando en una tableta de última generación que pertenecería a la compañía.

De esta forma, Google imitaría su estrategia en el mercado de los 'smartphones' con la gama Nexus. Schmidt no ha dado detalles sobre cómo será la tableta ni quién lo fabricará, aunque hay varias posibilidades que parecen las más probables.

La primera es que Motorola se encargue de fabricar el dispositivo. Después de la adquisición de la compañía por parte de Google, pendiente de aprobación por parte de la Comisión Europea. La segunda opción es que Samsung, compañía con la que Google colabora con los últimos modelos de 'smartphones' Nexus, se encargue de una tableta propia de Google. Algo así como un Galaxy Nexus Tab.

Schimdt ha centrado su atención en Apple y parece haber descartado a otros agentes como Windows Phone o BlackBerry, que podrían ver como la distancia con los líderes del sector de las tabletas aumenta.

Alternativas al iPhone: sus más duros competidores

El sistema operativo Android ha provocado que caiga de manera significativa la popularidad del teléfono inteligente de Apple. Samsung es el fabricante con más modelos en el mercado que rivalizan directamente con el iPhone. Motorola, HTC o Nokia son otros de los fabricantes que han logrado modelos con prestaciones y tecnología que compiten con el iPhone.

El iPhone de Apple lleva ya cuatro años. No es solo uno de los teléfonos móviles inteligentes (smartphones) más populares en el ámbito domético y empresarial (la mitad de los móviles de última generación usados por empresas son iPhones).

En los últimos tiempos, como señalan desde Consumer,  esa popularidad se ha visto amenazada de manera muy seria. El sistema operativo Android es el líder frente a iOS, que rige el iPhone, debido a que son muchos los teléfonos que lo usan, entre ellos los de marcas como Samsung o HTC. Entre estos dispositivos, hay alternativas al teléfono de Apple que pueden satisfacer muchas demandas.

Samsung es el fabricante con más modelos en el mercado que rivalizan directamente con el iPhone. De hecho, Samsung y Apple mantienen varias disputas en tribunales de medio mundo debido a problemas de patentes. Los modelos Samsung Galaxy S II, en sus versiones 3G y 4G, y el Samsung Galaxy Nexus son el tope de gama actual del fabricante coreano.

El Samsung Galaxy S II HD LTE cuenta con un procesador de doble núcleo de 1,5 gigahercios, una pantalla de 4,65 pulgadas con tecnología Super AMOLED y una resolución de pantalla de 1.280 x 720 píxeles. Dispone de dos cámaras de fotos, una trasera con 8 megapíxeles y flash integrado y otra frontal de 2 megapíxeles. Es compatible con redes wifi 802.11 a/b/g/n y con Bluetooth 3.0. En cuanto al sistema operativo, este teléfono dispone de la versión 2.3 de Android, también denominada Gingerbread.

En el caso del Galaxy Nexus, este teléfono es la tercera generación de los móviles desarrollados por Google para impulsar las ventas de dispositivos con el sistema operativo Android. Es el primer teléfono que trae de serie la nueva versión de Android, la número 4.0, conocida como Ice Cream Sandwich. Esta versión cuenta con un nuevo entorno gráfico y mejoras en la usabilidad y en el rendimiento general del sistema. En cuestión de hardware, el Galaxy Nexus integra un procesador de doble núcleo de 1,2 gigahercios, una pantalla Super AMOLED de 4,65 pulgadas y una cámara de fotos de 5 megapíxeles con flash en la parte trasera, así como una cámara frontal de 1,3 megapíxeles. Sin embargo, su principal novedad es la tecnología NFC, que también se incluye como funcionalidad en Android 4.0, lo que permite a los usuarios realizar pagos desde el teléfono, al acercar el dispositivo a un lector compatible. 

Motorola ha lanzado hace poco el modelo Droid Razr bajo un lema que le defiende como el teléfono que puede hacer sombra al iPhone 4S. Cuenta con un procesador de doble núcleo de 1,2 gigahercios y una pantalla Super AMOLED de 4,3 pulgadas, pero una resolución de 960 x 540, uno de los puntos débiles de este terminal. Está disponible en sus versiones con 3G o 4G, también denominada LTE, un protocolo de red que comienza a desarrollarse ahora en España debido a su costosa infraestructura. En cuanto a la cámara, incorpora una trasera de 8 megapíxeles con flash integrado y una en la parte frontal de 1,3 megapíxeles para videoconferencias. Al igual que en el Samsung Galaxy S II, el sistema operativo que incluye de fábrica es la versión 2.3 de Android, con un entorno gráfico desarrollado por Motorola.

El modelo HTC Titan es uno de los principales teléfonos con el sistema Windows Phone 7.5. Está gobernado por un procesador de un núcleo de 1,5 gigahercios, una pantalla LCD de 4,7 pulgadas y una resolución de 800 x 480 píxeles. La cámara de fotos y vídeo es de 8 megapíxeles, pero su capacidad para grabar vídeo está limitada a 720p a 30 frames por segundo, frente a los 1.080p del resto de competidores.

Otro teléfono con este mismo sistema operativo es el Nokia Lumia 800. Este smartphone dispone de un procesador de 1,4 gigahercios, 512 megabytes de memoria RAM y 16 gigabytes de memoria Internet. También cuenta con una pantalla AMOLED de 3,7 pulgadas, con una resolución de 800 x 480 píxeles y tecnología ClearBlack. Una de sus principales características de hardware es la cámara de fotos de 8 megapíxeles con doble flash y una óptica de 28 mm desarrollada por la empresa Carl Zeiss. Sin embargo, la grabación de vídeo está limitada a 720p. Junto con el terminal, los usuarios disponen de 25 gigabytes de espacio gratuito en la nube, de la mano de Microsoft y su servicio SkyDrive.

El 75% de las empresas ven el futuro dentro de un modelo ITaaS 

F5 Networks, proveedor global en Application Delivery Networking, presenta los resultados de un estudio que resume la visión de las empresas sobre la implementación de IT-as-a-Service (ITaaS) -un modelo de negocio en el que los responsables de tecnología seleccionan servicios bajo demanda. 

El tradicional modelo de centro de datos estático carece de la agilidad suficiente para soportar la amplia tipología de usuarios actuales, así como las nuevas aplicaciones y la creciente demanda de TI. Por ello, las empresas encuentran soluciones a sus necesidades en el modelo ITaaS a medida que avanzan hacia un centro de datos dinámico. 

“ITaaS es una opción adecuada para muchas empresas dada la variedad de la demanda que deben soportar los centros de datos que, tradicionalmente, no son lo suficientemente flexibles para adaptarse a los requerimientos de las aplicaciones de hoy en día", afirma Karl Triebes, CTO y vicepresidente senior de Desarrollo de Producto en F5 Networks. “Los usuarios solicitan cada vez mayor soporte para aplicaciones multimedia. Esto requiere capacidades de funcionalidad y automatización adicionales que son típicamente inherentes a los centros de datos dinámicos y asociadas al modelo ITaaS."

Las empresas se orientan hacia la virtualización con el fin de consolidad sistemas y reducir costes; sin embargo, también encuentran que la virtualización incrementa la complejidad a la hora de gestionar los recursos TI. Además, se ven obligadas a entregar aplicaciones de forma más rápida lo que requiere una mayor provisión de recursos informáticos. Con el modelo de negocio ITaaS los servicios TI se virtualizan y están disponibles bajo demanda. De esta forma, un modelo de centro de datos dinámico y automatizado resulta cada vez más importante para el éxito del negocio.

“La tecnología debe reinventar la forma en la que los elementos del data center se encajan para entregar aplicaciones de la mejor forma posible", afirma Schalk Theron, CIO de SpringCM. “Los usuario desean obtener un servicio sin tener que llamar y preguntar a alguien por el mismo. ITaaS consigue justamente eso, ofrecer un catálogo de servicios a los usuarios y permitirles acceder a las aplicaciones que necesiten cuando las necesiten. Ha llegado el momento en el que la tecnología comience a ofrecerse en términos de negocio y que se mueva a la velocidad que marque el negocio. Esto se consigue automatizando y alineando la tecnología a la demanda del mercado".

El estudio de F5 muestra que, al menos, el 67% de las empresas han implementado o están en proceso de implementar Infrastructure-as-a-Service (IaaS) y Platform-as-a-Service (PaaS), y que el 15% de las empresas han implementado o están en proceso de implementar capacidades “chargeback", preparando el escenario para adoptar una completa estrategia de ITaaS. Además, cerca del 75% de los encuestados creen que el cambio a ITaaS se producirá en un plazo de tres a cinco años.

Resultados del estudio:

- Los responsables de IT son conscientes del valor que aporta el modelo ITaaS: 

Tres de cada cuatro IT managers afirman que la filosofía y necesidades de sus organizaciones se alinea con un modelo ITaaS.

- La automatización del data center ha alcanzado la masa crítica necesaria para orientarse a un modelo ITaaS: 

El 85% de las organizaciones encuestadas han virtualizado o están en proceso de virtualizar sus servidores. El 13% están a pundo de realizar migraciones de su entorno a larga distancia y el 19% están preparándose para un modelo completo de aprovisionamiento bajo demanda.

- Las empresas consideran que el modelo ITaaS será adoptado masivamente: 

el 80% de los directores de IT creen que el modelo ITaaS se convertirá en el modelo predominante.

Sobre el estudio 

Este estudio se realizó por encargo de F5 y fue llevado a cabo por la empresa MarketTools, Inc. durante el pasado mes de julio. La encuesta recoge las opiniones de 538 profesionales de TI. Se puede encontrar toda la información al respecto en SlideShare: links.f5.com

Fuerte crecimiento de Android: 700.000 activaciones diarias 

Google informa sobre un fuerte aumento de las activaciones diarias de terminales operados con Android. 

A sólo tres años de su lanzamiento, la plataforma Android se convirtió en líder del mercado. Andy Rubin, presidente de la división Android en Google, anunció la víspera que el número de productos Android activados diariamente, ha superado la marca de las 700.000 unidades. Esto implica un fuerte incremento en relación con las estadísticas de mayo y mediados de noviembre, donde el número de activaciones diarias bordeaba las 550.000.  

En su presentación, Rubin destacó que cada activación es contabilizada una sola vez, incluso si el terminal es reconfigurado con las preferencias de fábrica o vinculado a otra cuenta telefónica. 

El fuerte crecimiento se explica en parte por la venta masiva del terminal Galaxy Nexus, de Samsung, que por ahora es el único modelo en el mercado operado con Android 4.0 "Ice Cream Sandwich".

La mayor parte de los terminales operados con Android son smartphones. Las tablets representan, por ahora, sólo una pequeña cuota del total. Según IDC, durante el tercer trimestre del año se vendieron 5,8 millones de tablets basados en Android, cifra que representa un 32,4% del mercado de tablets. Según pronósticos de la propia consultora, se espera que las ventas y la cuota del mercado aumenten considerablemente para Android durante el trimestre en curso. La razón principal sería el formidable nivel de ventas alcanzados por Kindle, de Amazon. 

Google asegura el futuro de Firefox mediante contrato con Mozilla 

Mozilla ha firmado un acuerdo con Google, que asegura el futuro económico de la organización durante varios años. 

Recientemente trascendió que Mozilla y Google, que compiten en varias áreas, no habían llegado a un acuerdo para el vencimiento del anterior contrato, que aseguraba el 85% de los ingresos de Mozilla. En 2010, Google pagó aproximadamente 100 millones de dólares a Mozilla a cambio de ser el buscador estándar en Firefox.  

Se ha especulado si la creciente cuota de Chrome en el mercado de los navegadores, y la contraída cuota de Firefox en el mismo segmento, haría menos interesante para Google renovar el contrato con Mozilla. Tampoco puede darse por descontado que las condiciones del nuevo acuerdo sean igual de buenas para Mozilla en relación con los acuerdos anteriores. 

Por otra parte, en el mercado de las búsquedas, Google está perdiendo terreno frente al buscador de Microsoft, Bing, al menos en Estados Unidos. Mozilla, en tanto, ya ha firmado un contrato con Microsoft para ofrecer una versión de Firefox donde Bing es el buscador estándar. Una ampliación del acuerdo con Microsoft, que sea aplicable a todas las versiones de Firefox, podría resultar en que un número incluso mayor de usuarios de Firefox utilicen Bing para sus búsquedas, en lugar de Google Search. 

Cabe señalar que Google, aparte del beneficio económico de figurar en Firefox, obtiene una plusvalía mercadotécnica al apoyar a una fundación sin fines de lucro, con la que incluso compite. 

En un comunicado conjunto, Mozilla y Google indican que los términos del acuerdo son confidenciales, aparte de señalar que tendrá una vigencia de tres años, como mínimo, y que contribuirá a incrementar la facturación de ambas partes. 

"Mediante el acuerdo, Google Search continuará siendo el buscador estándar para millones de usuarios de Firefox en todo el mundo", declaró Gary Kovacs, CEO de Mozilla, en el comunicado. 

Por su parte, Alan Eustace, vicepresidente senior de búsquedas en Google, declaró que “Mozilla ha sido un valioso socio de Google, por lo que nos complace dar continuidad a nuestra fructífera cooperación en los años venideros". 

En noviembre de 2008, se informaba que Mozilla depende totalmente de los pagos de Google. Anteriormente, en abril del mismo año, Mozilla había declarado que "Chrome es un acto de frustración".

Microsoft Explorer pierde, frente a Google Chrome, el liderato como navegador más usado en Europa

Viendo los acontecimientos acaecidos en los últimos meses, finalmente Internet Explorer ha cedido el liderato a Google Chrome, como navegador más usado en Europa. Toda la inversión que Microsoft había hecho, no ha podido evitar el lento pero continuo declive de su familia de navegadores que han tardado demasiado tiempo en reaccionar a las novedades del mercado. La otra cara de la moneda se llama Google Chrome que se ha convertido en el navegador más usado en Europa … con una cuota del 25%. Chrome ha logrado en pocos años un crecimiento tan espectacular gracias a su elevada velocidad de descarga y sus continuas actualizaciones para cubrir las necesidades de los usuarios.

Cabe destacar que Microsoft puede presumir de que sumando todas las versiones de Explorer supera a Chrome y a cualquier otro navegador del mercado, ya que los datos comparados pertenecen a las versiones de Chrome 15 frente a Explorer 8, pero también cabe afirmar sin lugar a duda que viendo la tendencia del mercado es solo cuestión de tiempo que pierda también ese liderato. Significativamente se destaca que Explorer 9 no ha conseguido reemplazar a su predecesor en la lista de los mas usados.

Lejos quedan las épocas en que Explorer lideraba con el 95% el uso de sus navegadores en Internet (sobre el año 2000). Salta a la vista que una de las claves quizás es que Internet Explorer ha tenido 9 versiones en sus 16 años de vida, mientras que uno de sus aferrimos competidores ha tenido 15 en tan solo 3 años.

Firefox llega al número 9 acelerando un 30% la navegación

Las mejoras en JavaScript hacen la navegación un 30% más rápida.

El nuevo Firefox ayuda a los sitios web a cargar mucho más rápido.

Han mejorado sobre todo la versión para el sistema operativo Mac OS X Lion.

La Fundación Mozilla ha lanzado una nueva versión de su navegador, Firefox 9, que incluye importantes mejoras en JavaScript que hacen la navegación un 30% más rápida. Esta nueva versión ya está disponible para su descarga para Windows, Mac y Linux.

En su carrera por volver a ser el navegador web más utilizado por los usuarios -en la actualidad le supera Chrome-, la Fundación Mozilla ha lanzado la novena versión de su navegador Firefox. Esta última actualización incluye la denominada 'Type Inference' que aumenta el rendimiento de JavaScript. De esta manera, los sitios y aplicaciones web "cargarán y ejecutarán una gran cantidad de imágenes, vídeos, juegos y gráficos 3D de una forma mucho más rápida".

Firefox para Mac tiene un aspecto mejorado y hace más fácil la navegación web utilizando varios monitores

La 'Type Inference' es una característica del motor de JavaScript SpiderMonkey que se integra con el compilador JIT JaegerMonkey para proporcionar un análisis y ayudar a generar un código más eficiente. Con ella, Firefox 9 es hasta un 30% más rápido en los puntos de referencia de JavaScript, como Kraken y V8, tal y como asegura la fundación en su blog oficial.

Según Mozilla, los desarrolladores web se darán cuenta de que Firefox "ayuda a los sitios web a cargar mucho más rápido", especialmente en los sitios que descargan grandes cantidades de datos o utilizan la técnica de desarrollo de aplicaciones AJAX. Además, Firefox soporta la fragmentación de peticiones XHR, permitiendo que las páginas web puedan mostrar el contenido mientras se está descargando, en lugar de esperar a que el archivo se descargue por completo.

En cuanto a la versión para Mac, más concretamente para el sistema operativo Mac OS X Lion, Firefox es compatible con los gestos para poder navegar entre las páginas web. "Firefox para Mac tiene un aspecto mejorado y hace más fácil la navegación web utilizando varios monitores", concluye Mozilla.

La versión nueve de Firefox está disponible para Windows, Mac y Linux.

Firefox para Android: una experiencia nueva y distinta en el entorno tablet

La versión de Firefox para Android lleva al entorno de las tablets una experiencia de navegación completamente nueva y optimizada. Pensada específicamente para adaptarse a las características de navegación en estos dispositivos, permite una navegación móvil más intuitiva y ofrece a los desarrolladores nuevas herramientas para la creación de experiencias interactivas en este entorno.

Firefox para Android saca todo el partido al gran tamaño de pantalla de las tablets y optimiza sus funciones más populares. Su función Awesome Screen integra Firefox Sync y hace más sencillo acceder al historial de navegación, pestañas abiertas, favoritos y contraseñas guardadas en dispositivos móviles y de sobremesa, para navegar más tecleando menos. Las pestañas aparecen como miniaturas en el panel de la izquierda, lo que posibilita pasar rápidamente de una a otra sin dejar de ver el website principal en la parte derecha. Un barrido a la izquierda permite ocultar las pestañas y obtener una visión de pantalla completa.

Esta optimización de las funciones de navegación de Firefox se aplica tanto al modo retrato como al widescreen. En el primero, las pestañas aparecen listadas en un menú en la parte superior izquierda, y se ocultan fácilmente cuando no se usan, permitiendo concentrarse en la página que se está visitando en ese momento.

Con el nuevo menú Action Bar (situado al lado del Awesome Bar) puede accederse a las Preferencias de Firefox, Add-ons, descargas y más. El Action Bar incluye los botones de adelante, atrás y favoritos para un acceso sencillo. El añadido de favoritos con un solo toque permite incorporar un icono a la pantalla donde incluir los websites y aplicaciones preferidas, posibilitando usar fácilmente las aplicaciones de la web como aplicaciones nativas.

Además, los desarrolladores podrán utilizar las nuevas herramientas HTML5 en Firefox pensadas para facilitarles la creación de experiencias web divertidas e interactivas para teléfonos y tablets. La etiqueta HTML5 Input para Camera Access permite a los desarrolladores crear websites y aplicaciones más potentes e interactivas. También podrán elaborar websites y aplicaciones móviles que hagan posible utilizar la cámara en un teléfono o tablet con Android para hacer fotografías, escanear códigos de barras y otras funciones sin tener que salir de Firefox 

Los israelíes, los más adictos a las redes sociales

No son los americanos ni los españoles. Los ciudadanos más enganchados a las redes sociales del mundo son los de Israel. Así lo asegura un informe de la firma de análisis comScore, que señala que los israelíes dedicaron 11,1 horas al social media como promedio durante el pasado mes de octubre.

Se trata de una cifra a tener en cuenta ya que supondría más del doble de la media mundial, establecida en 5 horas. Además, es bastante más que la de países que supuestamente usan mucho estas plataformas, como Reino Unido o EE.UU, (los británicos dedicaron 7 horas y los estadounidenses 6,9). 

Al país de Oriente Medio le seguirían con relativa cercanía, Argentina (10,7 horas), Rusia (10,4), Turquía (10,2) y Chile (9,8). Y la lista del top ten se completaría con Filipinas (8,7 horas), Colombia (8,5), Perú (8,3), Venezuela (7,9) y Canadá (7,7).

Si se consultan las gráficas por regiones se encuenta que Latinoamérica es donde mayor afición hay por las redes sociales. Las latinoamericanas pasaron 8,2 horas navegando y compartiendo en estos espacios, mientras los latinoamericanos dedicaron 6,9 horas. Los europeos son los segundos más adictos al social media, estando ellas 8,2 horas conectadas y ellos 6,3.

El mercado de seguridad empresarial crecerá un 8,7% en 2012

Las inversiones en seguridad empresarial crecerán un 8,7% el próximo año hasta alcanzar un valor de mercado de 22.900 millones de dólares en todo el mundo, asegura la empresa de investigación de mercado Canalys.

El segmento de mercado de software antivirus crecerá un 6,8% y contabilizará el 11,3% del total de mercado de seguridad empresarial en 2012. El software antivirus sigue siendo un motor de ingresos para los revendedores, porque es el primer paso que la mayoría de las pymes dan para asegurar su infraestructura. Según los datos de Canalys vendedores más pequeños, como pueden ser AVG, ESET, F-Secure o Kaspersky, siguen desplzando a otros más grandes, como Symantec, McAfee o Trend Micro. 

Destacar también que el uso de software antivirus gratuitos está creciendo entre las pymes, lo que desestabilizará el mercado de seguridad, especialmente en el segmento de las pequeñas empresas. En una encuesta realizada por Canalys, un 40% aseguraron que más del 20% de sus clientes pyme utilizan software antivirus gratuitos.

La empresa de investigación de mercado también predice que la seguridad como servicio atraerá a cada vez más pymes, que se suman al salto a la nube. Desde el punto de vista del canal de distribución esto dará más flexibilidad a los partners y nuevos modelos de entrega y desde el punto de vista de la pyme el software como servicio se percibe como una manera de ahorrar costes.

El 79% de los «cracks» para videojuegos son sospechosos de contener virus 

Un estudio también precisa que más del 50 por ciento de los juegos Android tiene acceso al número de teléfono de los usuarios

Los «hackers» aprovechan las copias ilegales y la modificación de las restricciones impuestas por los fabricantes de videojuegos para infectar los equipos. Un estudio de la empresa de seguridad digital S2 Grupo asegura que el 79 por ciento de los «cracks» de videojuegos es sospechoso de contener algún tipo de virus. El estudio también precisa que más del 50 por ciento de los juegos Android tiene acceso al número de teléfono de los usuarios y el 1 por ciento puede enviar SMS Premium de coste elevado. 

S2 Grupo ha presentado su «I Informe sobre el estado de la seguridad en los juegos online». La compañía ha explicado que su objetivo es mostrar la situación del mercado y detectar los principales riesgos a los que se enfrentan los usuarios. S2 Grupo ha analizado amenazas y fortalezas de las diferentes plataformas y sistemas operativos para desarrollar su estudio. 

Los ordenadores continúan siendo una de las plataformas más utilizadas por los jugadores, donde uno de los principales riesgos que se cometen es la piratería. De un análisis de casi 2.000 «cracks» utilizados para realizar copias ilegales, un 3 por ciento contenían virus y troyanos y el 79 por ciento eran sospechosos de estar infectados, con el consiguiente riesgo que conllevan. Lo mismo ocurre con las videoconsolas. Convertidas en el terminal favorito de los usuarios, la posibilidad de jugar online unidas a la modificación de los aparatos y juegos para utilizar copias no originales, las ha situado en una vía para la difusión de acciones maliciosas como malware, control de las máquinas o robo de datos.

Riesgo en móviles: En el caso de los juegos para «smartphones», el método más usado por los «hackers» es realizar cambios en las aplicaciones para añadirles funcionalidades. Con estos cambios los «hackers» consiguen obtener datos privados o la posibilidad de enviar mensajes SMS Premium que generan un coste alto a los usuarios. Esto es lo que ocurre con Android. Después del análisis de 3.387 juegos, se ha concluido que más del 50 por ciento tienen acceso al número de teléfono y al IME. Además, casi 1 de cada 4 programas tiene permisos para obtener la ubicación del usuarios y el 1 por ciento de los videojuegos requieren un permiso para enviar SMS para formalizar su instalación, algo que no debería solicitar. 

Por otra parte, la facilidad para los desarrolladores de modificar las aplicaciones de Android ha propiciado la aparición de tiendas alternativas cuyos criterios de seguridad no son tan estrictos. Según el estudio, los juegos descargados de Internet son más peligrosos que los oficiales de Android, porque solicitan un porcentaje mayor de permisos considerados peligrosos. En el caso de iOS, aunque puede presentar alguna vulnerabilidad, es más seguro porque Apple cuenta con un sistema de control del origen de las aplicaciones que prácticamente garantiza la inexistencia de programas maliciosos.

El 80% de las direcciones URL mal escritas redirigen a sitios malignos 

Más del 80% de todas las posibles variantes de un solo carácter de los dominios de Facebook, Google y Apple están ya registrados. 

Sophos, compañía de seguridad TI y protección de datos, advierte a los internautas que tengan especial cuidado al escribir las direcciones de las páginas a las que desean acceder, según los resultados de un estudio realizado por Sophos relativo a "typosquatting". 

Los Typosquatters registra faltas de ortografía de sitios Web conocidos con la esperanza de ser capaces de ganar dinero con el tráfico de errores tipográficos involuntarios realizados por los usuarios.

Para la realización de este estudio, Sophos observó los typosquatting en su propia web, así como, en las de Facebook, Google, Twitter, Microsoft y Apple. Como primera medida se analizó los sitios web registrados para todos y cada uno, cometiendo errores tipográficos con el nombre de la empresa: una letra omitida (por ejemplo, Sopos), una letra mal escrita (Sphos), o una letra añadida (Ssophos).

A este respecto, el estudio reveló que existe un significativo ecosistema de typosquatting de alto perfil en torno a los nombres de dominio que se escriben frecuentemente. De hecho, la escala de la industria typosquatting es tan grande que más del 80% de todas las posibles variantes de un solo carácter de los dominios de Facebook, Google y Apple están ya registrados y resueltos. Así, un apabullante 86% de los posibles errores tipográficos de escribir mal una letra en la página principal de Apple llevó a sitios de typosquatting. A la empresa de la manzana le siguen Google (83%), Facebook (81%), Twitter (74%), Microsoft (61%) Sophos, cierra esta clasificación con un 16%.

"Es tan fácil escribir mal una URL, y es inevitable que de vez en cuando los usuarios acaben en un sitio web no deseado. En el peor de los casos, escribiendo descuido puede llevar a sitios web criminales diseñados para robar su identidad o hacer phishing sobre sus credenciales", afirma Pablo Teijeira, Corporate Account Manager y experto en seguridad de Sophos Iberia. "Una buena idea es registrar sus sitios web favoritos en lugar de confiar en que sus dedos funcionen correctamente".

Principal objetivo: el lucro a costa de los errores humanos 

En cuanto a las páginas a las que dirigen, Sophos Lab expone que la mayor proporción de los sitios squatting no redirige a otros peligrosos de entrada, de hecho, en la investigación sólo se pudo observar una página web que contuviese directamente un JavaScript malicioso. En este sentido, un 15% de los mismos llevó a sitios de publicidad. Un 12% resultaron ser páginas de alojamiento de dominios, lo que sugiere que a través de estos sitios se ofrece la posibilidad comprar un nombre de dominio -posiblemente interesante- que es lo que se conoce como "parking de dominios", esto es, registrar un dominio sin realmente tener un sitio en marcha, o alojamiento Web. De las 14.495 direcciones URL mal escritas, según el estudio, 738 (5,1%) fueron clasificados por Sophos como sitios de ciberdelincuencia o de contenido para adultos. A este respecto, el primero debería ser siempre bloqueado, mientras que, el segundo, también, por lo menos en el lugar de trabajo o cerca de los niños.

Estados Unidos encabeza la lista, alojando cerca de dos tercios de los servidores, Alemania, China y el Reino Unido le siguen en la clasificación, respectivamente. Las Islas Vírgenes Británicas (con una población de aproximadamente 30.000) y las Islas Caimán (60.000), centros financieros de offshore, se encuentran también dentro de la lista de los 12 países. 

En total, dos tercios de los 2.249 posibles dominios typosquat analizados (1502 en total) se resolvió mediante el uso de DNS. Así, con scripts automáticos escritos con una combinación de Bash, Python, Lua y Applescript - ésta última, una herramienta muy válida para el control de aplicaciones OS X – el equipo de investigación de Sophos buscó cada sitio en Safari, exactamente como si un usuario hubiese escrito el nombre de dominio completo en el la barra de direcciones.

Trojan.Crypt.VB.U : Nuevo malware bloquea archivos y cobra por desbloquearlos 

Como novedad respecto a ataques anteriores de este estilo, los ciberdelincuentes ofrecen ahora una versión gratuita de la herramienta que permite recuperar 3 archivos, para así demostrar su eficacia. 

BitDefender ha localizado un nuevo ejemplar de malware diseñado para bloquear, cifrándolos, los archivos que encuentre en los ordenadores que infecte. 

Una vez hecho esto, muestra al usuario una web en el que se le explica cómo recuperar los archivos dañados: basta con pagar 69 dólares estadounidenses y descargarse la herramienta que permite desbloquear los archivos. 

Para demostrar que la herramienta funciona, ofrecen al usuario la descarga de una versión gratuita de prueba de la misma que permite desbloquear los tres archivos que el usuario desee. 

Este ejemplar de malware, detectado por BitDefender como Trojan.Crypt.VB.U, es lo suficientemente cuidadoso para no bloquear los archivos del sistema con extensiones. exe,. ini. sys. com,. bat. dll, msi. o ocx., garantizando así que el sistema siga funcionando. Después de todo, el ladrón necesita el equipo para ponerse en contacto con la víctima para que ésta pueda entregar el rescate exigido. 

Este troyano, que se está propagando por correo electrónico y webs infectadas, es constantemente mejorado con nuevas variantes. Las nuevas versiones son más eficientes que las anteriores, ya que sólo seleccionan y bloquean algunos archivos vitales de la carpeta de aplicaciones y no todos. Además, casi todas las carpetas que no son críticas son bloqueadas. 

“Si bien el enfoque es inusual, el algoritmo de cifrado es poco sofisticado", explica Jocelyn Otero Ovalle, Directora de Marketing de BitDefender para España y Portugal, que añade: “lo inquietante es ver lo baja que es la cifra que piden, pues significa que esperan a infectar a un gran número de usuarios y rentabilizar así el ataque. Por ejemplo, infectando a 1000 personas ya juntarían 69.000 dólares, unos 53.000 euros". 

Para protegerse de este tipo de ataques, BitDefender recomienda tener instalada una solución de seguridad en el equipo y, sobre todo, desconfiar de los emails no solicitados que lleguen a su bandeja correo electrónico, no siguiendo links ni descargando archivos adjuntos que incluyan. 

El procedimiento no es nuevo. En 2008, un malware similar cifraba archivos con una clave invulnerable y cobraba rescate por su recuperación. 

Más actualidad sobre seguridad informática en el nuevo blog en español Malware City de BitDefender en www.malwarecity.es 

Apple obtiene una victoria parcial en su guerra de patentes con HTC

HTC violó dos patentes de Apple, según la Comisión de Comercio de EE UU.

La compañía taiwanesa no podrá seguir vendiendo en Estados Unidos los teléfonos que violen ambas patentes a partir del 19 de abril de 2012.

Retirarán de los teléfonos afectados las características que violan patentes.

El gigante estadounidense Apple ha obtenido una victoria parcial en la guerra de patentes que mantiene con la firma taiwanesa HTC, el fabricante de teléfonos inteligentes como el Nexus One de Google. La Comisión Internacional del Comercio de EE UU (ITC) falló a favor de Apple en una de las disputas que mantiene con HTC, al considerar que la firma taiwanesa violó dos de sus patentes en algunos modelos en los que usa el sistema operativo Android.

La decisión supone que HTC no podrá seguir vendiendo en EE UU los teléfonos que violen ambas patentes a partir del 19 de abril de 2012, salvo que modifique las características afectadas por las dos patentes, según detalla el diario The New York Times.

HTC presentó en mayo de 2010 una queja formal contra Apple ante las autoridades de comercio de EE UU

Las patentes involucradas afectan a características incluidas en el Nexus One de Google, entre otros, como la tecnología que permite llamar a un teléfono incluido en un correo o SMS haciendo "click" con el dedo sobre el número en la pantalla táctil. 

Una vez conocido el fallo de la ITC, la firma taiwanesa afirmó en un escueto comunicado de prensa que retirará de sus teléfonos inteligentes con sistema Android las características que se veían afectadas por la violación de patentes. 

Las numerosas demandas por violación de patentes en el sector ponen de manifiesto la feroz competencia en el mercado de la telefonía móvil, donde en el tercer trimestre de este año más de la mitad de los aparatos vendidos tenían sistema operativo de Android. Precisamente este lunes se conoció que la telefónica británica British Telecom (BT), una de las mayores del mundo en su sector, presentó una demanda por violación de patentes contra Google por una serie de productos que van de Android a Google Maps. 

HTC presentó en mayo de 2010 una queja formal contra Apple ante las autoridades de comercio de EE UU por violación de patentes, a la que acusa de usar ilegalmente cinco patentes de su propiedad en la fabricación de algunos de sus aparatos más populares. La firma taiwanesa respondía así a una demanda previa del equipo que capitaneaba entonces Steve Jobs, que acusa a HTC por violación de 20 patentes relacionadas con el iPhone, utilizados en el diseño del Nexus One, el primer teléfono móvil de Google. 

Android es un software que Google pone gratuitamente al alcance de los fabricantes de teléfonos, por lo que está presente en los dispositivos de diversas compañías, como HTC, Samsung, LG o Motorola, entre otros.

Una extensión de Firefox que permite burlar las leyes antidescarga... retirada

La extensión del navegador está pensada para evitar medidas como las que prevén la española ley Sinde o la estadounidense ley SOPA.

Ha sido retirada de la web de Firefox al poco de popularizarse.

Aun así, demuestra los sencillo que es saltar las barreras tecnológicas.

DeSOPA es una extensión para el navegador web de Mozilla Firefox, que permite burlar el bloqueo de páginas web que pretenden países como Estados Unidos o España.

Poderosos intereses especiales están tratando de forzar la legislación para un control más estricto de la Internet

Concretamente, la extensión para Firefox se ha creado para burlar el bloqueo previsto por la ley SOPA en la que trabaja los Estados Unidos. Además, también permitiría burlar la disposición segunda de la Ley de Economía Sostenible, conocida como ley Sinde, si finalmente llegara a desarrollarse el reglamento.

Los proveedores de Internet tendrán que modificar sus servidores DNS, que traducen los nombres de dominios a sus IP, para que impidan el acceso de los usuarios a determinadas webs, si estas comparten contenidos protegidos con derechos de autor.

"Poderosos intereses especiales están tratando de forzar la legislación para un control más estricto de la Internet", ha denunciado el desarrollador de la aplicación T Rizk, porque creen que esa legislación "les permitirá mantener su poder".

Al poco tiempo de popularizarse, la extensión ya ha sido retirada, probablemente a petición de las autoridades estadounidenses por considerarla contraria a la futura legislación. En cualquier caso, evidencia que la tecnología es capaz de burlar rápidamente e incluso antes de que se lancen los mecanismos para impedir una Internet libre.

Consejos para proteger tu smartphone de ataques externos

Con la llegada de los teléfonos móviles inteligentes (smartphones) se ha redefinido la naturaleza del teléfono, que ya parece más un ordenador para acceder a Internet que un aparato para conversaciones telefónicas.

El problema, como señalan desde Consumer, es que cuanto mayor es la complejidad, más vulnerable se vuelve un sistema y, por tanto, los nuevos sistemas operativos implican un aumento de los riesgos de seguridad y privacidad.

Uno de los métodos más utilizados para vulnerar la información almacenada en dispositivos móviles son los ataques dirigidos a personas concretas, como altos directivos de empresas, personalidades o celebridades, con el objetivo de acceder a información confidencial. Estos ataques de ingeniería social, denominados 'Whaling', son una variante del Phishing, pero con una diferencia al respecto: el atacante sabe exactamente a quién asalta y la información que quiere conseguir. Nuevos desarrollos tecnológicos, secretos empresariales o fotos privadas de famosos son algunos de los tipos de datos más susceptibles de robo.

Según un informe realizado a mediados de 2011 por IBM sobre tendencias y riesgos en las nuevas tecnologías, denominado X-Force, el panorama de la seguridad informática está caracterizado por un crecimiento de ataques de alto perfil a móviles.

Por otra parte, no solo los ejecutivos de empresas son el objetivo de los ataques. Inteco y Orange han realizado recientemente una encuesta sobre los hábitos seguros en el uso de los smartphones por parte de adolescentes y niños, uno de los grupos de usuarios más frágiles al realizar ataques de ingeniería social. El mismo indica que el 17,8% de los menores declara haber sido objeto de perjuicio económico con el uso de su smartphone. Además, el 2% de los menores y el 2,3% de los adultos a cargo de estos reconocen que el smartphone del menor ha sido infectado con virus. Es un dato que se debe tener en cuenta, ya que según un estudio de la consultora The Cocktail Analysis, el 40% de los usuarios de móvil en España disponen de un teléfono inteligente. Somos uno de los países de todo el mundo con mayor penetración de smartphones entre la población.

Recomendaciones

Cifrado de los datos sensibles en el terminal, mediante el uso de aplicaciones destinadas para este fin. En el ámbito empresarial, la aplicación para iPhone iAnywhare proporciona un entorno seguro para los teléfonos y sus datos, a base de cifrar los correos, mensajes de textos, calendarios, contactos, etc. Para Android, WishperCore es una aplicación para cifrar datos en los teléfonos que funcionen con este sistema. Esta característica tambien está implementada en los teléfonos BlackBerry y los Nokia.

Usar contraseñas para acceder a ciertas aplicaciones, además de descargarlas solo de las tiendas oficiales. Sin embargo, según Symantec, en estas tiendas existen algunas aplicaciones susceptibles de robar datos confidenciales. Por tanto, es aconsejable revisar los permisos de acceso a datos e información que ofrecen cada una de las aplicaciones cuando se instalan en el teléfono.

En caso de robo del terminal, una opción muy útil es realizar un borrado remoto, algo que los dispositivos basados en iOS contemplan como un servicio de seguridad añadido en la aplicación Buscar mi iPhone.

Vigilar los sitios donde se conecta el dispositivo, ya que es habitual buscar redes wifi libres para acceder a Internet sin conocer si estas redes cuentan con mecanismos que eviten el espionaje de las comunicaciones realizadas por los usuarios al conectarse a ellas. Una opción recomendable es utilizar un servicio VPN para acceder con seguridad a Internet, de manera independiente a la conexión empleada.

Elaborado por Ascanio Alvarez Alvarez; 
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