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Cuatro discos duros portátiles con personalidad

El axioma de Crom sobre el teorema de la capacidad finita de los discos duros de Streissand dice que da igual cuantos Gigas tenga tu disco duro porque los llenarás en el primer mes de uso. Entre las opciones más relevantes para solucionar este problema destacan los discos duros portátiles que resultan ideales para llevar bits y bytes de un lado a otro.

Estos dispositivos compactos y asequibles que añaden una buena cantidad de Gigabytes extra a tu vida para llenarlos con… fotos, videos y música (o lo que quieras). El LaCie Porsche tiene un diseño extraordinario, el Freecom ToughDrive Sport resiste golpes y caidas de hasta dos metros, el Western Digital MyPassport Studio es ideal para video y Transcend StoreJet utiliza memoria SSD en vez de discos magneticos para aportar maxima velocidad y menor tamaño. Ahora ya puedes elegir el que mejor se adapte a tus necesidades.

La confianza en las nubes privadas es exagerada 

Conclusión de Gartner: 

Gartner ha considerado el grado de madurez y viabilidad de una serie de tecnologías emergentes. 

Gartner publicó la semana pasada un nuevo informe de Hype-Cycle, donde evalúa el grado de madurez de 1900 distintas tecnologías. 

En su gráfico, Gartner presenta sus estimaciones del tiempo que tomará la adopción generalizada de las tecnologías. “Los temas presentados en Emerging Technologies Hype Cycle incluyen el interés y la actividad generada por los medios sociales, la nube y las tecnologías móviles", escribe Jackie Fenn, vicepresidente de Gartner, en un comunicado. 

“En el ámbito de los medios sociales, la analítica social, los flujos de actividades y el comercio grupal se acercan a la cima, lo que indica que aún no termina la era de las elevadas ponderaciones de los nuevos aportes a Web 2.0. Las redes privadas han asumido el lugar de las nubes más generales, en los primeros lugares de la curva, mientras que la nube y las plataformas web han caído desde 2010", indica Fenn. 

"Las tecnologías móviles continúan siendo parte de los planes de corto y mediano plazo para la mayoría de nuestros clientes, y están presentes en la curva, en forma de tabletas, pagos vía NFC (Near Field Communication), códigos de colores y QR, tiendas de aplicaciones móviles y aplicaciones con posicionamiento. 

La TV vía Internet y la corriente eléctrica inalámbrica también han ascendido hacia la curva del , lo que significa que Gartner considera que las tecnologías se caracterizan por un entusiasmo exagerado. Entre las tecnologías ascendentes se encuentra el reconocimiento de imágenes, la traducción voz-a-voz e Internet of Things (pc a pc). 

Entre las tecnologías que según Gartner alcanzarán los mercados masivos dentro de los próximos cinco años se incluyen las tecnologías de tablets y la nube, como asimismo tecnologías TI específicas como sistemas de base de datos basados en memorias, “big data" y Procesamiento masivo de información. 

A largo plazo; es decir en un espacio de cinco a diez años, se esperan tecnologías como impresiones 3D, servicios enriquecidos de contenidos, Internet of Things, Internet-tv y PCs que pueden responder preguntas formuladas verbalmente por el usuario. 

Las tecnologías que a juicio de Gartner necesitarán más de 10 años para madurar incluyen las bioimpresiones en 3D, robots móviles y PC cuánticos. 

Las demás tecnologías evaluadas por Gartner están distribuidas en 76 curvas de Hype Cycle, presentadas en ésta página.(http://www.gartner.com/technology/research/hype-cycles/index.jsp) 

Google Maps incorpora un servicio de meteorología

Permite conocer las temperaturas y el tiempo con una previsión de cuatro días.

Se nutre de los recursos de la web weather.com y del U.S. Naval Research Lab.

Fotos Google Maps ha añadido información meteorológica a sus gráficos, un servicio que permite conocer las temperaturas y el tiempo existentes en todo el globo, así como una previsión de cuatro días.

El gigante de Internet indica en su blog oficial que este nuevo servicio se nutre de los recursos de la web de meteorología weather.com y del U.S. Naval Research Lab, que ofrece información de la cobertura de nubes vigente en todo el planeta.

Al buscar cualquier región del planeta, Google Maps despliega un mapa en el que se muestran las temperaturas que hacen en ese instante, si es de día o de noche, así como iconos que resumen el estado del tiempo: soleado, nublado, lluvioso, etcétera.

Si el usuario quiere obtener más detalles meteorológicos, puede desplegar un cuadro que incluye una previsión de cuatro días y ofrece datos de humedad y viento (se puede elegir la unidad de medida: millas por hora o kilómetros por hora, grados centígrados o fahrenheit).

Street View llega al Amazonas

Imágenes del río Negro y de las comunidades adyacentes en el corazón de la Amazonía brasileña serán incluidas en el servicio Google Street View, según informaron Google y la Fundación Amazonía Sustentable (FAS).

La tecnología aplicada en esa remota región le permitirá al mundo participar de "un tour interactivo dentro de la selva amazónica", destacó en un comunicado Virgilio Viana, superintendente general de la FAS.

La toma de fotografías, a través de barcos y de un triciclo adaptado con cámaras para las imágenes terrestres, comenzó esta semana y se extenderá durante otras tres más

Windows 8 surgirá con la mayor transformación desde Windows 95

Desde que saliera Windows 95, la interfaz gráfica del usuario no ha cambiado, en lo esencial, hasta la llegada de Windows 7; pero ahora las cosas van a cambiar totalmente con la venida de Windows 8, el nuevo sistema operativo de Microsoft, que saldrá el próximo septiembre en una versión avanzada y cuya primera BUILD pudimos ver hace unos meses.

El nuevo SO contará con una interfaz gráfica acelerada por GPU (Graphics Processing Unit o unidad de procesamientos de gráficos), más conocida como Wind.

No serán estos los únicos cambios que lucirá la nueva versión de Windows, más cuidada y modificada que sus antecesoras.

Con Windows 8, hay que irse olvidando del actual escritorio tradicional, ya que este será transformado de una manera realmente innovadora.

Este nuevo SO es el efecto de la adaptación de los sistemas e interfaces móviles de Smartphone y Tablet a las computadoras personales.

En conclusión un SO más versátil, más claro, más utilizable… y más compatible con todos los dispositivos móviles conectados a nuestra PC

Nokia alerta a los fabricantes con Android del peligro del pacto entre Google y Motorota

Google compra Motorola por más de 8.700 millones de euros. El presidente ejecutivo de Nokia cree que Samsung y HTC deberían estar preocupados, ya que Google podría dar un trato preferente a Motorola. Cree que esto hace aún más importante la presencia en el sector de un tercer ecosistema como el proponen ellos junto a Microsoft y su Windows Phone.

Los fabricantes de teléfonos que utilizan el software Android de Google deberían preocuparse por el acuerdo del buscador líder de Internet para comprar Motorola Mobility, ha asegurado el presidente ejecutivo de Nokia.

Nokia se ha aliado con Microsoft, eterno enemigo de Google, para utilizar su software para teléfonos móviles, mientras que fabricantes como Samsung Electronics, HTC y Motorola han apostado por Android.

El plan de Google de comprar Motorola por 12.500 millones de dólares (8.700 millones de euros) ha despertado la preocupación de algunos analistas respecto a si Motorola obtendría un trato preferente frente a rivales como Samsung y HTC.

"Si yo fuera un fabricante o un operador con Android, o alguien con una participación en esta área, iría tomando el teléfono y llamando a ciertos ejecutivos de Google para decirles 'veo algunos peligros'", ha comentado el presidente ejecutivo de Nokia, Stephen Elop, en un seminario en Helsinki.

En lo que respecta a Nokia, Elop ha parecido sugerir que la decisión de Google reforzaba la lógica del acuerdo de la compañía finlandense con Microsoft. "La primera reacción que tuve fue que claramente ahora se hace más evidente la importancia del tercer ecosistema y la importancia de la alianza que anunciamos el 11 de febrero", ha asegurado Elop.

El ejecutivo ha añadido que desde que en febrero se anunció el acuerdo con Microsoft, hay ahora entre 25.000 y 30.000 aplicaciones para la próxima plataforma. Antes de que Elop fuera nombrado presidente ejecutivo de Nokia, fue presidente de la división de negocios de Microsoft.

HP abandona sus móviles y tabletas basados en WebOS

No encuentran la manera de responder al iPhone y al iPad de Apple.

Además estudian convertir su división de ordenadores en una compañía separada.

Hewlett-Packard está evaluando un dramático giro para su negocio de ordenadores personales, transformándolo en una compañía separada y comprando al productor de software Autonomy Corp por 11.700 millones de dólares (8.183 millones de euros). Subrayando los problemas que asolan al que fuera su negocio principal, la compañía también planea acabar con los teléfonos y tabletas TouchPad basados en WebOS, que fueron lanzados al mercado en junio pero no lograron entusiasmar a los consumidores.

Después de un año de desarrollo, HP renuncia al sistema ante la fuerte competencia que ha registrado

La oleada de noticias, que obligó a HP a anunciar sus resultados del tercer trimestre, ha ocultado en parte una fuerte reducción de las estimaciones anuales de ingresos y ganancias de la compañía que provocó una caída del 6% en sus acciones, llevándolas a mínimos de 52 semanas. Las acciones de HP cayeron un 7% adicional en operaciones después de una hora y se establecieron en 27,50 dólares (19,19 euros).

El presidente ejecutivo de HP, Leo Apotheker, está intentando responder a la creciente presión para avivar el crecimiento mientras la economía mundial y el gasto en tecnología presentan un panorama sombrío. Como otros fabricantes de ordenadores personales, la compañía no encuentra la manera de responder al iPhone y al iPad de Apple, que están devorando el mercado de las PCs. Por este motivo, HP ha confirmado que dejará de fabricar nuevos dispositivos basados en su sistema operativo WebOS y podría independizar la división de ordenadores.

La compañía compró a Palm el sistema WebOS con la intención de entrar en el sector móvil. Después de un año de desarrollo, y un importante desembolso económico, HP renuncia al sistema ante la fuerte competencia que ha registrado. Su tablet HP Touchpad lleva pocos meses en el mercado, y se habían filtrado en diversas tiendas y webs nuevas versiones del dispositivo. HP ha visto en estos primeros meses la situación compleja del mercado y ha optado por no continuar destinando recursos a una batalla que consideran casi imposible de ganar.

Apuesta por el 'software'

Una separación de su negocio de PCs marcaría un cambio histórico para una compañía que Bill Hewlett y Dave Packard convirtieron en un imperio de 120.000 millones de dólares a partir de una operación de 538 dólares en un estacionamiento particular en 1939. La escisión -que es dirigida por el jefe del grupo de sistemas personales, Todd Bradley- marcaría una de las mayores transformaciones de la compañía desde 1999, cuando separó sus negocios de medición y componentes para dar forma a Agilent Technologies.

Su apuesta por el sector del software se podría concretar con la adquisición de Autonomy, que se especializa en software de búsqueda para correos electrónicos y documentos y que según analistas podría generar ofertas de sus rivales, marca su incursión más directa en este terreno.

La compañía estadounidense ha hecho una oferta para comprar todas las acciones en circulación de la británica Autonomy -con oficinas centrales en Cambridge, Inglaterra- por 42,11 dólares (29,3 euros) cada una.

Experimento Yahoo! y Facebook confirmarán los “seis grados de separación" 

Yahoo! y Facebook han anunciado el lanzamiento del Small World Experiment que servirá para comprobar la teoría de los “Seis grados de separación", según la cual, una persona está conectada a cualquier otra del mundo con un máximo de cinco intermediarios, formando una cadena de seis eslabones. 

Según Wikipedia, la teoría fue inicialmente propuesta en 1930 por el escritor húngaro Frigyes Karinthy en un cuento llamado Chains. El concepto está basado en la idea de que el número de conocidos crece exponencialmente con el número de enlaces en la cadena, y sólo un pequeño número de enlaces son necesarios para que el conjunto de conocidos se convierta en la población humana entera. 

Recogida también en el libro "Six Degrees: The Science of a Connected Age" del sociólogo Duncan Watts, y que asegura que es posible acceder a cualquier persona del planeta en tan sólo seis “saltos". Según esta teoría, cada persona conoce de media, entre amigos, familiares y compañeros de trabajo o escuela, a unas 100 personas. Si cada uno de esos amigos o conocidos cercanos se relaciona con otras 100 personas, cualquier individuo puede pasar un recado a 10.000 personas más tan sólo pidiendo a un amigo que pase el mensaje a sus amigos. 

El propósito del estudio de Yahoo y Facebook es probar la teoría de que todo el planeta está conectado en una gigantesca red social. Cualquiera de los más de 700 millones de usuarios de Facebook podrá participar en el estudio. Cada participante recibirá un mensaje para que lo haga llegar a un destinatario asignado en un sitio del mundo. Para conseguirlo deberá enviar el mensaje a uno de sus amigos para que éste lo reenvíe a otro amigo suyo hasta que el mensaje llegue a la persona inicial. 

Ahora con Facebook se posee la tecnología necesaria para someter esta hipótesis a una prueba científica. Este experimento contribuirá al avance de la ciencia de las redes sociales. 

Para más información ingresar al sitio del experimento en http://smallworld.sandbox.yahoo.com   

Nuevo diseño de Firefox para Android con herramientas para desarrolladores

Mozilla, organización global sin ánimo de lucro especializada en mejorar la Web, ha publicado hoy una actualización de Firefox para Android. Los usuarios notarán una interfaz renovada y los desarrolladores podrán disfrutar de nuevas herramientas que hacen más fácil el desarrollo de aplicaciones interactivas móviles y sitios web.

Firefox para Android permite de forma sencilla que los usuarios puedan llevar consigo la experiencia que ya conocen de Firefox junto con un aspecto elegante, que permite centrarse en los sitios web que visitan. La interfaz está optimizada para integrarse con el estilo Android, mientras que las fuentes y los botones se han optimizado para los tablets. Está planificada una optimización para tablets en futuras versiones.

La nueva página de bienvenida ayuda a los usuarios a descubrir las nuevas herramientas y características (como Firefox Sync, complementos, navegación por pestañas y marcadores) que se encuentran convenientemente alojados en los paneles laterales. Muchos usuarios notarán mejoras en el zoom, mayor nitidez en los textos y reducción de pixelado debido a una mejora en la representación de imágenes en Firefox para Android.

Firefox para Android añade soporte para herramientas que ayudan a los desarrolladores a crear aplicaciones Web móviles y sitios web. Con la ayuda de la API “single touch events”, los desarrolladores pueden crear experiencias web que detectan el tacto y los gestos. Imagínese aplicaciones móviles web que permitan a los usuarios deslizar el dedo para desplazarse por un mapa y juegos web para móviles que permitan deslizar el dedo para mover un bate de béisbol. El soporte para eventos multi-touch se añadirá en futuras versiones.

La API “IndexedDB” ofrece a los desarrolladores almacenamiento de bases de datos locales en Firefox para hacer que las aplicaciones web, sitios web y complementos estén disponibles sin conexión. Esto aumenta el rendimiento, reduce el uso de datos y permite a los usuarios disfrutar de una experiencia web móvil sin conexión a Internet.

Visita el Android Market para obtener la última actualización de Firefox en tu dispositivo Android. Los usuarios con Firefox para Android ya instalado recibirán una notificación de actualización a la versión más reciente.

 Encontrarás más información en Mozilla.(http://europe.mozilla.org/es/) 

Llega el lanzamiento de Mozilla Firefox 6.0

Ya está aquí la nueva versión del popular navegador de internet Mozilla Firefox (v6.0.0.4240) que puede ser descargado, desde hoy día 17 de agosto, desde su página oficial http://www.mozilla.com/es-ES/firefox/). 

Esta versión incluye muchas mejoras, entre las que se encuentran: Un 20% más rápido, debido a que aprovecha mejor el uso de la memoria; inicio más rápido; mejor aprovechamiento del espacio en pantalla, sobre todo en pequeñas computadoras o netbooks y otras muchas mejoras más que puedes consultar aquí http://www.mozilla.com/es-ES/firefox/features/.

El valor de Facebook sería de USD 65,5 mil millones 

Debido a transacción 

Gigante de la publicidad consigue elevado precio por acciones en Facebook. 

La reciente caída de los mercados bursátiles internacionales ha llevado a cuestionar la cotización de una serie de empresas del segmento de redes y medios sociales. Esta inquietud ha afectado especialmente a Facebook, que según los pronósticos comenzará a cotizar en bolsa en 2012. 

Al margen de lo anterior, una importante transacción de acciones de Facebook podría reflejar el precio que el mercado está dispuesto a pagar por la empresa, incluso después de la fuerte contracción de los mercados. Según ZD News, el gigante publicitario Interpublic Group (IPG) ha vendido la mitad de sus acciones en Facebook. 

Las acciones fueron traspasadas en una transacción privada, pero según trascendió, IPG habría recibido 133 millones de dólares por las acciones. ZN News concluye que, con ello, el precio de la totalidad de las acciones de Facebook asciende a fabulosos 65,5 mil millones de dólares. 

IPG ha sido accionista en Facebook desde 2006, año en que invirtió cinco millones de dólares en la red social, junto con comprometerse a comprar anuncios en Facebook por 10 millones de dólares mediante su agencia publicitaria. En otras palabras, la inversión resultó ser altamente rentable para IPG. 

Hasta ahora, se había especulado que el valor de Facebook ascendería a 100 millones de dólares. Sin embargo, nadie ha comprado acciones a ese valor. La última transacción conocida fue cuando el fondo de inversiones GSV Capital adquirió acciones en junio pasado, con un precio que implícitamente valoraba Facebook en 70 mil millones de dólares. 

La transacción más elevada realizada hasta ahora habría sido realizada en abril, con un precio nominal de 80 mil millones dólares para toda Facebook. La única transacción confirmada oficialmente por Facebook habría sido realizada en diciembre de 2010, cuando requirió capital fresco, que asignaba un valor nominal de 50 mil millones de dólares a la empresa. 

Sin embargo, todo lo anterior corresponde a especulaciones. El valor exacto de Facebook sólo se sabrá cuando la empresa comience a cotizar en la bolsa de valores. 

Nuevo troyano para Bitcoin permite estafas con dinero virtual 

Alerta de Bitdefender 

El uso de potentes GPUs por parte de los jugadores y el desuso que hacen de antivirus maximizian la amenaza de este nuevo troyano entre la comunidad. 

Bitdefender alerta que las bandas de cibercriminales dejan momentáneamente de lado herramientas como el envío de spam para monetizar Botnets a gran escala. El objetivo es ahora el cada vez más popular Bitcoin, sistema de moneda virtual peer-to-peer. 

La primera semana de agosto trajo un nuevo Troyano que fue identificado por Bitdefender como Trojan.Antiminer.A que ataca equipos comprometidos con el objetivo de crear un Botnet que infecte los PCs y usa sus recursos para producir dinero virtual. El Troyano hace arrancar de manera silenciosa un miner Bitcoin que utilizar el GPU del equipo para generar dinero virtualmente. 

Inspirado en que la paridad del Bitcoin (BTC) es de uno a 15 dólares estadounidenses, los ciberdelincuentes se concentran en aquellos sistemas con potentes GPUs para hacer dinero de manera fácil. La comunidad de jugadores está, de esta manera, muy expuesta a esta amenaza, puesto que los juegos más modernos del mercado requieren potentes GPUs para soportar los últimos desarrollos en la industria de los efectos visuales. 

“Si por casualidad descargas juegos desde Torrent u otros servicios de intercambio de archivos P2P, existen muchas posibilidades de que te conviertas en una víctima de este lucrativo Troyano disfrazado de genuino miner para CPU. Aconsejamos que comiences a comprobar tu sistema en busca de signos de infección, principalmente si constantemente estás perdiendo frames por segundo", advierte a este respecto Catalin Cosoi, jefe del laboratorio de amenazas online de Bitdefender. “La misión del Troyano es facilitada además por el hecho de que los jugadores habituales no ponen en marcha soluciones de antivirus porque son vistas como obstáculos para el rendimiento de sus ordenadores". 

Puede ser cierto que un miner sencillo –que puede ser ejecutado por el más avanzado GPU del mercado- calcula un número limitado de Bitcoins por día. Estos es porque los cerebros tras esta operación apuntan a un gran número de ordenadores comprometidos que actúan como una extensión capaz de procesar una gran cantidad de procesos que son transformados en Bitcoins. Es obvio que más ordenadores producen más dinero virtual mientras, al mismo tiempo, aumentan las posibilidades de ganar el premio de 50 monedas atribuido aleatoriamente por la participación en los esfuerzos colectivos. 

Si el sistema de Bitcoin necesita alguna aclaración, debe saber que es una moneda virtual criptográfica creada para ayudar a la gente a realizar transacciones en Internet al mismo tiempo que mantiene resguardada su identidad. Estas operaciones pueden realizarse de manera anónima ya que no hay ninguna identidad real asociada a la persona online. Además, no hay ningún banco o autoridad estatal que gobierne la producción o el uso real de esta divisa digital. 

Este ataque es tan solo uno de los muchos que conciernen a Bitcoin. Ha habido una serie de incidentes en los que los cibercriminales intentaron violar el sistema para su propio beneficio y esperamos que aumente la actividad maliciosa relacionada con Bitcoin en los equipos de los usuarios más incautos. 

Bitdefender tiene disponible una nueva herramienta gratuita para eliminar este troyano en www.malwarecity.com 

Crecen los niveles de spam y desciende la innovación de los ciberdelincuentes

Los cibercriminales están intentando reconstruir las botnets sin aplicar ningún tipo de innovación y con el riesgo de que la mayoría de sus mensajes no superen los filtros antispam. 

1. Poca innovación

Los creadores de botnets han inundado internet con una oleada de adjuntos de spam en las últimas semanas, en un intento desesperado por reconstruir una industria capaz de distribuir mensajes de correo no deseado en cantidades ingentes.

El primer spam considerado como tal se envió un 5 de marzo de 1994, cuando la firma de abogados Canter and Siegel publica en Usenet, uno de los sistemas más antiguos de comunicaciones entre redes, una mensaje de anuncio de su filma legal. El hecho de que tan sólo un día después de la publicación la empresa facturara cerca de 10.000 dólares convirtió a este método de marketing mediante correo electrónico en una de las mayores lacras de Internet

Los niveles de spam afectan a la productividad de las empresas, al inundar las cuentas de correo de millones de usuarios. Tanto es así que las empresas de seguridad, cuyos productos se centraban fundamentalmente en la detección de virus, empezaron a incorporar en sus soluciones de seguridad filtros anti-spam con la esperanza de bloquear los mensajes de correo no deseado.

Pero mientras la industria intenta poner límites al spam, los ciberdelincuentes han encontrado una mina y crean redes de bots que les permitan enviar cada vez más información. Tanto es así que en ocasiones la desarticulación de una botnet hace que se detecte una caída de los niveles mundiales de spam.

Para la empresa de seguridad M86 esta oleada de adjuntos de spam es una muestra de la “tensión” por parte de la economía de la ciberdelincuencia, que ha tenido un mal año.

Los datos de M86 muestran cómo los adjuntos de spam han empezado a incrementarse a primeros de agosto. También los datos de la empresa de seguridad Commtouch muestran un incremento de los niveles de spam, que ha crecido un 500% sólo entre el 8 y el 12 de agosto tras una campaña de señuelos utilizados para realizar monitorizaciones. La británica Sophos también ha detectado este incremento, del que ha habla en un informe.

Pero a pesar de este anunciado incremento, las cifras muestran que el spam en conjunto se mantiene en niveles históricamente bajos después del cierre de la botnet Rustock a primeros de este año, una de las botnets de spam más eficaces

Crecen los niveles de spam y desciende la innovación de los ciberdelincuentes

Los cibercriminales están intentando reconstruir las botnets sin aplicar ningún tipo de innovación y con el riesgo de que la mayoría de sus mensajes no superen los filtros antispam. 

2. ¿Qué significa esta nueva oleada de spam?

La pregunta entonces es de dónde procede esta nueva oleada y si tiene algún significado.

La mayoría de los mensajes parecen proceder de una botnet todavía poco importante llamada Cutwail, respaldada por la actividad de otras dos más pequeñas, Festi y Asprox. En cuanto a los adjuntos, están diseñados para atacar a los ordenadores con una variedad de malware, incluido campañas de antivirus falsos y el troyano bancario SpyEye, así como para reclutarlos para la botnet y utilizarlos para enviar spam.

Lo que está llamando la atención de los investigadores es que el nivel de innovación es muy reducido y eso es lo que ha llevado a algunos a asegurar que la campaña es un síntoma de la tensión de los creadores de spam, bajo presión al haberse dado cuenta de que el fenómeno ha perdido parte de su vieja fuerza.

Algunos van más allá y aseguran que los criminales simplemente están sentando las bases para futuros ataques, expandiendo el tamaño de las botnets, a pesar de que no estén utilizando técnicas muy elaboradas.

Los adjuntos de spam, explican los investigadores, suelen ser el último recurso de los cibercriminales porque es difícil que pasen los filtros de spam y es poco probable que la mayoría de los usuarios, especialmente los corporativos, lleguen siquiera a recibir dichos correos.

Es decir que cualquier creador de botnets dispuesto a probar con una técnica tan visible tendrá que compensar los filtros antispam enviando una ingente cantidad de mensajes si quiere tener algún éxito, que es precisamente lo que están detectando las empresas de seguridad.

Después de años de grandes éxitos en los que el 80% de los mensajes de correo electrónicos enviados a todo el mundo contenían spam, los ciberdeliencuentes recordarán los últimos meses como uno de sus peores años, cuando cayó la botnet Rustock y se consiguió el cierre de Spamit, uno de los mayores transmisores de spam
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