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IBM celebra 30 años del PC

El 12 de agosto se cumple el 30° aniversario de la primera PC lanzada al mercado por IBM. El primer disco duro del mundo, el disquete, la memoria y el lenguaje de computación programable fueron algunas de las innovaciones que contribuyeron al auge de la computación personal.

En 1981, en la conferencia de prensa de la ciudad de Nueva York, IBM anunció la "IBM Personal Computer" (IBM 5150) por el precio de US$ 1,565. Dos décadas antes, una computadora IBM a menudo costaba hasta US$ 9 millones y requería un cuarto de acre de espacio, con aire acondicionado y un personal de 60 personas (la primera terminal de computación se creó montando una máquina de escribir IBM Selectric en un System/360 mainframe).

La nueva IBM PC no sólo fue más rápida, sino que además puso a la computadora al alcance de todos los hogares y ayudó a revolucionar la forma en que el mundo hace negocios y la forma de vida. IBM también se convirtió en líder de la tecnología de teclado y fijó la pauta en términos de calidad, usabilidad e imagen de la industria de la PC. Los avances en tecnología de refrigeración y envasado permitieron a IBM construir la computadora portátil “ThinkPad", una de las líneas más confiables y más emuladas de la computación laptop.

Los productos de IBM generaron billones de dólares de valor desde la fundación de la compañía hace un siglo. Estos productos permitieron la invención permanente de nuevos mercados, a medida que la compañía fue dando vida al mundo digital. Desde el lanzamiento de la computación corporativa en la década de 1950 hasta el cajero automático y la lectora de código de barras de la década de 1970, las invenciones de IBM engendraron nuevas áreas en las que las compañías, los empresarios y los inversionistas crearon productos e industrias completamente nuevos, lo cual a su vez permitió la transformación de la forma en que actualmente vivimos y trabajamos.

No sería exagerado decir que una buena parte de los inventos clave de IBM fue el “Big Bang" que dio origen al universo digital que hoy habitamos. Pensemos en la tan mentada PC, la máquina que nos cambió la vida y que empezó siendo un puñado de piezas sueltas en varios laboratorios de investigación IBM. En 1981, cuando IBM lanzó la primera PC, los seguidores de la computación personal de pronto vieron una gran oportunidad de negocios. Bill Gates y Steve Jobs se encuentran entre los pioneros de la PC que no hubieran podido ganar sus primeros sueldos si no hubiera sido por los inventos seminales de IBM que ayudaron a construir sus negocios.

Las innovaciones de IBM siguen siendo el ADN de la computación personal, desde la memoria incorporada a los smartphones hasta los discos duros de las notebooks y el diseño de las últimas tablets.

Primer disco duro del mundo: El primer disco duro, inventado por IBM en 1956, era del tamaño de dos refrigeradores de cocina ubicados lado a lado. Conocido como RAMAC (Random Access Method of Accounting and Control), permitió a las empresas y a los gobiernos pensar en los datos de nuevas maneras: mezclarlos y combinarlos al vuelo, haciendo posible la lectura o la modificación de cada bit de información en forma aleatoria. www.ibm.com

Almacenamiento portable: Los ingenieros de IBM que desarrollaron el disquete en 1971 nunca imaginaron que formaría parte del entramado de la vida de los consumidores. Originalmente fue diseñado para sistemas de gran escala, como el mainframe. Pero el reducido tamaño del disco y sus capacidades de almacenamiento favorecieron su adopción para sistemas más pequeños. Usable, durable y flexible, el disquete muy pronto se difundió como el medio de almacenamiento preferido para la industria de la computación personal que surgía por esa época. www.ibm.com

Memoria de computación: En 1966, IBM desarrolló la primera memoria de un transistor del mundo, y la llamó con la sigla DRAM (dynamic random access memory). Hizo que la memoria de computación fuera más pequeña, densa y económica, y que consumiera menos energía. DRAM es la precursora de la memoria que hoy utilizamos en smartphones, tablets y notebooks. 

Computadoras programables: Esta innovación de 1957 reemplazó el uso del “código de máquina" arcano específico de cada computadora. IBM encontró una mejor solución con el primer lenguaje general, llamado FORTRAN (FORmula TRANslating System). Por primera vez, el código fue comprensible para personas que no eran programadores, y los matemáticos y científicos tuvieron la capacidad de escribir programas que podían compartir en distintos sistemas. FORTRAN fue un importante paso para liberar el software de las limitaciones de su hardware. 

Diseño corporativo: El buen diseño es visto como un elemento esencial por las organizaciones para expresar sus marcas y valores, desde la iPad de Apple hasta el logo de Google. Noyes formó el programa de diseño corporativo de IBM, forjando una alianza que definiría el pensamiento en torno al diseño y la cultura corporativa durante las décadas siguientes. Su creencia de que “el buen diseño es buen negocio" sigue inspirando e influyendo en el diseño corporativo emblemático de todo el mundo. Ha producido íconos del diseño que van desde la máquina de escribir Selectric hasta el logotipo de ocho barras de IBM y el agregado de color a las computadoras, allá por las primeras épocas del mainframe. 

Surgimiento de la Internet: En 1987, IBM trabajó con la U.S. National Science Foundation, mientras MCI y Merit diseñaron una nueva red National Science Foundation Network (NSFNET) de alta velocidad para conectarse con universidades estadounidenses y 6 centros de supercomputación ubicados en EEUU. La NSFNET logró mejorar en gran medida la capacidad, la confiabilidad y el alcance de la Internet. Una vez que llegó a más de 50 millones de usuarios en 93 países, la administración de la infraestructura de la Internet pasó a los operadores de telecomunicaciones y a los Proveedores de Servicios de Internet comerciales en 1995. Hoy, la Internet conecta a miles de millones de personas con muchos miles de millones de dispositivos y sensores, para crear un mundo interconectado. www.ibm.com. Fuente: IBM

Cisco actualiza los switches de red más ampliamente instalados en el mundo

Catalyst 6500. La actualización sin paralelo del switch Catalyst 6500 presenta una innovación en IPv6 y NetFlow, puede triplicar el rendimiento, cuadruplicar la escalabilidad y entregar una protección a la inversión durante otra década.

En Cisco Live, Cisco introdujo innovaciones múltiples a su producto insigne Switches Catalyst® 6500 Series, los switches de red más ampliamente instalados en el mundo. Estas innovaciones proporcionan a los clientes de Catalyst 6500 la capacidad de evolucionar su infraestructura de red para la proliferación de dispositivos conectados durante la próxima década, el incremento del tráfico de video, modelos de negocios de cloud computing y un aumento de la fuerza de trabajo móvil, sin que se requieran actualizaciones del tipo "quitar y reemplazar".

Con más de 500 patentes otorgadas, la serie Catalyst 6500 ha sido el estándar de facto de la industria en plataformas de switching para las redes de recintos universitarios en todo el mundo, centros de datos, redes WAN y Metro Ethernet desde su llegada al mercado en 1999. Catalyst 6500 tiene USD 42 mil millones en base instalada, casi 700.000 sistemas/10 millones de puertos instalados y más de 25.000 clientes alrededor del mundo. Durante años, la plataforma ha sido la referencia en términos de liderazgo del producto, escala de implementación y últimas innovaciones en la industria de redes. La serie Catalyst 6500 lideró la transición de puertos en la industria primero de velocidades de Fast Ethernet a Gigabit Ethernet y luego a 10 Gigabit Ethernet. En noviembre de 2010, pasó a ser el primer switch modular en ofrecer interoperabilidad de equipos Ethernet de 40 Gigabits. El recién reacondicionado Catalyst 6500 continúa su legado de innovación con más primicias en la industria, tal como el soporte perfectamente integrado IPv4 e IPv6 desde la plataforma de hardware del switch, nuevas capacidades de virtualización de red, un conjunto completo de módulos L4-7 de servicios integrados y una nueva monitorización del rendimiento y visibilidad de aplicaciones mediante una implementación completamente renovada de NetFlow.

En el núcleo de esta renovación está la presentación del muy esperado Supervisor Engine 2T de la Serie Catalyst 6500 de Cisco, una tarjeta de 2 terabits que ofrece 80 gigabits por segundo por ranura, nuevas tarjetas de línea de 10 gigabits y 10 Gigabit Ethernet con multiplicidad de funciones, así como servicios de redes sin fronteras de próxima generación que ofrecen a los clientes nuevas capacidades en términos de movilidad, seguridad, análisis de redes y balanceo de cargas.

El nuevo motor de supervisión puede aumentar la capacidad de procesamiento del Catalyst 6500 de 720 Gbps a 2 Tbps, un aumento del triple de la capacidad. También cuadruplica el número de dispositivos o usuarios que se pueden conectar a una red. Por ejemplo, un solo Catalyst 6500 puede dar servicio hasta a 10.000 dispositivos móviles.

Todas las nuevas tarjetas de línea y el supervisor de 2 Tbps son compatibles con todos los modelos de chasis Cisco E-Series, lo que ofrece una mínima intervención con la infraestructura existente Catalyst 6500 E- Series. Esta compatibilidad evita actualizaciones del tipo "quitar y reemplazar", que amenazan el tiempo ininterrumpido de funcionamiento de la red del cliente y requieren de personal, gastos y tiempo adicionales.

Aspectos clave sobresalientes e innovaciones en la industria

- Se han añadido más de 200 nuevas funciones técnicas al Software Cisco IOS® para satisfacer las demandas crecientes de seguridad, movilidad, aplicaciones, voz/video y virtualización. Estas incluyen: Servicios avanzados de seguridad con la implementación total de Cisco TrustSec®, que incluye el MacSec basado en hardware para confidencialidad e integridad de datos a velocidades de cable; el Etiquetado de grupos de seguridad para asignación de roles y persistencia a través de la red; y las listas de control para el acceso de grupos de seguridad con el fin de dar cumplimiento a los roles. El exclusivo Etiquetado de grupos de seguridad de capa 3 del Catalyst 6500 Supervisor 2T permite la interoperabilidad e interconexión de redes dispersas geográficamente. Los servicios de virtualización de red escalable con VRF-Lite, MPLS, y VPLS basado en hardware, así como también MPLS sobre GRE están disponibles a velocidades de interfaz máximas.

- Módulos de servicio de próxima generación. Los nuevos módulos L4-7 de servicios para movilidad, seguridad, análisis de redes y balanceo de carga permiten que los usuarios reduzcan el número de dispositivos L4-7 en su red que necesitan gestionar, con lo que mejoran la eficiencia energética y reducen la huella de dióxido de carbono.

- Tecnología para facilitar la transición a IPv6. Sin penalizar el rendimiento global del sistema, el nuevo Supervisor 2T incluye muchas tecnologías que facilitan la transición de IPv4 a IPv6. El Catalyst 6500 es también la primera plataforma en ofrecer funciones First Hop Security para IPv6 (tales como seguimiento de dispositivo, inspección de protocolo Neighbor Discovery (ND), así como límites a las direcciones por puerto en IPv6) de forma que los usuarios continúen creciendo con una elevada garantía de seguridad a medida que hacen la transición a IPv6.

- Primer soporte nativo para tecnologías que simplifican la frontera LAN/WAN para proveedores de servicios y clientes. Estas tecnologías, llamadas soporte de Servicios de redes LAN Privadas Virtuales y Bridged Domain Technology, permiten proporcionar un servicio flexible y rápido, debido a que el ancho de banda no está sujeto a la interfaz física. El soporte nativo puede reducir significativamente el costo a la vez que mejora de forma radical el rendimiento para esta tecnología comprobada y estandarizada.

- Primera plataforma en ofrecer NetFlow multiprotocolo en la totalidad del sistema. A fin de brindar ayuda a los clientes en su búsqueda por aumentar la precisión en la planificación de capacidad y asignación de recursos, Cisco ha incorporado soporte para NetFlow Flexible y Sampled para una monitorización mejorada y granular de IPv4, IPv6, tráfico de multidifusión y MPLS. Esta renovación representa un aumento de cuatro veces, hasta de 1 millón, en el número de entradas NetFlow que se pueden mantener.

- Mejoras para asegurar una experiencia de video superior. Si bien la técnica de "multidifusión" para comunicaciones de uno-a-muchos sobre una infraestructura IP ha pasado a ser cada vez más importante para alimentadores de datos de mercado y difusión de videos, la escalabilidad de rutas multidifusión ha sido un problema constante. Para atender esta situación, el Cisco Supervisor Engine 2T proporciona un incremento de hasta 16 veces en escalabilidad de rutas multidifusión. Ofrece también mejoras importantes en la forma como Catalyst 6500 dirige selectivamente tráfico multidifusión solo hacia aquellos enlaces que lo han solicitado. Bajo los nombres de IGMPv3 y MLDv2 Snooping, estas mejoras ayudan a asegurar que la multidifusión no cause una carga innecesaria en el dispositivo host, y son especialmente útiles para aplicaciones de multidifusión IP con gran demanda de ancho de banda, como IPTV.

Disponibilidad

La nueva Serie Catalyst 6500 Series ya está disponible. Las configuraciones típicas "2T" pueden ofrecer la más baja relación precio-rendimiento, al ofrecer hasta un máximo de 20 a 30 por ciento en la reducción del precio con respecto a la generación anterior del Supervisor Engine 720 a la vez que cuadruplica la escalabilidad, triplica el rendimiento y define una característica sin paralelos en la industria. Se envía con soporte inmediato en herramientas de gestión de red como Cisco Prime™ y Data Center Manager.

Facilitarán programación a desarrolladores de juegos y diseñadores de 3D

Iniciativa de AMD y Autodesk. AMD colabora con Autodesk para permitir una programación más fácil y rápida a los desarrolladores de juegos y diseñadores de 3D.

Durante el SIGGRAPH 2011, AMD ha anunciado la última aplicación líder en la industria para apoyar los estándares abiertos de la industria Bullet Physics y OpenCL. A través de su colaboración con AMD, Autodesk ha incorporado un nuevo plug-in Bullet Physics basado en los estándares OpenCL en el Subscription Advantage Pack del software Autodesk Maya 2012.

Ahora, los desarrolladores de juegos y diseñadores de 3D tendrán acceso a nuevas capacidades de flujo de trabajo creativas en Maya para ayudar a crear simulaciones interactivas de texturas sobre una gama mayor de estaciones de trabajo y PCs, incluyendo aquellas basadas en las gráficas profesionales AMD FirePro y CPUs de AMD. A principios de este año, AMD y Autodesk realizaron las primeras demostraciones públicas de la tecnología plug-in Bullet Physics en la Conferencia de Desarrolladores de Juegos. En SIGGRAPH, habrá demostraciones sobre los sistemas impulsados por los últimos productos para gráficos profesionales de AMD.

Como defensores desde hace mucho de los estándares de la industria, AMD trabaja estrechamente con las principales compañías de software para optimizar sus aplicaciones en plataformas abiertas, aprovechando a la vez el poder de cómputo de las GPUs de alta gama gracias a la tecnología (APP) de AMD . Al llevar el poder de cómputo de la GPU y simulaciones de Bullet Physics a la creación de contenidos 3D, permiten a los desarrolladores de gráficos generados por ordenador (CG) ofrecer nuevos niveles de realismo.

“Estamos comprometidos para ofrecer a la comunidad de desarrolladores de CG soluciones de alto rendimiento para ayudarles a dar rienda suelta a su creatividad en la pantalla," dijo Rob Hoffmann, director sénior de Marketing de Producto de Autodesk Media & Entertainment. “El plug-in Bullet Physics abrirá el software Maya 2012 a más opciones de hardware de gráficos e introducirá interfaces de programación OpenCL, ayudando a reducir el tiempo de desarrollo de CG y permitiendo una experiencia más visual para el usuario final."

“Somos partidarios de estándares de la industria como OpenCL y Bullet Physics porque pueden simplificar la programación así como eliminar las barreras causadas por tecnologías patentadas que pueden restringir la creatividad de los desarrolladores," dijo Sandeep Gupte, director general de Gráficas Profesionales de AMD. “Con el nuevo plug-in Bullet Physics para Maya 2012, los desarrolladores de contenidos CG podrán dedicar su tiempo y energía a la creación de gráficos realistas y efectos especiales increíbles para juegos innovadores y películas."

SIGGRAPH, el principal evento internacional sobre gráficos por ordenador y técnicas interactivas, se está llevando a cabo en el Vancouver Convention Centre en Vancouver, British Columbia, del 9 al 11 de agosto. Visita el stand de AMD # 631.

Estados Unidos tiene acceso a los servidores de Google en Europa

Redefinen el concepto de jurisdicción. Las autoridades estadounidenses tienen pleno acceso a los datos almacenados en la nube de Google, incluso si el material se encuentra en servidores europeos.

Recientemente, medios estadounidenses revelaron que las autoridades de ese país pueden acceder sin inconveniente alguno a los datos almacenados en la nube de Microsoft. Para ello, sólo requieren invocar la denominada Ley Patriótica.
Según la publicación alemana Wirtschaftswoche (http://www.wiwo.de/politik-weltwirtschaft/google-server-in-europa-vor-us-regierung-nicht-sicher-476338/), estas facultades del gobierno estadounidense van mucho más allá de sus fronteras, ya que la Ley Patriótica le faculta para obtener información almacenada en la nube por empresas y organizaciones europeas. La ley no obliga en lo absoluto a EEUU a dar aviso a los afectados.

Google, por su parte, ha confirmado por primera vez que los servicios de inteligencia de Estados Unidos en varias oportunidades le han solicitado entregar información sobre sus usuarios. Al hacerlo, para tales servicios es indiferente que la información solicitada esté almacenada en servidores situados fuera de su área de jurisdicción; es decir, en Estados Unidos.

Respondiendo una consulta de la publicación Wirtschaftswoche, Google indica que las autoridades estadounidenses "tienen acceso a los datos almacenados fuera de Estados Unidos". Según Wirtschaftswoche, parece ser una práctica totalmente aceptada que los servicios policiales y de inteligencia de Estados Unidos soliciten acceso a datos físicamente almacenados en servidores europeos.

La publicación agrega que todos los proveedores de servicios en la nube, con sede en Estados Unidos, pueden verse obligados a entregar información a las autoridades estadounidenses, que en algunos casos incluso dan instrucciones al proveedor del caso de no informar al cliente afectado.

El tema es interesante en un mundo donde el almacenamiento de la información es cada vez más globalizado. Cuando una empresa opta por almacenar sus datos en la nube desaparecen las fronteras geográficas y políticas. En otras palabras, un cliente de un país X que opta por almacenar sus datos en la nube de Microsoft o de Google, acepta que estos datos sean puestos a disposición de las autoridades estadounidenses si estas lo estiman conveniente, incluso sin informarle.

En este contexto, muchas empresas se preguntarán entonces qué alternativa es más adecuada: almacenar los datos en una nube internacional o en un servidor propio.

El debate surgió cuando Microsoft lanzó Office 365, que incluye versiones de Office, Sharepoint, Exchange y Lync, basadas en la nube. El servicio permite a empresas de todo el mundo tener acceso a las soluciones de almacenamiento en la nube de Microsoft. Al menos en Europa, la política global de Microsoft -combinada con las amplias facultades que tienen las autoridades estadounidenses mediante la Ley Patriótica- podría verse en dificultades debido a las leyes europeas de protección de datos, que requieren que la información personal no sea enviada fuera de la UE.

Por largo tiempo se ha sabido que las autoridades estadounidenses pueden tener acceso a los datos de empresas extranjeras, almacenados en data centers de EEUU. La novedad es que Microsoft y Google han confirmado que los datos almacenados en servidores europeos pueden ser transmitidos a Estados Unidos si las autoridades de ese país así lo requieren. 

Google+ supera los 25 millones de usuarios

Análisis de Comscore. Diversos análisis han descartado que Google+ pueda convertirse en un competidor peligroso de Facebook. Esta impresión quedó reforzada cuando se supo que la mayor parte de los usuarios de Google+ son varones, debido a que principalmente las mujeres son activas en las redes sociales.

Sin embargo, el crecimiento estable y sostenido de Google+, que aún está en etapa beta, podría motivar una revisión de tales apreciaciones. En sólo un mes, la red social de Google ha alcanzado los 25 millones de usuarios, equivalente a casi un millón de usuarios diarios.

Así, las estadísticas convierten a Google+ en el servicio online de más rápido crecimiento de la historia, según el instituto de mediciones Comscore.

¿Alcanzará a Facebook en dos años?: En comparación, MySpace necesitó dos años para alcanzar el mismo número de usuarios. Facebook y Twitter necesitaron incluso más tiempo.

Sin embargo, Google+ es por ahora irrelevante en comparación con Twitter y Facebook, con sus 200 y 750 millones de usuarios, respectivamente. Al respecto, Comscore apunta que, en caso de mantener Google+ el mismo ritmo de crecimiento, le tomaría exactamente 2 años y 2 meses en alcanzar a Facebook. 

"Los usuarios de Internet Explorer son menos inteligentes que el resto"

Sorprendente conclusión de informe. La consultora canadiense AptiQuant Psychometric Consulting ha publicado un informe supuestamente bien fundamentado, según el cual los usuarios de IE tienen un cociente intelectual menor que, por ejemplo, los usuarios de Firefox, Chrome u Opera.

Cabe destacar inmediatamente que, por su naturaleza, el estudio supone grandes márgenes de error. Por ejemplo, seguir a la mayoría y usar el navegador preinstalado en el PC (en regiones distintas a Europa, donde Microsoft está obligada a ofrecer navegadores alternativos durante el proceso de activación de Windows) no implica que un usuario sea menos inteligente que el resto.

A esto se suma el hecho que el 43% de los usuarios de Internet prefiere Internet Explorer, y difícilmente podría decirse que un porcentaje tan elevado corresponda a personas de baja inteligencia.

100.000 participantes: Sin embargo, la investigación demuestra que hay una probada relación entre la capacidad cognitiva de un individuo (es decir, la capacidad de adquirir conocimientos) y su elección de navegador.

Más de 100.000 personas participaron en el estudio de AptiQuant Psychometric Consulting (http://www.aptiquant.com/IQ-Browser-AptiQuant-2011.pdf),  que consiste de una prueba de cociente intelectual (CI) realizada vía Internet. Esto facilita determinar estadísticamente quiénes utilizan un navegador determinado.

Menor CI entre usuarios de IE: Los índices más bajos de CI corresponden a los usuarios de Internet Explorer 6. Quizás en este caso el planteamiento del estudio sea correcto, considerando que la propia Microsoft ha insistido en que es un navegador inservible (ver: Comienza la cuenta regresiva para Internet Explorer 6 (http://diarioti.com/gate/n.php?id=29103) , Director de la división Internet Explorer de Microsoft: “Mi misión es destruir IE6" (http://diarioti.com/gate/n.php?id=26594)   y Microsoft compara a Internet Explorer 6 con una caja de leche descompuesta (http://diarioti.com/gate/n.php?id=26516)). 
No obstante lo anterior, tampoco los usuarios de versiones más recientes de IE pueden sentirse halagados por el informe. De hecho, el "renglón IE" muestra un desempeño intelectual inferior, en promedio, al resto de los navegadores. Fuente: BBC

Mozilla prepara su propio sistema operativo

Boot to Gecko (B2G). Mozilla propone una mayor transparencia que la ofrecida por Android, iOS y Windows Phone.

Aunque es más bien conocida por su navegador de código abierto Firefox, Mozilla Foundation también es responsable por una serie de productos de software creados bajo el mismo modelo y, principalmente, basados en el motor de presentación Gecko.

El 27 de julio, la empresa anunció sus planes sobre un proyecto que parece ser la iniciativa de mayor envergadura en la historia de Mozilla: un sistema operativo para smartphones y tabletas, denominado Boot to Gecko (B2G).

En el anuncio, y comentarios complementarios, se explica que B2G estará basado en el kernel de Linux y en los conectores disponibles. Asimismo, se utilizarán elementos creados anteriormente para la plataforma Android, para que el sistema sea más fácil de ejecutar en diversas unidades y terminales. Como es sabido, Android es utilizado por una amplia gama de fabricantes de smartphones y tablets.

No obstante lo anterior, Mozilla asegura que habrá una gran diferencia entre B2G y Android.

"Nos hemos propuesto usar Android lo menos posible. Nuestro interés es utilizar los conectores del kernel, al igual que libc y elementos asociados. Es improbable que utilicemos las API de Java para Android. Es bueno comenzar con cosas conocidas, teniendo a la vez acceso a las unidades que nos interesan", escribe Mike Shaver, vicepresidente tecnológico de Mozilla.

Tratándose de una comunidad donde todos pueden expresar sus ideas, Shaver admite que podría haber otros enfoques distintos o incluso mejores sobre el tema, por lo que da la bienvenida a opiniones y propuestas divergentes para B2G.

Algo que queda muy claro es que B2G en grado mínimo, o incluso ausente, ofrecerá un interfaz de programación específico para un sistema. Las aplicaciones podrán basarse en API existentes o futuras. El proyecto desarrollará APIs que brinden acceso a la funcionalidad del sistema operativo y de la unidad en sí, como por ejemplo telefonía, sms, cámara, USB, Bluetooth y NFC (Near Field Communication).

Asimismo, Mozilla desarrollará un modelo de privilegios que asegure que la funcionalidad y las características sean incorporadas a las aplicaciones y sitios web de manera segura.

Andreas Gal, de Mozilla, escribe que el trabajo será totalmente transparente, y que el código fuente será publicado en tiempo real, a la vez que las extensiones probadamente exitosas serán transmitidas a los grupos competentes de estandarización. Gal precisó que "No es nuestra intención crear aplicaciones que sólo puedan ser ejecutadas en Firefox. Queremos aplicaciones que puedan ser ejecutadas en la web".

Boot to Gecko se encuentra por ahora en etapa de planeación, excepto algunas pruebas iniciales con tecnologías existentes. Mozilla no ha proporcionado un calendario de desarrollo del proyecto, por lo que se ignora cuando podrá verse los resultados del trabajo que ahora anuncia. Más información en Mozilla Wiki (https://wiki.mozilla.org/B2G) 
Consideran prohibir a manifestantes usar Facebook, Twitter y Blackberry

Reino Unido. Luego de los recientes disturbios y homicidios en Inglaterra, el gobierno de David Cameron estudia la forma de impedir a manifestantes organizarse mediante las redes sociales. Paralelamente, un parlamentario propone prohibir totalmente el uso de Blackberry en el Reino Unido.

Según se informaba la semana pasada, el gobierno británico considera instaurar medidas contra las redes sociales debido a los desórdenes que afectaron recientemente a Inglaterra

Dando seguimiento al tema, el Primer Ministro David Cameron estudia la posibilidad de instaurar una prohibición al uso de Facebook a sospechosos de desmanes e incitación al desorden público.

Según el diario The Guardian, la Ministra del Interior, Theresa May, se reunirá con los responsables de Facebook, Twitter y Research in Motion (Blackberry) para discutir sobre las responsabilidades legales en torno a los disturbios.

El premier Cameron dijo que aunque la libertad de expresión puede ser usada en servicio del bien mediante las redes sociales, también pueden ser utilizadas al servicio del mal.

En concreto, el gobierno británico desea prohibir el acceso a Facebook, Twitter y otros medios sociales a quienes hayan incitado al desorden público y actos de violencia. Inicialmente, el gobierno intentará determinar la viabilidad técnica de la propuesta.

En un comunicado de prensa difundido por la oficina del primer ministro se indica: "Cuando la gente utiliza los medios sociales con fines violentistas nos vemos en la necesidad de actuar. Estamos cooperando con la policía, los servicios de inteligencia el sector TI para ver cómo impedir a estos sujetos comunicarse entre sí mediante sitios web y servicios online, cuando sabemos que están planeando actos de violencia, desordenes y delitos".

El gobierno de David Cameron estima que Blackberry Messenger ha desempeñado un papel clave en la organización de los disturbios. Al gobierno preocupa especialmente que la comunicación entre las unidades Blackberry esté cifrada y por lo tanto difícil o imposible de interceptar por los servicios policiales.

Esta situación llevó a un parlamentario a exigir la prohibición total de Blackberry Messenger en Gran Bretaña.

La policía británica ha detenido a varias personas acusadas de haber incitado a la violencia mediante Facebook y Twitter. El gobierno ha requerido además a ambas empresas eliminar automáticamente todos las notificaciones y posts de tal índole. 

Lanzamiento Rad Studio XE 2 - Delphi Day 2011 - Buenos Aires- Argentina

Participe del lanzamiento mundial del nuevo Rad Studio XE 2 y sea protagonista de su velocidad en tiempo real.

Conozca los principales beneficios 64 bits, Mac OSX, HD y 3D ... de la nueva generación de herramientas de Embarcadero

Sea ud. uno de los primeros en conocer:

* Cómo crear aplicaciones FireMonkey utilizando todo el poder de la GPU

* Cómo construir aplicaciones Delphi de 64-bits nativas

* Cómo desarrollar y ejecutar aplicaciones Delphi en Windows y MacOSX

* Como extender las aplicaciones DataSnap con conectividad móvil y en la nube con RAD Cloud

* Cómo conectar cualquier elemento visual a cualquier tipo de datos utilizando LiveBindingsT

* Cómo crear standalone apps y aplicaciones Web optimizadas para Android y iOS con RadPHP

Para mas información: http://www.unisolutions.com.ar/news_2011/20110803/index.html 
Para registrarse: http://www.unisolutions.com.ar/registracion/embarcadero-2011-07/ 
Oracle anuncia la disponibilidad de JAVA SE 7

Oracle anunció la disponibilidad de Java Platform, Standard Edition 7 (Java SE 7), la primera versión de la plataforma Java bajo la administración de Oracle.

La liberación de Java SE 7 es el resultado del desarrollo de la industria que comprende una revisión abierta, construcción semanal y una amplia colaboración entre los ingenieros de Oracle y los miembros del ecosistema de Java en todo el mundo a través de la Comunidad OpenJDK y Java Community Process (JCP).

Para más información clica aquí( http://emeapressoffice.oracle.com/Press-Releases/Oracle-Announces-Availability-of-Java-SE-7-2056.aspx). 
El Banco Santander se convierte en el quinto objetivo más atacado por los phishers

Informe de Kaspersky. Google+ será uno de los principales ganchos del spam en los próximos meses, pronostica Kaspersky Lab, agregando que uno de cada tres mensajes spam en inglés que llega al correo del usuario ha sido enviado por estafadores.

Los spammers utilizan temas que de una u otra forma son capaces de llamar la atención de los usuarios de cualquier parte del mundo. En junio, por ejemplo, los spammers explotaron el tema del estreno de la última película de la saga Harry Potter, ofreciendo a los usuarios entradas gratuitas, así como el aniversario de la muerte de Michael Jackson.

El spam en el tráfico de correo ha subido un 0,4% en comparación con marzo y este mes ha alcanzado una media del 83,3%. Kaspersky Lab prevé que en los próximos meses aparecerán multitud de mensajes phishing que tratarán de explotar la nueva red social Google+.

Phishing: TOP 10 de organizaciones atacadas por los phishers

El Banco Santander, con fuerte presencia internacional, cada vez es un blanco más utilizado por los phishers. En el mes de junio se ha situado en el quinto puesto del Top 10 de las organizaciones atacadas por los phishers (6,09%).

Este mes, los phishers han reducido su interés por los juegos online. Sólo RuneScape, aparecido en el rating en mayo, está en el TOP 10. Este juego ha ocupado el sexto puesto en la estadística, ya que el 2,1% de los ataques phishing en junio estuvo dirigido a sus usuarios (-2,57%). World of Warcraft no entró en el TOP 10. Ya hemos mencionado que es probable que la disminución del interés de los phishers por este popular juego esté relacionada con las medidas de seguridad tomadas por la compañía Blizzard.

También destaca el notable crecimiento de la cantidad de ataques contra las redes sociales Habbo (+6,25%) y Facebook (+4,07%), que han vuelto al tercer y cuarto lugar respectivamente.

En junio los phishers volvieron a poner a Google en el punto de mira. Una vez más mencionamos que en el TOP 10 están los servicios de Google que no incluyen Orkut (red social promovida por Google). La cantidad de ataques contra esta red fue del 0,8%, que junto con los ataques a los demás servicios de Google suma más del 2,5% del total de ataques.

Países-fuente del spam: En junio, India ha vuelto a ser líder de los países-fuente de spam. Desde este país se propagó el 16,35% (+5%) de todo el correo basura.

En comparación con el mes anterior, Brasil ha mostrado el crecimiento más notable en junio. Este país ocupó el segundo puesto y desde su territorio se envió el 11,22% del spam (+4,36%). Por el contrario, Corea del Sur, que en mayo estaba en el segundo puesto, ha bajado en la estadística. España ocupa la decimotercera posición en la estadística de países-fuente de spam (2%).

Tendencias temáticas del spam: Un motivo más para recomendar a los usuarios que tengan cuidado en Internet es el hecho de que casi la tercera parte del spam en inglés (29%) son mensajes de estafa. Esto significa que prácticamente uno de cada tres mensajes spam que llegan al buzón del usuario ha sido enviado por estafadores para extorsionarlos y sacarles dinero (por ejemplo, el spam "nigeriano" o los mensajes phishing), o contiene adjuntos maliciosos o enlaces a códigos maliciosos.

Además, destaca que el 29% de los mensajes spam en inglés son estafas informáticas y el 28% contiene publicidad de fármacos. Los miles de millones de mensajes que ofertan genéricos de Viagra son testimonio de que existen compradores, a pesar de las advertencias de las grandes compañías de seguridad informática y los consejos de los médicos. Los envíos farmacéuticos deben generar desconfianza en los usuarios, porque los fármacos falsos son peligrosos para la salud.

Además de las temáticas mencionadas, en el TOP 5 están los mensajes de “finanzas personales" (12,1%), que ofrecen ganancias rápidas y créditos dudosos, “otros artículos y servicios" e “imitaciones de artículos de diseñadores famosos" (12,1%).

Los spammers rememoran la muerte de Michael Jackson

El 25 de junio de 2009 murió Michael Jackson. Este era el título de la entrada del blog de hace dos años, en el que Kaspersky Lab describía la reacción de los spammers ante la muerte del rey de la música pop. Y pasados dos años, los envíos masivos de spam que afirman que Michael Jackson está vivo siguen inundando los buzones de los usuarios.

El pasado 29 de junio el mundo recordó una vez más al artista en el aniversario de su muerte. Y los spammers también se sumaron a la conmemoración.

Los spammers chinos, por ejemplo, publicitaban colecciones de las canciones de Jackson. Y lo han hecho muy a tiempo, porque este merchandising seguramente tuvo demanda en esas fechas.

El spam en inglés, como hace dos años, contenía la noticia:

(¡Atención! ¡Michael Jackson está vivo! Hemos encontrado pruebas que demuestran que el rey de la música no ha muerto).

Después de un texto muy prometedor había enlaces a sitios web que contenían Backdoor.Win32.mIRC-based, programa malicioso que permite el control remoto del equipo infectado.

Una vez más, Kaspersky Lab quiere concienciar a los usuarios sobre la necesidad de estar muy atentos y no confiar en mensajes procedentes de fuentes dudosas y que usen temas candentes de actualidad.

Kaspersky Lab: Kaspersky Lab es la mayor compañía antivirus de Europa. Kaspersky Lab proporciona una de las protecciones más inmediatas del mundo contra amenazas a la seguridad informática, incluyendo virus, programas espía, fraudes cibernéticos, ataques de hacker, robo de información confidencial y correo spam. La compañía es uno de los cuatro principales fabricantes mundiales de soluciones de seguridad informática para usuarios finales. Los productos y soluciones de Kaspersky Lab proporcionan uno de los tiempos de respuesta más rápidos y de los niveles de detección más altos de la industria, tanto para usuarios particulares, pequeñas y medianas empresas y grandes corporaciones, como para el entorno informático móvil. La tecnología de Kaspersky® también se integra como parte de otros productos y servicios proveedores líderes soluciones informáticas de seguridad. Para obtener más información, visite www.kaspersky.es.

Para obtener información más reciente sobre antivirus, antiespías, antispam y otras amenazas informáticas, además de las últimas tendencias, visite www.viruslist.es 
Revelan incremento del 56 por ciento en costo por delitos informáticos

Investigación de HP. HP reveló el 8 de agosto una nueva investigación que indica que los ataques informáticos continúan invadiendo a las empresas y organizaciones gubernamentales, lo que produce un importante impacto financiero, a pesar de la concientización masiva.

Conducido por el Ponemon Institute, el Segundo Estudio sobre Costo Anual por Delitos Informáticos (Second Annual Cost of Cyber Crime Study) reveló que el costo promedio anual por delitos informáticos contraído por un grupo de referencia de organizaciones fue de $5,9 millones por año, con un rango de $1.5 millones a $36,5 millones cada año por organización. Esto representa un aumento del 56 por ciento del costo promedio registrado en el estudio inaugural que se publicó en julio de 2010.

El estudio demostró que la recuperación y la detección son las actividades internas más costosas y destacó una gran oportunidad de reducir costos para aquellas organizaciones que pueden automatizar la detección y la recuperación a través de la habilitación de tecnologías de seguridad.

“Los casos de delitos informáticos han continuado incrementando tanto en términos de frecuencia como de complejidad, con la posibilidad de que el impacto en la situación financiera de las organizaciones sea más sustancial", expresó Tom Reilly, Vicepresidente y Gerente General de Seguridad Empresarial de HP. “Las organizaciones en las industrias de más riesgos están reduciendo el impacto mediante la maximización de tecnologías de gestión de riesgo y seguridad, lo cual constituye una base para el optimismo en lo que continúa siendo una ardua lucha contra los delitos informáticos".

Los ataques informáticos son cada vez más comunes. Durante un período de cuatro semanas, las organizaciones encuestadas experimentaron 72 ataques exitosos por semana, un aumento de casi un 45 por ciento desde el año pasado. Más de un 90 por ciento de los costos por delitos informáticos fueron causados por códigos maliciosos, negación de servicio, dispositivos robados y ataques basados en la red.

El Segundo Estudio sobre Costo anual por delitos informáticos ofrece una visión de los niveles de inversión y recursos necesarios para evitar o mitigar las consecuencias de un ataque informático. Los descubrimientos clave son:

Los ataques informáticos pueden ser costosos si no se resuelven rápidamente. El tiempo promedio para resolver un ataque informático es de 18 días, con un costo promedio de alrededor de $416,000 para las organizaciones involucradas. Esto representa un aumento de alrededor de un 70 por ciento del costo estimado de $250,000 durante un período de resolución de 14 días según se especificó en estudio del año pasado. Los resultados también demostraron que se puede demorar más de 45 días en controlar dichos ataques internos maliciosos.

La implementación de soluciones avanzadas de gestión de riesgo e inteligencia en seguridad puede mitigar el impacto de ataques informáticos. Las organizaciones que habían implementado soluciones de administración de eventos e información de seguridad (SIEM) presentaron un ahorro en costos de alrededor de un 25 por ciento como resultado de la capacidad avanzada de detectar y controlar delitos informáticos con rapidez. Como resultado, estas organizaciones experimentaron un costo considerablemente más bajo de recuperación, detección y control que aquellas organizaciones que no habían implementado las soluciones SIEM.

“A medida que aumenta la complejidad y la frecuencia de los ataques informáticos, también aumentan las consecuencias económicas", expresó el Dr. Larry Ponemon, Presidente y Fundador del Ponemon Institute. “Para saber cuánto invertir en seguridad es necesario entender primero el costo real del delito informático".

HP habilita la gestión de riesgos a través de una plataforma de gestión de riesgo e inteligencia en seguridad que asiste a las empresas y gobiernos en la búsqueda de ser un Instant-On Enterprise. En un mundo de conectividad constante, Instant-On Enterprise incorpora tecnología en todo lo que hace para brindarles a sus clientes, empleados, socios y ciudadanos todo lo que necesitan, al instante.

La seguridad de los tablets: ¿Qué virus se dirigen a estos dispositivos?

Informe de Kaspersky. Android se está convirtiendo en el Windows del mundo móvil y por lo tanto blanco de los ataques de cibercriminales

El 43% de los usuarios de móvil en España tiene previsto comprar un tablet en el próximo semestre. El potencial de crecimiento de estos dispositivos en nuestro país es indudable, tal y como confirma Mobile Life, un estudio realizado recientemente por la consultora TNS. Ya sabemos que cualquier novedad supone un aliciente y reto para los ciberdelincuentes, y los tablets no iban a ser menos.

Según Dmitry Bestuzhev, director para América Latina del equipo Global de Investigación y Análisis (GReAT) de Kaspersky Lab, tanto los tablets como los smartphones han dotado a la seguridad de una nueva perspectiva: la movilidad. La seguridad se orientaba a evitar sobre todo que los archivos se infectasen. Los tiempos han cambiado, y ahora el enfoque se dirige a las aplicaciones maliciosas que se alojan en los mercados de aplicaciones y a proteger los datos frente a un ciberataque o al robo o pérdida del dispositivo.

La mayor parte de los virus de PCs no pueden infectar a un Tablet, pero también debemos tener en cuenta que muy pocos tablets cuentan con protección antivirus hoy en día. Por tanto, los cibercriminales, a pesar de no contar con muchos programas de código malicioso específicos, tienen grandes oportunidades de infectar exitosamente los tablets.

¿Qué virus se dirigen a los tablets?

Al igual que en los PCs, los virus pueden llegar a los tablets vía online o cuando sus equipos no están conectados a Internet (al insertar un USB u otros dispositivos, por ejemplo).

Si hablamos de los peligros que acechan a través de la red, los tipos de virus que atacan a los tablets varían y dependen en parte del sistema operativo que posean. Los tablets con sistema operativo Android pueden ser infectados por el malware que ataca únicamente a este sistema operativo. Lo mismo pasa con aquellas que poseen sistema operativo Windows.

En cuanto al comportamiento del malware, puede dirigirse al acceso remoto no autorizado de un tablet comprometido o al robo de información confidencial de carácter financiero, como logins, pins y contraseñas.

Aparte de los virus, también existen otras amenazas igualmente peligrosas – se trata de los ataques phishing y los ataques de envenenamiento de DNS que redirigen a un sitio malicioso a un usuario sin que se dé cuenta. En ambos casos cualquier usuario de cualquier tablet puede ser una víctima fácil.

Muchos de los programas maliciosos que atacan Android son clones casi idénticos a las aplicaciones legítimas y los usuarios generalmente confían y la descargan. Incluso aquellos que únicamente descargan aplicaciones del Android Market están en riesgo. En los últimos meses, Google se ha visto obligado a retirar más de cien aplicaciones maliciosas que se han vendido y promocionado desde su tienda online.

“Android se está convirtiendo en el Windows del mundo móvil y por lo tanto blanco de los ataques de cibercriminales. Ya ni siquiera es una novedad encontrar malware para Android, cada día surgen más aplicaciones maliciosas en el mercado de Google", apunta Bestuzhev. 

Ciberdelincuentes crean malware que busca y destruye malware

Ciberdelincuentes han iniciado una lucha territorial tendiente a controlar PCs infectados con rootkits.

Los rootkits son malware avanzado, diseñado con funciones que le permiten operar sin ser detectado por software antivirus. Cuando asumen el control del PC realizan actividades controladas a distancia por los ciberdelincuentes, como por ejemplo fraude de clics o distribución de spam.

Según la empresa de seguridad informática Webroot, un desarrollador ruso de una de las variantes más potentes del rootkit TDL decidió incrementar sus ingresos vendiendo el código fuente de su software maligno en foros clandestinos de ciberdelincuentes.

Sin embargo, después de realizada la venta, uno de los compradores del código ha hecho ajustes al código, creando una nueva variante del rootkit, denominada ZeroAccess, que aparte de realizar sus propias actividades delictivas procede a detectar y desinstalar el “rootkit madre" TDL.

Jacques Erasmus, de Webroot, declaró a The Register que "El autor original del rootkit TDL3 hizo dos versiones de TDL3. Mantuvo la segunda versión del código de rootkit para sí mismo y vende la primera versión a los responsables de ZeroAccess".

Después de haber adquirido el código, los compradores instalaron un módulo denominado z00clicker mediante el cual se utilizó las máquinas infectadas durante 12 meses. Asimismo, crearon una función que desinstala la versión original de los PC infectados.

ZeroAccess se está propagando rápidamente a través de sitios de piratería. El código maligno es difícil de erradicar ya que elude el software de seguridad, como queda demostrado en un vídeo publicado en YouTube por Webroot. (http://www.youtube.com/watch?v=aoplNh3kT2Y&feature=youtu.be) 
BitDefender anuncia detección antirrobo en tiempo real para Android

Beta gratuito. BitDefender ha añadido dos novedades importantes a su sistema de seguridad gratuito para Android BETA. La nueva función antirrobo permite a los usuarios rastrear fácilmente donde se encuentran sus dispositivos y apagarlos remotamente si así fuera necesario, mientras el escaneo de la tarjeta SD ayuda a protegerlos del malware.

Una vez que el dispositivo queda conectado a su cuenta de Bitdefender, los usuarios pueden utilizar el sistema de rastreo antirrobo para ubicar con exactitud su localización haya sido perdido o robado. Existe también la posibilidad de apagar remotamente el dispositivo para evitar que los ladrones puedan acceder a información privada o sensible. El nuevo escaneo de la tarjeta SD permite asimismo evitar que los dispositivos Android queden infectados por malware. Las tarjetas SD serán comprobadas cuando el usuario active el escaneo en el momento que sea necesario, con todas las nuevas tarjetas escaneadas automáticamente una vez insertadas al dispositivo.

Alexandru Balan, Senior Product Manager en Bitdefender ha comentado: “La popularidad de las plataformas Android entre desarrolladores y usuarios las convierten en objetivo de primer orden tanto para ladrones que quieren robar dispositivos como para aquellos que quieren explotarlos a través de malware o estafas. Con la activación de estas dos nuevas características para mitigar el robo y complementar nuestra tecnología de detección, estamos convencidos de que la seguridad de Bitdefender para móviles está entre las mejores dentro de su categoría"

Además de las nuevas aplicaciones, Bitdefender Mobile Security BETA proporciona antivirus inteligente y seguridad web para dispositivos que funcionan con Android. La aplicación utiliza tecnología de escaneo ‘en la nube’, lo que le permite detectar incluso las últimas amenazas sin tener que poner contra las cuerdas a la batería. El producto igualmente proporciona información sobre los requisitos de los servicios facturables y las aplicaciones para acceder a Internet o a información privada de los usuarios, lo que ayuda a los usuarios a tomar decisiones informadas sobre su privacidad y seguridad de datos.

Para más información y para poder descargar la aplicación, visite la página de Bitdefender Mobile Security http://m.bitdefender.com  
Elaborado por Ascanio Alvarez Alvarez; 

Fuente: http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/; http://www.hispasec.com/;     http://www.diarioti.com/gate/p.php;  http://www.noticias2d.com/.  
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