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El papel electrónico incorporará vídeo 

En 2012 

La empresa E-Ink lanzará el próximo año una nueva versión de papel electrónico, que estará en condiciones de mostrar vídeo. 

La mayor parte de los lectores de libros electrónicos utilizan para sus pantallas tecnología de la empresa E-Ink, situación que la convierte en portaestandarte de la industria. Así, cada vez que E-Ink lanza una nueva versión de su tecnología para pantallas, surge una nueva generación de aparatos para lectura de material electrónico. La última versión de la tinta electrónica de E-Ink es Pearl, que entre otros dispositivos es utilizado en Kindle, de Amazon, y Sony Reader.  

Pearl fue lanzada en 2010 y el mercado espera con interés el próximo lanzamiento de E-Ink. En una entrevista con Cnet, el director de ventas y marketing de E-Ink, Sri Peruvemba, comenta que no habrá un relevo de Pearl en 2011.

“En general, trabajamos con un ciclo de dos años en nuestra tecnología de tinta electrónica. Toma tiempo desarrollar y probar una nueva generación", comenta el ejecutivo. 

Por lo tanto, y conforme a los dichos de Peruvemba, la próxima versión de E-Ink será lanzada durante 2012. Sin embargo, puntualizó que probablemente sólo se tratará de cambios y mejoras menores. Reveló que actualmente se trabaja en acelerar la actualización de la pantalla, con el fin de poder mostrar vídeo. Según admitió, la versión actual es demasiado lenta para reproducir vídeo con una calidad satisfactoria. 

El papel electrónico tiene grandes ventajas respecto de una pantalla corriente. Entre otras cosas, puede ser utilizado bajo la luz directa del sol, y las unidades pequeñas no necesitan ser recargadas por semanas. El gran inconveniente ha sido que la tecnología no está en condiciones de mostrar colores. Sin embargo, E-Ink está desarrollando también una nueva versión con colores, de la cual ya ha presentado un prototipo funcional. Según información extraoficial, la empresa china Hanvon Technology lanzará este año el primer lector electrónico con pantalla en colores de E-Ink.

Con todo, la tecnología no está del todo madura. Para poder mostrar colores, E-Ink utiliza su tecnología corriente B/N, colocando un filtro de colores sobre la pantalla. Con ello, el tiempo de duración de la batería es similar al de los modelos en blanco y negro, pero el filtro de color reduce la luminosidad de la pantalla. Asimismo, los colores son más tenues que en una pantalla LCD, asemejándose más bien a una descolorida fotografía antigua. 

Según especulaciones, Amazon estaría elaborando un Kindle basado en LCD, con pantalla táctil en colores, que posiblemente será ejecutada en Android. La información no ha sido confirmada por Amazon. 

Paralelamente, la empresa francesa Bookeen de hecho ha demostrado que es posible hacer que la tecnología E-Ink muestre vídeo de calidad aceptable siguiendo un procedimiento especial 

D-Link presenta su micro adaptador USB 

Con tecnología Wireless N 

El dispositivo del tamaño de un pulgar, transforma un portátil o netbook en un equipo con conectividad inalámbrica Wi-Fi N a 150 Mbps. 

D-Link anuncia el lanzamiento de D-Link DWA-121, un micro adaptador USB que permite disponer de la conectividad inalámbrica de última generación Wireless N a 150 Mbps en cualquier ordenador. 

Al estar basado en el último estándar para redes inalámbricas Wireless N (802.11n), este sistema puede aportar velocidades de transferencia y descarga de 150 Mbps, el triple de velocidad del estándar anterior (802.11g). Además, ofrece mejoras en la recepción de la señal para paliar los efectos de la distancia y los obstáculos con respecto al dispositivo emisor de la señal. De esta forma, también aumenta la estabilidad de la conexión. 

“Con este nuevo producto, D-Link responde a la creciente demanda de los usuarios de contar con redes inalámbricas de mayor velocidad y cobertura gracias al estándar Wireless N en sus portátiles y netbooks", asegura Ruben Monjo, director general de D-Link Iberia, “pero será especialmente idóneo para usuarios de ordenadores y portátiles que no soportan Wireless N, como ocurre en la mayoría de los netbooks, ya que encontrarán en este producto una solución fácil de utilizar debido a su reducido tamaño".

Fuente: D-Link 
Lancom presenta su Switch web-smart PoE 

GS-1224P 

El switch GS-1224P cubre las necesidades de redes de todos los tamaños con grandes exigencias en seguridad, gestión y calidad de servicio. 

Lancom Systems amplía su línea de switches con su primer switch web-smart Gigabit con PoE (alimentación a través de red Ethernet).  

El switch GS-1224P está equipado con 24 puertos Gigabit Ethernet, de los que hasta cuatro funcionan como puertos duales para los pares de cables trenzados o —con módulos SFP opcionales— con cables de fibra óptica.

GS-1224P ofrece autenticación de dispositivos conectados (IEEE 802.1X o basada en MAC), control de acceso, calidad del servicio (QoS), virtualización (VLAN), gestión remota SNMP y agregación de enlaces (según IEEE 802.3ad con LACP). 

Fuente: Lancom Systems 

 “Tenemos el navegador más rápido" 

Blackberry: 

Blackberry asegura que su navegador supera en velocidad a los productos de la competencia. 

RIM (Research in Motion) anunció la víspera la versión 7 de su sistema operativo para terminales BlackBerry. Uno de los elementos destacados durante la presentación fue que su navegador es el más rápido del mercado, al menos en ejecución de JavaScript. 

Según RIM, al ser probado en un modelo Bold9900, el navegador supera en velocidad a iOS y Android, en cuanto a ejecución de JavaScript. Asimismo, el software sería considerablemente más rápido que sus propios navegadores anteriores. 

Aunque indudablemente los dichos de RIM serán confirmados mediante pruebas independientes, es interesante constatar que RIM plantea un reto a los navegadores ya consolidados como líderes del mercado. 

Fuente: Mobilesyrup 

Nueva herramienta permite visualizar las búsquedas de Google en un globo terráqueo 

Y además el crecimiento demográfico mundial 

Google ha creado una nueva herramienta que permite visualizar datos geográficos en un globo terráqueo. La presentación se basa en el estándar 3D gráfico WebGL y es ejecutado directamente en el navegador. 

WebGL Globe es una plataforma abierta y el código fuente está disponible para todos los interesados. La empresa ofrece dos distintas implementaciones, que mediante un elegante interfaz visualizan el tráfico de búsquedas gestionadas por Google en el transcurso de un día, al igual que una variante en que los usuarios pueden observar el crecimiento demográfico mundial con distintos intervalos de tiempo.  

La primera visualización muestra además el idioma más utilizado en las distintas regiones geográficas. 

En su blog donde anuncia la noticia, Google escribe que el globo de búsquedas muestra también el lenguaje más utilizado en una región, marcada con distintos colores. Las consultas realizadas al buscador desde el continente europeo y regiones de Asia son iluminadas, por ejemplo, con sus propios colores. "Lamentablemente, observamos muchas menos búsquedas desde regiones del mundo con poco acceso a Internet y, por cierto, electricidad, como es el caso de Africa", escribe la empresa. 

El proyecto forma parte de las iniciativas de tecnologías experimentales de Google vinculadas a su propio navegador Chrome, mediante ejemplos con los que Google destaca lo que es posible hacer con los navegadores modernos. Aparte de Chrome, Globle funciona con Firefox 4 y con la versión más reciente de WebKit. 

Adicionalmente, es preciso contar con una tarjeta gráfica con soporte para WebGL. La aceleración de hardware es realizada a nivel local; es decir, en el PC del usuario. 

Entre las funciones que actualmente cuentan con soporte figuran los haces de datos basados en coordenadas (longitud y latitud), graduación de colores y zoom con el ratón. La empresa anuncia que posteriormente lanzará nuevas funciones. 

Es natural suponer que Google incorporará la tecnología de Globe a su servicio cartográfico Google Earth, que por ahora requiere de una extensión especial para el navegador 
Windows Phone 7 vende mejor que lo esperado, aunque es superado por Bada 

Informe global de Canalys 

Según informe de la consultora Canalys, durante el primer trimestre de 2011 se vendieron más de 2,5 millones de terminales operados con Windows Phone. A pesar de ello, es superado por Bada, el sistema operativo móvil de Samsung. 

El 4 de mayo, se cifraba en 674.000 el número de terminales con Windows Phone 7 vendidos en 2010. La consultora Canalys ha publicado un informe sobre las ventas globales de smartphones durante 2011. En el capítulo dedicado a Windows Phone se indica que las ventas de terminales operados con el sistema operativo móvil de Microsoft han aumentado considerablemente durante los tres primeros meses del año.  

Pete Cunningham, autor del documento y analista de Canalys, destaca como observación principal las ventas de smartphones basados en el sistema operativo Bada, de los cuales se vendieron 3,5 millones de unidades en el primer trimestre de 2011.

Cunningham apunta que Bada supera a Windows Phone 7 en más de un millón de unidades en el período. Canalys considera entonces que durante el primer trimestre de 2011 se distribuyó un total de 2,5 millones de unidades operadas con Windows Phone 7. El sistema operativo Bada, relativamente desconocido, es utilizado por Samsung sólo en smartphones de precio intermedio y tiene un buen nivel de ventas en países como Francia, Gran Bretaña y Alemania. En total, el sistema operativo tiene una cuota del mercado del 3%.

El informe agrega que, en comparación con Q1-2010, el mercado de los smartphones creció en 83%, con un total de 101 millones de unidades vendidas. Por primera vez desde Q3-2008, la región Asia-Pacífico (APAC) rebasó nuevamente a EMEA (Europa, Medio Oriente y Africa), como el mercado con mayores ventas de smartphones. Esto se debe a un crecimiento porcentual "de tres dígitos" en países como China, Corea del Sur e India. En la región APAC se vendió un total de 37,3 millones de smartphones. 

Según Canalys, ya a fines de 2010 Android se perfilaba como la plataforma para smartphones más popular del mundo. En el primer trimestre de este año la ventaja de Android ha aumentado, y ya está instalado en el 35% de los smartphones vendidos. Según Cunningham, HTC, Samsung, LG, Motorola y Sony Ericsson han vendido más de 3 millones de teléfonos móviles con Android cada uno. 

Al considerarse a las empresas por separado, Nokia continúa siendo el principal proveedor, aunque su cuota del mercado cayó de 39% a 24% en un año. Durante el trimestre pasado, la empresa distribuyó 24,2 millones de unidades, que representa un incremento del 13% en comparación con el mismo trimestre de 2010. Con todo, se trata de un incremento muy inferior al crecimiento total del mercado. El 54% de los smartphones de Nokia son comercializados en la región APAC, mientras que el 40% se vende en EMEA. 

Apple continúa creciendo y concentró en 2011 el 19% del mercado. RIM conserva el tercer lugar con sus Blackberry. Samsung también conserva su lugar, el cuarto, mientras que HTC también se mantiene inmóvil en la quinta posición, a pesar de su fuerte crecimiento. LG rebasó a Motorola y, con ello, se coloca en el séptimo lugar en el primer trimestre de 2011 

Hackers de Anonymous habrían participado en últimos ataques contra Sony 

A pesar de desmentidos 

Según fuentes al interior del grupo de "hacktivistas" Anonymous, en el chat de la organización circularon detalles técnicos del ataque contra PSN que resultó en la sustracción de los datos de 77 millones de usuarios de PSN. 

El periódico Financial Times entrevistó a dos miembros de Anonymous, quienes admiten que hay huellas electrónicas que implicarían a la organización en los devastadores ataques contra Sony. Uno de los entrevistados dijo que Anonymous pudo ser responsable ya que integrantes de la organización discutieron detalles técnicos sobre una vulnerabilidad de PlayStation Network en una sala de chat, poco antes de iniciarse los ataques.  

"El hacker que hizo esto apoyaba la operación SonyOP", refiriéndose a la campaña de represalias iniciada por Anonymous contra Sony en protesta a las acciones legales iniciadas por la empresa contra los hackers de PlayStation GeoHot y Graf_Chokolo. 

Las fuentes consultadas por Financial Times recalcan que la naturaleza descentralizada de Anonymous hace posible que uno de sus integrantes haya iniciado el ataque aún cuando los demás miembros no estén de acuerdo, o ni siquiera lo sepan. "Si dices ser de Anonymous, y haces algo como Anonymous, entonces Anonymous es responsable", indicó uno de los entrevistados. 

Anonymous ha destacado que sus acciones de sabotaje tienen como objetivo principal "combatir la corrupción corporativa y la represión gubernaental", y en ningún caso apropiarse de información financiera con fines delictivos. Las actividades del grupo están siendo investigadas por el FBI 

Grupo de hackers anuncia nuevos ataques contra Sony 

“Es un castigo" 

Un grupo no identificado de hackers anuncia nuevos ataques contra Sony , supuestamente en castigo por la forma en que la empresa reaccionó ante el primer ataque masivo, en que se sustrajo información de 77 millones de usuarios. 

Según se ha informado, Sony esperó una semana antes de informar públicamente sobre lo ocurrido. Asimismo, en los foros dedicados al tema hay numerosas voces que opinan que la empresa no ha sido generosa en las compensaciones que ofrece a los usuarios afectados. 

Sony tampoco ha entregado información fehaciente que confirme o desmienta si los desconocidos lograron hacerse de información de tarjetas de crédito durante su intrusión. Por otra parte, tampoco ha surgido información fidedigna que confirme el robo. 

Según Cnet, los hackers, de identidad desconocida, aseguran tener pleno acceso a los servidores de Sony, a pesar de todas las medidas de seguridad instaladas por la empresa después de los ataques de las últimas semanas. Cnet indica que se trata del mismo grupo de hackers responsable del ataque de semana santa. 

La propia Sony ha atribuido los ataques al grupo de “hacktivistas" Anonymous, aunque sin entregar pruebas concretas. Cuando Sony fue objeto de ataques a comienzos de abril, la propia organización Anonymous se atribuyó la autoría de las hostilidades cibernéticas. En esa oportunidad, el cometido de Anonymous era vengarse por acciones legales emprendidas por Sony contra el hacker “GeoHolt", quien logró vulnerar los sistemas de seguridad de PS3, haciendo posible ejecutar juegos pirateados en la consola. 

Las acciones legales de Sony concluyeron en un acuerdo extrajudicial con GeoHolt 

Smishing amenaza a usuarios de telefonía móvil 

Delito informático 

En términos concretos el Smishing es una de las recientes actividades delictivas del ámbito informático que utilizando técnicas de ingeniería social, por medio de mensajes de texto, ataca directamente a los usuarios de telefonía móvil. 

Se trata de una variante del phishing. No obstante, este último ataca a los usuarios de computadoras. El smishing, por su parte, aprovecha de expandirse a partir de la diversificación en el uso de los teléfonos móviles, gracias a su mayor conectividad o la banda ancha a través redes celulares, lo que permite a estos dispositivos contar con más aplicaciones y funcionalidades. 

Las actuales capacidades de los teléfonos para acceder a operaciones de banca móvil, pagos de cuentas, correo electrónico y diversas operaciones por Internet con autenticación, son el imán que atrae los ataques de smishing.

¿Cómo funciona?

Detrás de estos ataques se encuentran motivaciones económicas. Los hackers que lo practican pretenden explotar brechas legales y utilizar las últimas tecnologías para captar datos personales. 

De este modo, se intenta suplantar la identidad de alguna persona conocida entre los contactos telefónicos, o incluso de una empresa de confianza. 

Las víctimas de smishing reciben mensajes SMS indicando que su número telefónico se ha dado de alta para un servicio determinado (citas, concursos, etc.), y que se descontará una suma de dinero a menos que visite una página web para cancelar la “petición".

Cuando se visita la dirección web o url, las víctimas son engañadas para que descarguen algún programa que en su mayoría suele ser un Troyano, con el propósito de capturar claves e información personal contenida en el teléfono móvil, con el propósito de efectuar estafas cibernéticas.

Fuente: Global Crossing 

ESET presenta su informe de amenazas 

Mes de abril 

La intrusión a la red de Sony expuso los datos de 77 millones de usuarios de la popular consola de videojuegos. Además, durante Abril, se verificaron casos de phishing y rogue a través de Skype. 

Durante abril, un acceso no autorizado al sistema de Sony expuso los datos de 77 millones de cuentas de usuarios de PlayStation. Entre la información extraída se encontraría nombre, dirección (estado, ciudad y código postal), dirección de correo electrónico, fecha de nacimiento, contraseña y usuario de PlayStation Network y, posiblemente, datos de tarjetas de crédito. 

“Dado que todos los usuarios de PlayStation Network han sido afectados, es recomendable cambiar la contraseña y, si desean una mayor seguridad, siempre es factible cancelar la tarjeta de crédito y pedir su reemplazo, ya que es posible que esos datos hayan sido comprometidos y podrían afectar su economía. Por otra parte, la exposición de datos puede hacer que circulen correos fraudulentos, por lo tanto, recuerden siempre verificar la legitimidad de los mismos", aseguró Federico Pacheco, Gerente de Educación e Investigación de ESET.

Por otra parte, durante Abril, los usuarios de Skype reportaron llamadas no identificadas informando que su equipo había sido atacado por un malware y debían visitar una página web para desinfectar el sistema. Pero en realidad, se trataba de una amenaza denominada vishing, una modalidad de phishing combinada con telefonía de voz sobre IP (VoIP) que hace uso de la Ingeniería Social con el fin de obtener información sensible del usuario, como puede ser número de tarjeta de crédito, PIN, etc.

Al atender la llamada, una voz grabada afirma que el sistema ha sido infectado y que todos los usuarios de Microsoft Windows XP, Vista y 7 se encuentran en situación de riesgo. Por último invita en reiteradas ocasiones a visitar una página web en la que se encuentra una amenaza del tipo rogue, es decir, un falso antivirus que intentará cobrar al usuario por desinfectar su equipo.

“Si bien el usuario que realizó estos ataques ya ha sido reportado, es muy probable que aparezcan nuevos intentos, por lo que se recomienda cambiar la configuración de Skype y habilitar únicamente las llamadas entrantes de usuarios que se encuentran en nuestra lista de contactos. Como queda evidenciado, los ciberatacantes están continuamente explorando nuevos medios para acceder a los usuarios, por lo que es importante mantenerse atentos", concluyó Sebastián Bortnik, Coordinador de Awareness & Research de ESET.

Fuente: ESET 

Elaborado por Ascanio Alvarez Alvarez; 
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