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Las ventas de PC aumentarán en 20% en 2010 

Pronóstico de Gartner. La consultora Gartner ha ajustado al alza sus pronósticos de ventas de PC para este año. En diciembre, la entidad pronosticó un incremento del 13% en las ventas globales de PC. Ahora ha reajustado el pronóstico, que sitúa en un 19,7%. 

En un comunicado, Ranjit Atwal, analista jefe de Gartner, escribe que "las posibilidades y riesgos del mercado del PC muestran una tendencia positiva después de varios trimestres de inseguridad. Se observan nuevas posibilidades, que propagarán el ecosistema en torno a la industria del PC, estimulando las posibilidades de elegir y la competencia". 

Gartner espera que en 2010 se vendan 366 millones de PC portátiles y de escritorio, contra los 306 millones vendidos en 2009. En términos de facturación, el incremento será del 12%.

Los primeros lugares de la lista de preferencias del público corresponden a los PC portátiles y, entre ellos, especialmente los netbooks. La consultora observa que la popularidad de tales modelos pronto será desafiada por nuevos modelos y productos que los desplazarán con el paso del tiempo. 

"Esperamos que las ventas de PC móviles representarán el 90% del crecimiento del sector durante los próximos 3 años. En 2009, los PC móviles representaron el 55% de todos los PC vendidos, mientras que en 2012 tendrán una cuota del 70%", escribe George Shiffler, jefe de investigación en Gartner. A juicio de Schiffler, la cuota de mercado de los netbooks caerá considerablemente con la llegada de aparatos ultraportátiles de bajo consumo eléctrico (ULV) y la próxima generación de tablets. 

Fuente: Gartner 

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=26028
IBM: Sistemas que redefinen el concepto de computación estándar de industria  
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IBM presentó los primeros sistemas que derriban barreras técnicas para ofrecer computación mucho más escalable y sintonizada con las cargas de trabajo, sobre la plataforma x86. Los nuevos servidores eX5 de la compañía son el resultado de un esfuerzo de ingeniería de tres años para mejorar la ecuación económica de administrar sistemas de tamaño empresarial basados en servidores x86.

La cartera eX5 es la segunda familia de sistemas IBM modelo 2010 diseñada para una nueva generación de exigentes cargas de trabajo y para reducir sustancialmente los costos de la infraestructura informática actual. Hoy en la feria CeBIT de Alemania se dará un anticipo de los sistemas, que estarán disponibles oficialmente a partir de fines de mes y durante el resto del año. 

Los nuevos sistemas vienen junto a la ola de crecimiento de participación de mercado que experimenta IBM. IBM obtuvo más participación que cualquiera de los grandes proveedores de servidores x86 en cada trimestre de 2009 y ahora tiene una participación en ingresos de fábrica de casi 20%, lo cual equivale a un aumento año a año de 3.5 puntos, según IDC. IBM también superó sustancialmente al mercado de blades en el cuarto trimestre de 2009, al registrar un crecimiento en los ingresos 64% y ganar 5.7 puntos en esa gama de servidores, según IDC.

http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/mostrar.php?id=2444
MSI lanza nueva netbook ultradelgada 
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Wind U160. La netbook U160 fue ganadora del premio al diseño en el 2010 IF Design Awards de Alemania, considerada como uno de los productos de informática de alta tecnología de este año. 

MSI presenta su nueva netbook Wind U160 que utiliza la plataforma de procesador Pine Trail de Intel y provee hasta 15 horas de batería. 

Wind U160 tiene menos de una pulgada de grosor y pesa 1kg. Utiliza la plataforma Pine Trail de Intel, con el procesador N450 Atom integrado. 

Características: - Touch-pad ancho y sin bordes. - Diseño con teclado Chiclet.  - Pantalla LED de 10 pulgadas.  - Procesador Intel N450 Atom. - Tecnología ECO MSI. - Comunicaciones móviles de 3.5G. 

El Director de Marketing de MSI Notebook a nivel mundial, Sam Chern, explica que “Wind U160 es un producto de alta moda y alta tecnología. El monitor de 10 pulgadas que cuenta con una luz LED para el ahorro de energía, también tiene un tiempo de reacción de 8 milisegundos, es decir, el doble de rápido que cualquier otro productos similar. Además, hemos agregado otras características innovadoras de diseño a este equipo, tales como el teclado Chiclet, touchpad integrado, una batería con una duración de hasta 15 horas, entre otras". Fuente: MSI.

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=26022
Samsung integra Skype en sus televisores HD 
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Series 7000 y 8000. El software Skype permite a los usuarios realizar llamadas de vídeo y voz directamente desde los nuevos televisores LED de las series 7000 y 8000 de Samsung. 

Samsung Electronics y Skype han anunciado la disponibilidad de Skype en los televisores LED de alta definición de las series 7000 y 8000 de Samsung. Así, los usuarios de Skype podrán hacer llamadas de vídeo y voz a través del televisor.  

Samsung comenzará a comercializar sus televisores con el software Skype integrado inmediatamente en Corea, mientras que en el resto del mundo estarán disponibles en la primera parte del año 2010. 

“Nuestros consumidores quieren que sus televisores se conviertan en el centro de entretenimiento y comunicación, y que tenga la máxima calidad", afirma Kevin Kyungshik Lee, vicepresidente del área de Visual Display de Samsung Electronics. “La incorporación de Skype a nuestros televisores encaja perfectamente con esa expectativa. Nos entusiasma la idea de que los consumidores de Samsung puedan usar ahora nuestros televisores para experimentar la magnífica comunicación por vídeo y voz de la que disfrutan ya cientos de millones de usuarios de Skype en el mundo entero", finaliza.

Los televisores LED de las series 7000 y 8000 de Samsung además incluyen el servicio Internet@TV gratuito de Samsung, que permite el acceso a contenido online seleccionado. 

“Cada vez son más los usuarios de Skype que desean prescindir del ordenador para comunicarse, especialmente al hacer llamadas de vídeo", comenta Jonathan Christensen, director general de plataformas de Skype. Fuente: Samsung Electronics.

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=25982
Tunes Store: 10.000 millones de canciones vendidas  
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Apple ha anunciado que los aficionados a la música han comprado y descargado más de 10.000 millones de canciones de la tienda iTunes Store, la tienda de música, series de TV y películas más popular del mundo. La canción número 10.000 millones, "Guess Things Happen That Way” de Johnny Cash, ha sido comprada por Louie Sulcer de Woodstock (Georgia, EEUU). Como ganador del concurso organizado por iTunes en la cuenta atrás hasta los 10.000 millones de canciones, Louie recibirá una Tarjeta de Regalo iTunes por valor de 10.000 dólares. iTunes es el vendedor de música número uno del mundo, con el mayor catálogo de música del mundo compuesto por más de 12 millones de canciones.

“Estamos agradecidos a todos nuestros clientes que nos han ayudado a alcanzar este fantástico hito”, dice Eddy Cue, vicepresidente de Servicios Internet de Apple. “Nos enorgullece que iTunes se haya convertido en el vendedor de música número uno del mundo, y vender 10.000 millones de canciones es verdaderamente asombroso.” 

La iTunes Store cuenta con un catálogo de más de 12 millones de canciones, por encima de los 55.000 episodios de TV y más de 8.500 películas, incluyendo más de 2.500 en espectacular vídeo de alta resolución. Con la legendaria facilidad de uso de Apple y pionera en características como el servicio iTunes Movie Rentals de alquiler de películas, soporte integrado para podcasting, capacidad para convertir canciones compradas anteriormente en álbumes completos a precio reducido, y estrecha integración con iPod e iPhone, la tienda iTunes Store es la mejor forma para que los usuarios de Mac y PC descubran, compren y descarguen de manera legal música y vídeo online.

La compra y descarga de canciones y vídeos de la iTunes Store requieren disponer de una tarjeta de crédito emitida por una institución financiera del país en el que se realiza la compra. La disponibilidad de vídeo varía dependiendo del país. 

Apple inició la revolución del ordenador personal en la década de los setenta con el Apple II y reinventó el ordenador personal en los ochenta con el Macintosh. Hoy, Apple sigue liderando la industria en innovación con sus premiados ordenadores, con el sistema operativo OS X, iLife y sus aplicaciones profesionales. Apple está también en la vanguardia de la revolución de los medios digitales con sus reproductores portátiles de música y vídeo iPod y la tienda online iTunes, y ha irrumpido en el mercado de la telefonía móvil con su revolucionario iPhone.

http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/mostrar.php?id=2443
Falta de trabajadores ICT y pérdida de ventaja competitiva en Europa para 2015

Un estudio realizado por empirica e IDC EMEA Government Insights reveló que el mercado laboral de la UE puede afrontar una demanda de más de 384.000 profesionales de ICT para 2015.

El sector ICT representa un 3% del empleo europeo, un 5% del PIB europeo y un 26% de gasto en investigación y desarrollo. Por tanto no es sorprendente entender la mayor solicitud de soluciones ICT a muchos retos sociales como: e-health, e-government y e-learning. Según esta tendencia, en los próximos cinco años se estima que Europa requerirá unos 5 millones de practicantes de ICT.

DIGITALEUROPE – la voz de la industria digital de Europa en Bruselas – junto con su socio BITKOM, la asociación industrial alemana ICT, y en cooperación con la investigación en ciencia social y la consultora empirica han presentado hoy los hechos y las estadísticas en una rueda de prensa celebrada en CeBIT.

“El problema candente para Europa es crear una fuerza laboral con conocimientos electrónicos para impulsar su economía hacia adelante y mantener su posición de liderazgo en el siglo veintiuno”, dijo Bridget Cosgrave, directora general de DIGITALEUROPE. La recuperación económica de éxito en Europa puede dirigirse mediante conocimientos electrónicos e industria digital, un sector que tiene la capacidad para crear 400.000 empleos en los próximos cinco años.

Para 2015, el 90% de todos los empleos, en todos los sectores, requerirá el uso de ICT. “Los conocimientos electrónicos desempeñan un papel crucial para las personas que buscan empleo, así como para los que ya están trabajando”, dijo Cosgrave.

“Es de gran importancia aumentar nuestros conocimientos electrónicos y digitales si Europa quiere salir de la recesión económica y reducir su desempleo, especialmente entre los jóvenes”, confirmó Werner B Korte, director y responsable de proyecto de investigación de conocimientos electrónicos en empirica.

“Una fuerza laboral con conocimientos electrónicos adecuados es necesaria para impulsar la economía europea”, explicó Korte. “Los empleos de profesionales de ICT son muy resistentes ante la crisis, con un desempleo entre el 40 y el 50% por debajo de las tasas generales.

Los datos muestran que el vacío en conocimiento electrónico ascenderá a entre el 1,7 y el 13% de las vacantes no ocupadas para 2015 en Europa”.

“Alemania se vio fuertemente afectada por el vacío en conocimientos electrónicos”, dijo Bernhard Rohleder, director general de BITKOM. “Incluso en la cima de la crisis económica, hay 20.000 vacantes para profesionales de ICT en Alemania. El vacío en conocimientos electrónicos ha pasado de cíclico a estructural. Sin un aumento sustancial en los profesionales de ICT, Alemania tendrá obstáculos en su capacidad de innovación”.

Para que Europa evite perder su ventaja competitiva y resurja con más fuerza de la recesión mundial se necesita un compromiso trilateral continuado del gobierno, la industria y la educación. Se sugirió que Europa está en una difícil encrucijada; necesitando invertir en una estrategia y marco de competencias electrónicos para destacar el atractivo de las profesiones relacionadas con la ICT.

La European e-Skills Week es un ejemplo de cómo la industria y los participantes en la educación pueden contribuir a cerrar el vacío en e-Skills. La iniciativa está financiada por la Comisión Europea, DG Enterprise & Industry. DIGITALEUROPE y European Schoolnet unieron fuerzas para gestionar la campaña paneuropea en nombre de la Comisión.

Como parte de la campaña BITKOM lanzó una iniciativa nacional “erlebe it” para impulsar los conocimientos electrónicos en los colegios. “erlebe it” hace coincidir los requerimientos escolares con los IT-Scouts de las compañías. Otra iniciativa de los socios “IT Fitness” ha emitido certificados de usuario 3 ICT y ofrece aprendizaje electrónico para aprendices.

“La industria afronta una responsabilidad de dar servicio a sus propios profesionales futuros”, dijo Rohleder. “La European e-Skills Week es un medio excelente para sustentar nuestros esfuerzos nacionales para un sector ICT competitivo e innovador”.

“Europa podría perder una ventaja competitiva importante para países emergentes y con conocimientos técnicos si no aprovechamos totalmente la capacidad de la industria digital para impulsar el crecimiento y los conocimientos electrónicos para ocupar empleos, ambos impulsores clave de la prosperidad económica a largo plazo y la continuidad del modelo social europeo. Ahora es el momento de invertir’, dijo Cosgrave.

DIGITALEUROPE es el grupo de defensa preeminente de la economía digital europea en nombre de los sectores de la tecnología de la información, electrónica de consumo y telecomunicaciones. Estamos dedicados a mejorar el entorno empresarial y a promover la contribución de la industria al crecimiento económico y progreso social en la Unión Europea. Los miembros de DIGITALEUROPE incluyen 58 corporaciones líderes y 40 asociaciones de comercio nacional de todos los Estados miembro de la UE; juntas 10.000 compañías con 2 millones de empleados y 1.000.000 millones de euros en ingresos. Puede aprender más sobre nuestras actividades en http://www.digitaleurope.org

BITKOM es la voz de la tecnología de información, telecomunicaciones y nueva industria de medios en Alemania. BITKOM representa más de 1.300 compañías, con 950 miembros directos, incluidos prácticamente todos los agentes mundiales así como 600 compañías medianas clave. La afiliación de BITKOM genera un volumen de ventas de 135.000 millones de euros anualmente, exportando 50.000 millones de euros de alta tecnología cada año.
http://www.noticiastecnologicas.com/2010/03/03/los-expertos-advierten-de-una-falta-de-trabajadores-ict-y-una-perdida-de-ventaja-competitiva-en-europa-para-2015/
Crean sistema biométrico a través de Internet 
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Indra y UPM. La aplicación permite al usuario protegerse del acceso de intrusos a su propio entorno y evita la usurpación de su identidad en la red. 

Indra y la Universidad Politécnica de Madrid (UPM) acaban de finalizar el desarrollo de un sistema de identificación biométrica directa por la voz para reforzar la seguridad de los usuarios en el acceso a los servicios telemáticos. En concreto, el proyecto ha sido liderado por la Unidad de Innovación de Software Labs de Indra en el Centro de Desarrollo de Madrid. 

SIBMATI (Sistema de Identificación Biométrica Multimodal Aplicado a las Tecnologías de la Información) es la primera aplicación que verifica la identidad del usuario directamente a través de Internet. Además, no requiere de dispositivos adicionales a los que pueda necesitar cualquier usuario doméstico y, por lo tanto, su uso no exige ningún tipo de desembolso por parte del internauta.

La principal novedad que aporta el prototipo desarrollado por Indra y la UPM es la posibilidad de identificación de todo tipo de usuarios, en cualquier entorno (PCs de sobremesa, portátiles, PDAs, etc) y en cualquier escenario (recursos locales, servicios a través de Internet, acceso a red). Además, a diferencia de otros sistemas de identificación biométrica a través de llamadas telefónicas, la verificación se realiza directamente a través de Internet.

SIBMATI pretende convertirse en un filtro adicional a los mecanismos tradicionales de identificación como el “loging-password" para evitar la usurpación de identidad o “phising" en operaciones tan habituales como la realización de transacciones bancarias, las compras on-line o el uso del correo electrónico. Fuente: Indra.

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=26008
Adobe Photoshop cumple 20 años  
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Adobe Photoshop, el producto de software que redefinió la creatividad en la era digital, cumple 20 años el 19 de febrero de 2010. En todo el mundo, los aficionados y profesionales que usan Photoshop celebran el impacto que su software favorito ha tenido a través de la fotografía, el arte, el diseño, la educación y el comercio. En los Estados Unidos, la Asociación Nacional de Profesionales de Photoshop organiza para hoy una celebración especial del 20 aniversario de Photoshop a la que asistirán más de mil asistentes en el Palacio de Bellas Artes de San Francisco. En el acto participarán John Loiacono, vicepresidente senior de soluciones creativas de Adobe, así como Kevin Connor, vicepresidente de gestión de producto de Photoshop, Thomas Knoll, cocreador de Photoshop y Russell Brown, afamado director creativo de Adobe y evangelista de Photoshop. Para formar parte de esta celebración y ver el webcast en directo, visite: http://www.photoshopuser.com/photoshop20th.

“Durante 20 años Photoshop ha jugado muchos papeles diferentes, ha proporcionado a la gente creativa la potencia para crear y entregar imágenes sorprendentes que impactan todas las partes de nuestra cultura visual y ha desafiado a la vista humana con su habilidad para transformar a los fotógrafos”, afirma Shantanu Narayen, presidente y consejero delegado de Adobe. “No es exagerado decir que, gracias a millones de clientes creativos, Photoshop ha cambiado el modo en que el mundo se ve a sí mismo.”

El impacto de Photoshop se puede encontrar en todas partes, carteles, portadas de revistas, importantes películas, incluso en el logotipo de la taza de café con la que bebe cada mañana. Este software nos ha llegado, de un modo u otro, a todos. Más del 90% de los profesionales creativos tienen Photoshop en sus ordenadores de escritorio y hoy en día los fotógrafos profesionales, diseñadores gráficos y publicistas, así como arquitectos, ingenieros e incluso médicos utilizan Photoshop. Tanto si se trata de dar vida a los efectos visuales en la película de gran éxito Avatar, de Página 2 de 3 Adobe Photoshop cumple 20 años ayudar a salvar vidas en asociación con los departamentos forenses y el Centro para niños desaparecidos y explotados, o de desafiar al ojo humano para determinar si una imagen es real o falsa, Photoshop sigue siendo objeto de nuevos usos y de nuevos defensores.

http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/mostrar.php?id=2439
Apple prohíbe en App Store programas para detección automática de WiFi 

Elimina programas ya aprobados 

Apple ha eliminado de App Store una serie de programas de detección automática de redes inalámbricas o zonas WiFi. 

Apple es conocida por sus estrictas reglas que controlan la admisión de programas a su tienda App Store. Cada programa propuesto por desarrolladores es analizado en detalle antes de ser aceptado para su comercialización en App Store.  

Según algunos desarrolladores, el proceso es burocrático, laborioso y lento, aparte de no existir plazos específicos de tramitación de solicitudes. Sin embargo, una ventaja del acucioso proceso es que Apple propone mejoras y detecta errores de programación. 

Otra desventaja es que incluso después de haber aprobado un programa, Apple puede eliminarlo a total discreción suya y sin dar explicaciones al desarrollador. En las últimas semanas, esta práctica algo arbitraria ha sido fuertemente criticada. Recientemente, Apple eliminó de App Store una serie de programas que contenían imágenes de chicas ligeras de ropa e incluso de deportistas mujeres con ropa demasiado ajustada.

En esta oportunidad, la empresa ha optado por eliminar los programas que detectan redes inalámbricas o zonas WiFi. En concreto, los teléfonos iPhone continuarán buscando nodos wlan, pero Apple elimina los programas que ofrecen la misma funcionalidad. 

Entre los programas eliminados figuran WiFi-Where, WiFiForum, yFy Network Finder, Wifi Get, Wifi Get Plus y WiFiTrak, escribe Cult of Mac, agregando que un desarrollador recibió una breve notificación de Apple, donde se le informaba que su programa había sido eliminado "por contener una aplicación interna de la propia empresa, sobre los cuales tiene derechos reservados". 

Apple se ha negado a comentar el tema con los medios que le han solicitado información adicional, entre ellos The Register.

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=26029
El 2,6% de los ataques de phising remiten a sitios web ubicados en España  
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Aunque las empresas han mejorado sus estrategias de seguridad, el phising (envío de correos fraudulentos que simulan ser comunicaciones seguras para robar datos privados de los usuarios) se ha incrementado considerablemente en 2009, en concreto en el segundo semestre. Asimismo ha crecido en un 345% el número de enlaces a sitios web con contenido malicioso y han aumentado significativamente (un 50%) las vulnerabilidades (los errores de seguridad) en los programas de lectura/edición de documentos y en las aplicaciones multimedia. Estas son las tres conclusiones principales del último informe sobre seguridad -IBM X-Force 2009 Trend and Risk Report- que elabora anualmente el equipo de investigación y desarrollo de IBM Internet Security Systems.

Phising

Actualmente, Brasil es el primer país en emisión de phising, con un 23,9% de todos los correos enviados en 2009. España ha dejado de ser el país de origen del envío de la mayor parte de los ataques de phising en el mundo, tal y como ocurría en 2007 y 2008. De hecho ya no figura en la lista de los 10 países que envían más correos de este tipo. Hay que señalar que, aunque estos correos se enviaban desde España, esta acción, generalmente, se realizaba de forma remota desde otros países donde estaban ubicados los sitios web a los que se remitía. Sin embargo, España sí que figura ahora en la lista de los 10 primeros países (puesto número 9) dónde están ubicados los servidores que alojan las direcciones web contenidas en estos correos fraudulentos. Esto indica que un 2,6% de los ataques remiten a servidores ubicados en nuestro país y, por tanto, podrían ser generados en España.

El objetivo de estos correos es recabar tanto contraseñas, como información personal de los usuarios. De todos los correos de phising enviados en 2009, el 61% simulaba proceder de entidades financieras y el 20% de instituciones públicas.

http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/mostrar.php?id=2447
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Los dispositivos extraíbles se asientan como la principal fuente de malware  

La tendencia anunciada por BitDefender el pasado mes y según la cual los dispositivos extraíbles (llaves de memoria USB, móviles, MP3, etc.) se están convirtiendo en una de las principales fuentes de propagación del malware, se ha visto confirmada con los datos sobre el malware más activo del mes de febrero. Así, Trojan.AutorunINF.Gen, un troyano diseñado para propagarse a través de este tipo de dispositivos ha sido el causante del mayor número de ordenadores infectados en febrero, con un 9.09% del total.

Desde BitDefender se recuerda a los usuarios que deben analizar sus dispositivos extraíbles con un antivirus cada poco tiempo, especialmente, si los han conectado a potenciales ordenadores inseguros.

Win32.Worm.Downadup.Gen, por su parte, sube un puesto con respecto a enero hasta alcanzar la segunda posición, al haber supuesto el 6,24% del total de infecciones registradas en febrero. 

“La presencia continuada de este gusano en nuestras listas mes tras mes, demuestra la reticencia de los usuarios a actualizar sus equipos, puesto que este gusano se distribuye aprovechando vulnerabilidades de Microsoft que ya han sido solucionadas por el fabricante en sus actualizaciones”, explica Raúl García, Responsable de Marketing de BitDefender en España. 

Lo mismo podría decirse de Exploit.PDF-JS.Gen (5,13%) y Exploit.PDF-Payload.Gen (4,21%) que ocupan el tercer y cuarto puesto en febrero y que aprovechan vulnerabilidades en el motor Javascript de Adobe PDF Reader's® para infectar los equipos. 

Con un porcentaje del 3.37%, Trojan.Wimad.Gen.1 es el quinto ejemplar de malware más detectado en febrero en los ordenadores de los usuarios. 

Top 5 de malware de febrero 2010

1. Trojan.AutorunINF.Gen (9,09%)

2. Win32.Worm.Downadup.Gen (6,24%)

3. Exploit.PDF-JS.Gen (5,13%)

4. Exploit.PDF-Payload.Gen (4,21%)

5. Trojan.Wimad.Gen.1 (3,37%)

Puede ver una gráfica sobre el malware más detectado en febrero aquí: http://www.flickr.com/photos/bitdefenderes/4400329787/ 

http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/mostrar.php?id=2446
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