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A4, primer procesador de Apple 

Steve Jobs no solo presentó su nuevo producto estrella iPad la semana pasada, sino también reveló su primera CPU, Apple A4, desarrollada inicialmente por la empresa PA Semi. 

Para Apple no fue suficiente diseñar el iPad y el software asociado. El procesador con que opera el iPad, un Apple A4, es el primero que lanza la empresa de Cupertino en su historia, y constituye el primer fruto de la compra de la empresa PA Semi hace dos años. 

A4 es uno de los denominados system-on-chip (SOC) y opera a una frecuencia de reloj de 1 Ghz. Normalmente, un SOC incorpora diversas funcionas en la misma pieza de silicio, por lo que el corazón del iPad es más que simplemente un procesador. 

El procesador central es una veloz unidad de tipo ARM. ARM tiene una larga lista de clientes que operan con licencia suya. Apple no es mencionada en la lista de empresas que usan la arquitectura ARM, pero en una reciente entrevista con TechEye, el presidente de ARM, Bob Morris, confirma que Apple es uno de sus "clientes reservados".

Para el lanzamiento de iPad, Jobs reveló que A4 contiene un procesador gráfico (GPU) aparte de I/O y controlador de memoria. Aparte de ello, no dio mayores detalles sobre las especificaciones.

Antes de ser comprada por Apple, PA Semi era conocida por desarrollar procesadores de gran ahorro energético, conocimientos que sin duda han beneficiado a Apple. 

"El chip tiene tal eficiencia energética que hace posible operar el iPad hasta 10 horas antes de tener que recargar la batería", escribe Apple en su sitio sobre el iPad.

El chip A4 de Apple tiene especificaciones prácticamente idénticas a las anunciadas por Intel para su futura versión de Atom, conocida con el nombre de trabajo "Moorestown"; es decir, un SOC con aceleración 3D integrada. 

Moorestown fue presentado por primera vez durante la feria CES este mes, y su lanzamiento se espera para el primer trimestre de este año. 

Atom de Intle y ARM compiten en el segmento de smartphones y netbooks. 

Fuentes: TechEye, Cnet y Tom´s Hardware

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=25821
Apple presenta iPad - tablet híbrido de PC y smartphone 
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"Mágico y revolucionario" según Steve Jobs 

Poniendo fin a varias semanas de especulaciones, rumores, filtraciones no autorizadas y otras deliberadas, Apple ha lanzado su nuevo producto iPad, un lector de contenidos multimedia online. 

El aparato, muy ligero, pesa solo 680 gramos y presenta sus contenidos en una pantalla táctil de 9,7 pulgadas. Su batería tiene capacidad hasta 10 horas de uso activo y un mes en modo suspendido. Permite navegar por Internet, descargar contenidos, escuchar música, ver películas y leer libros electrónicos.  

Incorpora además conexión WiFi y enlace directo a iTunes y App Store. Su comercialización será iniciada en Estados Unidos en marzo, mediante diversos modelos cuyos precios dependerán de su memoria. El modelo más económico tendrá un precio de 499 dólares y el más costoso de 699 dólares.

La presentación fue realizada el 27 de enero en San Francisco, EE.UU, y estuvo a cargo de Steve Jobs, presidente de Apple, quien declaró que el iPad es una "categoría intermedia" entre un PC y un smartphone. Descartó que tal posición pudiera ser ocupada por los cada vez más populares netbooks, agregando que iPad "es una alternativa superior". 

Con su iPad, Apple incursiona en un segmento de gran interés, es decir a una nueva modalidad de consumo de información y contenidos online. El prestigioso periódico The New York Times comenta que el nuevo dispositivo podría representar un nuevo modelo de negocios para los periódicos en línea, debido a que permitirá comprar contenidos mediante micropagos. Según The New York Times, el iPad podría beneficiar a los medios escritos de la misma forma que el iPod hizo en su momento con la industria discográfica.

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=25790
http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/mostrar.php?id=2423
Lanzan dispositivo que permite conectar 80 puertos USB 

Nuevo HUB de Thanko 

La empresa japonesa Thanko ha lanzado el dispositivo ideal para los propietarios de cámaras, impresoras, reproductores multimedia, tarjeta de sonido, memorias, discos duros y otros productos con enlace USB. 

Anteriormente, Thanko había lanzado un HUB con 49 puertos. Al parecer, la demanda es aún mayor, ya que ha lanzado un nuevo HUB con 80 puertos.

Tal capacidad debería ser suficiente incluso para fanáticos del USB que conectan a éstos incluso ventiladores, árboles navideños, calentadores de tazas, memorias con forma de sushi, etc.

El precio del producto es de aproximadamente 150 euros. 

Fuente: Thanko.jp

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=25820
Con el futuro en la punta de los dedos 

Hay empresas que tienen componentes en todas las computadoras y son reconocidas por eso: Intel, AMD, Kingston, Samsung, Nvidia, Western Digital y siguen las firmas. 

Otras, aunque son igualmente claves en lograr que un producto sea lo que es, tienen un perfil más bajo. Entre ellas está Synaptics ( www.synaptics.com ), nombre que suena poco pero que está, literalmente, en la punta de los dedos de casi todos los usuarios de notebooks: su tecnología da vida a los touchpads de más del 65% de las notebooks del mercado, y también está presente en teléfonos móviles como el Nexus One, HTC Eris y otros móviles de HTC con Android, y varios celulares de Samsung y LG que han llegado al país, como el Arena, el Viewty y otros. 

La compañía fabrica touchpads desde 1995 y ofrece productos que van más allá de la simple emulación de un mouse, ya que son multitoque, y permiten, en las aplicaciones que lo soportan, hacer zoom con el ya clásico gesto de las pinzas, moverse dentro de una ventana deslizando dos dedos sobre el touchpad y demás. 

Pero no frenan ahí. Recientemente sumaron una nueva idea, la de los gestos: "Venimos investigando el tema desde hace un par de años -explica Mark Vena, vicepresidente de la unidad de negocios de PC de Synaptics-. El 60% de los touchpads que fabricamos hoy son compatibles con esto, son los que ya admiten los gestos de pinzas o de rotación, por ejemplo". 

Los gestos, explica Vena, permiten abrir aplicaciones dibujando una letra o un signo sobre el touchpad: trazar una arroba para el software de correo electrónico, un signo de interrogación para buscar algo en Internet, una M para software multimedia. 

Usa un software denominado Scrybe , que puede descargarse gratis en www.uscrybe.com (todavía está en beta). La compañía espera que esté incluido en los modelos nuevos a mitad de este año. 

Con todo, no es tanto una tecnología nueva como algo que ya existía que está teniendo un impulso inesperado. "Hace más de dos años que ofrecemos touchpads con multitoque -dice Vena-. Pero el mejor promotor que tenemos es Apple, que hizo un excelente trabajo con los gestos y el multitoque con el iPhone. Los gestos han estado dando vueltas por varios años, y la gente es capaz de retener no más de 6 o 7 gestos; las Tablet PC ya los tienen desde 2001, pero no fueron tan intuitivos como los del iPhone." 

Aunque sus sensores permiten gestos de hasta diez dedos, en Synaptics creen que dos o tres dedos es el límite práctico para interactuar con un dispositivo. 

Y obviamente ven una gran oportunidad en las tabletas, sean computadoras de mano o libros electrónicos. De hecho, la compañía provee tecnología para el Nook de Barnes & Noble, y móviles con multitoque como el Nexus One de Google; en estos dispositivos también planean integrar la posibilidad de dibujar gestos en la pantalla para activar aplicaciones. De hecho, hay un par de móviles de Samsung que ofrecen algo similar. 

Y durante el último Consumer Electronics Show de Las Vegas, la compañía presentó un prototipo muy interesante, el Fuse: es un teléfono móvil que va más allá de la simple interacción con el usuario a través de la pantalla sensible al tacto. Incorpora sensores de proximidad, fuerza y presión a la carcasa del móvil. 

"Creemos que el futuro de los dispositivos de mano está en interactuar con el teléfono en una forma mucho más móvil que la actual. Hoy cualquier celular con pantalla táctil requiere que uno lo esté mirando para manejarlo, y usarlo con las dos manos -afirma Andrew Hsu, estratega de tecnología para la unidad de negocios de dispositivos de mano de Synaptics-. Aunque es un método muy eficiente, sobre todo para interactuar con aplicaciones que procesan mucha información, como la navegación Web, también es muy limitado. ¿No sería genial hacer al celular mucho más móvil? Para eso agregamos sensores con los que el usuario puede interactuar: por ejemplo, la fuerza que hace el usuario del dispositivo para agarrarlo, y también detectar los dedos en la parte de atrás del móvil para navegar por los menús y las aplicaciones. No queremos reemplazar la pantalla táctil, sino aumentarla con nuevos sensores." 

Lo mejor es que la mayoría de las tecnologías aplicadas está en uso; depende de los fabricantes incorporar estas alternativas a su diseño industrial. "Pero podrían estar disponibles el año próximo, de ser necesario -afirma Hsu-. También tuvimos que pensar en una interfaz de usuario distinta, para aprovechar todas estas formas de interacción, y junto con The Astonishing Tribe, un estudio de diseño que hizo, entre otras cosas, la base de la interfaz gráfica de Android, desarrollamos una interfaz gráfica 3D." 

Lo que todavía falta es la tactilidad, es decir, la posibilidad de sentir, en los dedos, una respuesta física a la presión de un botón virtual. "Todavía no está claro cómo sería -admite Hsu-, pero somos muy optimistas respecto de lo que le espera en el futuro a los usuarios de smartphones." 

http://espanol.news.yahoo.com/s/04022010/92/n-technology-1229564-futuro-punta-dedos.html
http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=25806
http://www.revistadeinternet.com/Negocios/3624/2010/02/04/Amazon-adquiere-Touchco
iPhone 4G podría llegar en Junio  

[image: image2.png]-

Office’

X




Algunos expertos han añadido una nueva fecha para el lanzamiento del nuevo teléfono de Apple que sería Junio (otros medios han apuntado a Abril o Mayo). Mientras se mantiene la duda y desde Cupertino no se confirma ni desmiente nada, se siguen filtrando detalles del nuevo dispositivo. Y cada vez son más prometedores.

A la pantalla OLED, y una cámara muy mejorada de 5 megapíxeles, se une ahora la posibilidad de incorporar una carcasa sensible parecida a la del nuevo ratón de la marca, el Magic Mouse, en el que no hay botones. Así lo han mencionado en una noticia publicada por la prestigiosa Bloomberg que sitúa en Abril el momento en que el teléfono empezará a fabricarse y en Junio o Julio la presentación del smartphone. Otras novedades que incluirá el hardware del teléfono son un procesador de dobre núcleo para ver vídeos en HD y un nuevo chip que potencia la calidad gráfica.

Tanto rumor sin confirmar está creando una expectación ya tradicional en los lanzamientos de Apple y que aún aumentará más por la creciente competitividad que existe entre este teléfono y el Nexus, presentados como máximos competidores en el mercado. Desde luego en cuanto a aplicaciones disponibles para los usuarios Apple no tiene rival, al menos de momento, incluso habiendo perdido milllones de dólares (unos 450) a causa de su pirateo. En realidad sólo el 30% de esta cantidad, el resto lo han perdido los desarrolladores que trabajan para la App Store.

http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/mostrar.php?id=2418
Intel crea tienda de aplicaciones para netbooks 

Programa beta 

Las primeras aplicaciones ya están disponibles para su descarga gratuita inmediata o con costo. Estas aplicaciones cubren áreas como educación, entretenimiento, juegos, salud, redes sociales y otras categorías. 

Paul Otellini, presidente y CEO de Intel Corporation, dio a conocer una versión beta de su tienda de aplicaciones (app, del inglés “applications") de software: el centro Intel AppUp, para la popular categoría de computadoras netbook.  

Las primeras aplicaciones ya están disponibles para su descarga gratuita o su compra. Cuatro socios de la industria (Acer, Asus, Dell y Samsung) también anunciaron su colaboración con la tienda y sus planes con relación a ella.

“El centro Intel AppUp ofrece a los usuarios de netbooks un acceso rápido y fácil a aplicaciones específicamente diseñadas para su estilo de vida móvil", afirmó Renee James, Vicepresidente Corporativa y Directora General del Intel Software and Services Group (Grupo de Software y Servicios de Intel). 

“Nuestra tienda hace el trabajo de agregar, categorizar y validar las aplicaciones, de modo que los consumidores puedan comprar, elegir e instalarlas con facilidad a partir de una única fuente. Con el lanzamiento de nuestra tienda beta, tanto los desarrolladores como los consumidores podrán aprovechar la rápida extensión de esta nueva categoría de computación, a medida que las tiendas añaden aplicaciones continuamente", concluyó.

La tienda beta hospedará aplicaciones tanto para Microsoft Windows como para los sistemas operativos en código abierto basados en Moblin, los primeros sistemas operativos que se dirigirán a la popular categoría de computadoras netbook con tecnología de procesador Intel Atom.

Fuente: Intel Corporation.

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=25873
Presentan los primeros indicios del desarrollo de Windows 8 

¿Lanzamiento en 2011 o en 2012? 

Ya no resulta aventurado pronosticar para 2012, o incluso para el próximo año, el lanzamiento del sucesor de Windows 7. 

Según diversos blogs dedicados a Microsoft, el gigante informático ya estaría abocado de lleno al desarrollo de Windows 8. En efecto, ya han surgido versiones iniciales de desarrollo de la serie 7700. Windows 7 está basado en el kernel 7600. 

En el período comprendido entre septiembre 2009 a enero de 2010 Microsoft ha elaborado unas serie de versiones de Windows que comienzan con el numeral 7650.0 y que terminan en 7696.0 (la denominación completa es 7696.0.winmain. 100115-1725).

Improbable que se trate de SP1 

Según el sitio Wzor, especializado en Windows, es imposible que se trate del SP1 para Windows 7, habida cuenta que la serie en cuestión empieza con 7601. El Service Pack 1 para Windows 7 se espera para julio de este año.

En términos visuales, los cambios respecto de Windows 7 son insignificantes o inexistentes. Esto resulta lógico debido a que la primera etapa de desarrollo de todo software considera aspectos centrales, la arquitectura y el kernel, y no el interfaz ni mejoras gráficas.

Fuente: Wzor

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=25850
Microsoft registra ingresos y beneficios récord gracias a Windows 7  
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Microsoft Corporation ha anunciado unos ingresos récord de 19.020 millones de dólares en el segundo trimestre fiscal de la compañía finalizado el 30 de diciembre de 2009, lo que indica un crecimiento del 14% respecto al mismo periodo del año anterior. El beneficio operativo de la compañía, el beneficio neto y el beneficio diluido por acción en este trimestre han sido, respectivamente, de 8.510 millones de dólares, 6.660 millones de dólares y 0,74 dólares por acción. Estas cifras suponen un crecimiento del 43%, 60% y 57%, respectivamente, comparados con los datos alcanzados el año anterior.

Estos resultados económicos reflejan el reconocimiento de unos ingresos diferidos de 1.710 millones de dólares ? un impacto de 0,14 dólares por acción ? relativos al programa Windows 7 Upgrade Option y las pre-ventas de Windows 7 a los fabricantes de equipos y minoristas antes de la disponibilidad general del nuevo sistema operativo. Ajustando el reconocimiento de estos ingresos postergados, los ingresos en el segundo trimestre suman 17.310 millones de dólares y los beneficios diluidos son de 0,60 dólares por acción.

"La excepcional demanda de Windows 7 ha impulsado este positivo crecimiento de la compañía", afirma Peter Klein, director financiero de Microsoft."Nuestro constante compromiso de gestión de costes ha hecho posible que el rendimiento en beneficios haya estado por encima del crecimiento de los ingresos".

El 22 de octubre se produjo el lanzamiento, ya anunciado, de Windows 7 y Windows Server 2008 R2. Durante el segundo trimestre, Microsoft ha vendido más de 60 millones de licencias de Windows 7, convirtiéndolo en el sistema operativo que ha alcanzado estas cifras más rápidamente de la historia.

En palabras de Kevin Turner, director de operaciones de Microsoft, "éste ha sido un trimestre récord en unidades de Windows. Estamos complacidos con la positiva respuesta de los consumidores a Windows 7, así como el gran entusiasmo empresarial recibido para adoptar el nuevo sistema operativo". 

http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/mostrar.php?id=2422
Comisión europea aprueba sin condiciones adquisición de Sun por Oracle  
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Oracle Corporation anuncia que ha recibido la aprobación reguladora de la Comisión Europea a su adquisición de Sun Microsystems, Inc. Oracle espera la aprobación sin condiciones de China y Rusia y pretende cerrar la transacción en un breve plazo.

Oracle celebró sus jornadas para clientes, partners, medios de comunicación y analistas el pasado 27 de enero, en su sede de Redwood Shores, California. El CEO de Oracle, Larry Ellison, junto a los directivos de Oracle y Sun, expusieron las líneas generales de la estrategia que desarrollarán ambas compañías tras su unión, los roadmaps de producto y cómo los clientes se beneficiarán al disponer de todos los componentes –hardware, sistema operativo, base de datos, middleware y aplicaciones- diseñados para trabajar conjuntamente.

http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/mostrar.php?id=2420
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EEUU vota un texto para reforzar la ciberseguridad 

WASHINGTON (AFP) - La Cámara de Representantes de Estados Unidos adoptó el pasado jueves un proyecto de ley para reforzar la ciberseguridad, proteger a las agencias gubernamentales de ataques provenientes de internet y desarrollar la investigación y la formación en ese sector.

Los representantes votaron el texto por una mayoría abrumadora de 422 contra cinco. Los cinco que se opusieron son todos republicanos.

"Cuanto más confianza tenemos en la tecnología de la información, también se incrementa nuestra vulnerabilidad a los ciberataques", aseguró en un comunicado el congresista demócrata Daniel Lipinski, autor del texto.

El proyecto de ley pone énfasis en la formación de profesionales del sector, y crea, entre otros, un programa de becas con la Fundación Nacional de Ciencias para estudiantes que siguen cursos vinculados al trabajo en ciberseguridad.

"Los ciberdelitos son un gran problema para el gobierno, para los negocios y ciertamente para cada estadounidense (...). Esta ley aumenta la seguridad de información vital y personal reforzando asociaciones de investigación entre el Gobierno federal, el sector privado y escuelas y universidades", agregó el representante demócrata de Illinois (norte).

Ahora el proyecto debe ser enviado para su adopción en el Senado, donde medidas similares están siendo analizadas.

http://espanol.news.yahoo.com/s/afp/100204/tecnologia/eeuu_congreso_crimen_internet_pirater__a
Microsoft repara 26 agujeros de seguridad de Windows y Office  
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El próximo martes 9 Microsoft reparará 26 agujeros aunque sólo uno que afecta a Windows está considerado por la compañía como crítico. A éste se sumaría otro detectado en el código de la versión de 32 bits del sistema operativo y varios se encuentran en las suites de Office anteriores a 2007.

Los parches destinados a Office aunque no son críticos, ya que necesitan de la acción del usuario para ser realmente peligrosos, desde Microsoft se recomienda su descarga. Desde el blog de la compañía se advierte que las versiones de Office 2007 y 2008 no necesitan de ningún parche. Las versiones que sí lo necesitan serían Office XP, Office 2003, en windows, y Office 2004 para Mac.

El resto de los boletines afectan a Server 2003 y2008 y por otro lado a Windows 2000, XP, Vista y Windows 7.

http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/mostrar.php?id=2425
La Playstation 3, hackeada  
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"Bueno, un twit... acabo de hackear la PS3". Así, con un mensaje en su cuenta de Twitter , ha anunciado George Hot, alias geohot, que ha conseguido acceder al sistema de memoria de una Playstation3. El joven ya se había hecho famoso en 2007 cuando, con 17 años, logró liberar el iPhone de Apple.

Aunque falta conocer la versión de Sony, Internet bullía este fin de semana con la noticia de que geohot lo había vuelto a hacer. Según explica en su blog , ha conseguido acceso de lectura y escritura en el sistema de memoria de la PS3. Desde ahí se ha podido pasear por todo el procesador de la máquina. Asegura también que ha saltado un elemento de la circuitería básica denominada NAND sin usar chips modificados.

El hacker, que no quiere dar muchas pistas para evitar que Sony saque algún parche que vuelva a bloquear la videoconsola, dice que la obra le ha llevado cinco semanas.

http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/mostrar.php?id=2416
Google anuncia recompensa por detección de "bugs" en Chrome y Chromium 

Concurso para hackers 

La confianza que Google siente por su navegador Chrome queda de manifiesto al invitar a hackers a atacar el sistema y encontrar vulnerabilidades. La mayor recompensa son 1.337 dólares - cifra clave en jerga de hackers. 

En su blog oficial, Google promete una recompensa en dinero efectivo a quienes encuentren agujeros de seguridad en el navegador Chrome o en el proyecto Chromium, en el que está basado el navegador. 

En general, toda forma de vulnerabilidad detectada permitirá optar a una recompensa. Naturalmente, Google se interesa por recibir información sobre las vulnerabilidades de rango crítico, aunque precisa que todos los "bugs" (errores de código) o agujeros de seguridad cualifican para participar. Un panel de expertos designados por Google decidirá si el agujero detectado es lo suficientemente serio como para generar un pago.

En el blog se indica que las vulnerabilidades generarán de manera estándar una recompensa de 500 dólares. La empresa también considerará pagar una recompensa extraordinaria de 1337 dólares a quien detecte una vulnerabilidad especialmente grave. Naturalmente, "1337" es un código usado entre hackers para referirse a la "elite".

En una conferencia de hackers realizada en 2009, Chrome fue el único navegador que salió ileso en una competencia de intrusiones realizadas por algunos de los principales expertos en seguridad informática del mundo.

Google precisa que sus propios empleados no podrán participar en el concurso. Más información en el blog de Chromium.

Hay razones para suponer que Google se ha inspirado en un concurso similar organizado por Mozilla, donde el premio estándar también es de 500 dólares 

Fuente: Blog de Google

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=25862
Microsoft investiga nuevos fallos en IE
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La compañía está estudiando nuevos fallos que afectarían a los usuarios de XP y a aquellos que hayan desactivado la protección los mecanismos de protección de Explorer.

El gigante de la tecnología ha detectado un nuevo fallo en su navegador que podría permitir el acceso de terceras personas a los documentos de aquellos usuarios que hayan deshabilitado la seguridad de IE (Protected Mode). De momento, según Microsoft, aún no han sido informados sobre ningún ataque a causa de este fallo.

La vulnerabilidad sólo afectaría a los usuarios de XP que usan Internet Explorer, pero no a los que ya han instalado Vista o Windows 7, ya que estos sistemas operativos llevan un sistema de seguridad predeterminado. Si al concluir las investigaciones Microsoft cree conveniente publicar un nuevo boletín de seguridad, así lo hará próximamente.

Las versiones que incluyen este nuevo fallo –el cuál no tiene nada que ver con los ataques de Google en China- Internet Explorer 5.01 en Windows 2000 SP 4; Internet Explorer 6 Service Pack 1 en Windows 2000 SP 4; además de Internet Explorer 6, Internet Explorer 7, e Internet Explorer 8 en Windows XP SP 2, SP 3, así como en Windows Server 2003 SP 2. El sistema de protección de IE viene activado por defecto para Vista, Windows Server 2008, Windows 7, y Windows Server 2008.
Recomendamos utilizar WINDOWS UPDATE o visitar www.update.microsoft.com para actualizar a IE8.

http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/mostrar.php?id=2417
http://www.revistadeinternet.com/Seguridad/3626/2010/02/04/Microsoft-investiga-nuevos-fallos-en-IE
Elaborado por Ascanio Alvarez Alvarez; 

Fuente: Internet.  
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