
[image: image2.png]CENTRO DE INFORMACION
'BANCARIA Y ECONOMICA





ICONOS.cu

Noticias de la actualidad informática y del sector tecnológico
Destinado a especialistas del Sistema Bancario

Ciudad de La Habana 25 de octubre del 2010  Año 6 No 34

1Intel: Miles de millones de dólares en procesos de fabricación de siguiente generación.


2AMD muestra su APU Fusion “Llano"


2EMC presenta su sistema de almacenamiento “Big Data"


3Motorota: Punto de acceso establece récord mundial Guinness


3Completan red de larga distancia de 40 GbE


4Brocade: switch para IBM BladeCenter


5LED XL2410T: monitor de BenQ para video juegos


5Visa: comercio electrónico creció un 39% en América Latina y el Caribe


7IBM: servicio para gestionar liquidación de gastos de las empresas


8Oracle e IBM colaboran para acelerar la innovación en Java a través de OpenJDK


9Oracle y Sun crean el Health Sciences Institute


10BitDefender: Herramienta gratuita elimina troyano bancario Carberp


10Boletines de seguridad de la Fundación Mozilla


11Kaspersky: Niños curiosos buscan webs pornográficas




Intel: Miles de millones de dólares en procesos de fabricación de siguiente generación.

Intel Corporation ha anunciado que la compañía invertirá entre $6.000 y $8.000 millones en las generaciones futuras de tecnologías de fabricación en sus instalaciones de los EE.UU. Esta acción va a financiar el despliegue del proceso de fabricación de 22 nanómetros (nm) de siguiente generación de Intel en varias fábricas ya existentes en los EE.UU., además de la construcción de una nueva planta de fabricación de desarrollo (conocidas como “fab”) en Oregón. Estos proyectos crearán entre 6.000 y 8.000 puestos de trabajo en construcción y entre 800 y 1.000 nuevos empleos permanentes en alta tecnología.

El sector del PC está consiguiendo unos hitos importantes este año, con la distribución de 1 millón de PCs cada día. Las nuevas fábricas van a crear la capacidad necesaria para asegurar el crecimiento continuo del segmento de mercado del PC y de los mercados informáticos adicionales de los que se ocupa Intel como, por ejemplo, los de la informática móvil y la informática embebida.

Las nuevas inversiones refuerzan el liderazgo mundial de Intel en fabricación de los semiconductores más avanzados. Se estima que la nueva fábrica de desarrollo de Intel en Oregón –que se va a llamar “D1X”– pueda estar lista para dedicarse a tareas de I+D en 2013. También existen planes para actualizar un total de cuatro fábricas existentes, dos en Arizona (conocidas como Fab 12 y Fab 32) y otras dos en Oregón (conocidas como D1C y D1D).

Aunque Intel genera aproximadamente tres cuartas partes de sus ingresos fuera de los EE.UU., mantiene tres cuartos de sus procesos de fabricación de microprocesadores en este país. Este nuevo compromiso de inversiones también permite a la compañía mantener su base de empleados en las plantas de fabricación de estas ubicaciones.

Este nuevo gasto de capital se produce después de un anuncio de inversiones en los EE.UU. realizado en febrero de 2009, en donde se ofreció apoyo a una serie de actualizaciones punteras en sus procesos de fabricación. Estas actualizaciones dieron como resultado la tecnología de fabricación de 32 nm, lo que ha permitido la producción de los chips informáticos que ya se utilizan en PC, servidores y dispositivos embebidos y móviles en todo el mundo. Los primeros microprocesadores de 22 nm de Intel –con nombre de código “Ivy Bridge”- estarán en fase de producción a finales de 2011 y van a permitir mayores niveles de rendimiento y más eficiencia energética. Asimismo, el constante avance en tecnología de proceso de fabricación, permitirá la integración de prestaciones y funciones adicionales para, de esta forma, crear unos dispositivos con diseños más estilizados, mejor rendimiento, baterías de mayor duración y menor coste para los usuarios. Para más información http://www.intel.com/
AMD muestra su APU Fusion “Llano"

Fabricado en 32nm. La primera demostración pública de “Llano" con tecnología de fabricación de 32nm revela la potencia informática heterogénea de las APU AMD Fusion de alto rendimiento.

En la 6ª edición anual AMD Technical Forum & Exhibition (TFE) 2010, AMD ha mostrado la primera demo pública de las próximas Unidades de Procesamiento Acelerado (APUs) de AMD con nombre en clave “Llano", diseñadas para portátiles, ultrafinos y ordenadores de sobremesa. AMD ha mostrado la fuerza de procesamiento acelerado del chip único de “Llano" procesando simultáneamente tres cargas de trabajo intensivas de cálculo y gráficas.

“La potente capacidad de procesamiento en serie de la APU Llano tiene el potencial de hacer que los fabricantes de equipos y los consumidores reconsideren su experiencia informática", dijo Chris Cloran, vicepresidente corporativo y director general de la División de Clientes de AMD. “La experiencia potencial de Llano es verdaderamente increíble y las demos que hemos realizado dejan entrever lo que este procesador es capaz de hacer en equipos con batería de larga duración".

La demostración de la APU Llano mostró tres cargas de trabajo intensivas a la vez en Microsoft Windows 7, que incluían el cálculo del valor de Pi con 32 millones de decimales y descodificar vídeo en HD de un disco Blu-ray.

Haciendo funcionar a la vez la CPU y aplicaciones de reproducción de video en HD, la aplicación nBody DirectCompute de Microsoft ha demostrado conseguir alrededor de 30 GFLOPS (como se informa en la aplicación) una medida relativa de la capacidad disponible para post-procesar vídeo durante su reproducción, jugar a juegos DirectX11, o ayudar a los núcleos de la CPU a acelerar una aplicación sin gráficos.

La demostración representa una vista previa de la potencia bruta de Llano permitiendo nuevos niveles de experimentar la informática que AMD pretende acercar a los usuarios de PC en 2011.

Fuente: AMD.

EMC presenta su sistema de almacenamiento “Big Data"

La nueva aplicación para Computación de Datos de EMC Greenplum otorga una rápida carga de datos y alto desempeño.

EMC Corporation ha presentado su nueva aplicación EMC Greenplum Data Computing, un sistema de almacenamiento de datos que integra la solución de Greenplum de procesamiento masivo y paralelo (MPP) de la arquitectura.

Esta solución permite a las organizaciones tomar conciencia sobre las cantidades masivas de datos que se generan a partir de diversas fuentes, tales como redes internas, la Web, los consumidores, los sistemas de vigilancia y sensores.

La tecnología de almacenamiento de información de Greenplum es un elemento clave de las “nubes de grandes datos" y los análisis de auto-servicio, permitiendo a las organizaciones almacenar, gestionar y analizar de cerca terabytes de datos detallados para acelerar la penetración de negocios, las conclusiones y revelaciones. Greenplum es la base de la nueva división de EMC de Productos de Computación de Datos, que está desarrollando las herramientas de análisis para hacer frente al fenómeno de “grandes datos".

La solución integra las bases de datos, la computación, el almacenamiento y la red en una clase empresarial, con un sistema fácil de implementar y está disponible en medio rack flexible, rack completo, y múltiples configuraciones de Racks con configuraciones que requieran desde terabytes hasta petabytes. Además integra las soluciones de EMC de backup, recuperación y deduplicación de la información. Fuente: EMC Corporation.

Motorota: Punto de acceso establece récord mundial Guinness

Motorola estableció un récord mundial Guinness por el “Punto de Acceso Inalámbrico Más Potente", según quedó demostrado por el número más alto de conexiones inalámbricas 802.11n que transmitían video unicast a 84 laptops desde un único Punto de acceso AP 7131N.

Para establecer el récord, Motorola utilizó el punto de acceso AP 7131N, el controlador inalámbrico RFS 4000 que ejecutó el más reciente sistema operativo WiNG 5, y el firmware 5.0.0.0-107R, además de 84 laptops. Durante el intento, las laptops transmitieron video MPEG 2/4 sobre una conexión inalámbrica 802.11n a un único punto de acceso AP 7131N.

La proliferación de dispositivos compatibles con WiFi, tales como smartphones, tabletas y laptops, está cambiando el modo en el que las personas acceden a la información. Para que esta tendencia continúe su marcado camino de adopción, la infraestructura inalámbrica moderna debe adaptarse a la cada vez mayor demanda de conexiones de alta velocidad que permiten el acceso móvil a contenidos que requieren un gran ancho de banda, como el video.

El objetivo del Récord Mundial Guinness es mostrar la capacidad de la tecnología inalámbrica moderna para cumplir con las necesidades de movilidad de la sociedad actual y, lo que es más importante, demostrar que el video y otros contenidos multimedia están cambiando el modo en que los estudiantes aprenden, los negocios operan y las personas viven.

Completan red de larga distancia de 40 GbE

Los switches Summit X650 de Extreme Networks ubicados en cada extremo proyectan imágenes del “big bang" a un muro de 15 pantallas LCD de alta definición.

Extreme Networks, proveedor de servicios y soluciones para redes Ethernet, ha anunciado que se ha completado con éxito la primera demo mundial de la funcionalidad de switching de 40 GB Ethernet basado en estándares de Extreme Networks entre la Organización Europea para la Investigación Nuclear (CERN) en Ginebra y SARA en Ámsterdam.

Para señalar el evento, se transmitió tráfico de vídeo con imágenes generadas por ordenador que ilustraron el “Big Bang" y que fueron proyectadas en un muro de 15 pantallas LCD de alta definición. Esta demostración ha sido posible gracias al primer switch de 40 Gigabit Ethernet basado en estándares que ha desarrollado Extreme Networks.

“El éxito de la demo no hubiera sido posible sin los switches Summit X650 de Extreme Networks" comentó Dr. Paul Wieling, responsable del departamento de alto rendimiento de red de SARA. “La visualización remota de grandes volúmenes de datos distribuidos es uno de los principales desafíos para la comunicación de cantidades de datos superiores a un petabit. Esta prueba demuestra por primera vez cómo es posible alcanzar una velocidad de 40 Gigabit Ethernet para el envío de datos a larga distancia por medio del switching Ethernet basado en estándares".

Los circuitos de alta velocidad utilizaron los módulos 40 Gigabit Ethernet VIM3-40G4X de Extreme Networks, que se integran con el switch Summit X650. El switch se conectó a CERN a través de un landa sobre la conexión de fibra oscura entre NetherLight en Amsterdam y CERNLight en Ginebra. En las instalaciones de CERN, un segundo switch Summit X650 transmitió los datos a ocho servidores que a su vez los proyectaron en formato de video mediante el muro de 15 pantallas de alta definición. Cada servidor generó dos flujos de datos a velocidades de 2 GB por segundo para dar soporte a dos pantallas, lo cual se traduce en una resolución combinada de 12.800 X 4.800 píxeles con una frecuencia de 22 fotogramas por segundo.

Fuente: Extreme Networks.

Brocade: switch para IBM BladeCenter

Conectividad SAN/LAN

Los clientes de IBM BladeCenter podrán beneficiarse de un switch y adaptador unificado para lograr una conectividad SAN/LAN end-to-end.

Brocade ha lanzado el primer switch embebido integrado con soporte de Data Center Bridging (DCB) Ethernet y CNAs (Converged Network Adapters) de 10 GbE (Gigabit Ethernet) diseñados para entornos de servidores IBM BladeCenter.

El nuevo switch embebido y las CNAs convergentes ofrecen a los clientes de IBM BladeCenter un mayor ancho de banda a través de una alta densidad de puertos de 8 Gbps Fibre Channel y 10 GbE, protección de la inversión de sus servidores y bajos costes en hardware, junto con una alta flexibilidad y escalabilidad.

El switch embebido Brocade 8470 y la CNA Brocade 1007 para IBM BladeCenter amplían la gama de switches integrados y adaptadores para los protocolos Data Center Bridging (DCB), Fibre Channel y Fibre Channel over Ethernet (FCoE) que se utilizan en entornos IBM BladeCenter.

“IBM y Brocade llevan un largo tiempo desarrollando conjuntamente productos para System x y BladeCenter. El Switch embebido Converged Ethernet de Brocade ofrece a los clientes la capacidad de contar con un centro de datos sencillo, flexible y convergente además de proporcionar una solución para BladeCenter con puertos de 10 Gigabit Ethernet y de 8 Gigabit Fibre Channel en el mismo switch", afirma Alex Yost, Vicepresidente y Ejecutivo de negocio de IBM System x y BladeCenter.

Fuente: Brocade.

LED XL2410T: monitor de BenQ para video juegos

Diseñado para gamers, con la colaboración de ZOWIE y de reconocidos jugadores, el monitor XL2410T brinda mejor visualización y la posibilidad de ver imágenes en 3D.

BenQ presentó su nuevo monitor LED XL2410T de 23.6 pulgadas con proporción 16:9, especialmente diseñado para video juegos.

BenQ trabajó junto a ZOWIE, un fabricante de equipos para gamers profesionales, durante la etapa de desarrollo y prueba del monitor. El resultado incluye distintos modos de pantalla para juegos, entre las que se encuentra el modo FPS (Disparos en primera persona, por sus siglas en inglés), diseñado por dos legendarios jugadores del Counter-Strike, Emil “Heaton" Christensen y Abdisamad “Spawn" Mohamed.

Cada fanático de los videos juegos entiende que el lag (tiempo de retraso) puede hacer perder un partido, por eso, XL2410T está diseñado para tener una respuesta rápida ante cualquier acción, por lo tanto el lag del hardware ya no será una dificultad.

XL2410T cuenta con una alta tasa de refresco de 120HZ para una mayor precisión, un pequeño lag de entrada para sincronizar los tiros realizados con la imagen en la pantalla, y un rápido tiempo de respuesta de 2ms GTG (OverDrive) que permite a los usuarios ver claramente a los enemigos desde los costados de la pantalla sin ver la animación borrosa. Además, el contraste dinámico (DCR) de 10,000,000:1, permite observar mínimos detalles, mejorando la calidad de las imágenes aun cuando son oscuras o iluminadas.

El monitor LED XL2410 viene preparado para reproducir imágenes en 3D (cuenta con la certificación NVIDIA 3D Vision); y ofrece Picture by Picture, que permite mostrar dos programas al mismo tiempo uno al lado del otro en la pantalla. Fuente: Benq.

Visa: comercio electrónico creció un 39% en América Latina y el Caribe

Estudio realizado por Visa revela que el comercio electrónico sobrepasó en América Latina y el Caribe el hito de USD 20,000 millones en el 2009 y se espera que crezca un 27% más para fines del 2010.

En el marco del e-commerce day México, se presentó el estudio: Comercio Electrónico en América Latina, comisionado por Visa. El estudio reveló que el comercio electrónico creció un 39.2% en la región América Latina y el Caribe, alcanzando USD $21,800 millones a pesar de la desaceleración en el sector financiero global. Varios factores impulsores contribuyeron al crecimiento del comercio electrónico en la región, incluyendo cambios en el comportamiento, percepción y demanda de los consumidores; una mayor penetración de los computadores y la tecnología de banda ancha; las mejoras en la seguridad en línea; la expansión de industrias clave como los viajes y el turismo, y la adición de comercios de gran escala, particularmente en Brasil. Se predice que la región experimentará un aumento de un 58% en el comercio electrónico para fines del 2011, alcanzando un volumen de más de USD 34,500 millones.

 “Como líder en la industria de pagos mundial, Visa está dedicada a desarrollar productos y servicios innovadores y a establecer nuevas alianzas para servir mejor a nuestros clientes y continuar facilitando el crecimiento del comercio electrónico a nivel regional y global", señaló José María Ayuso, Director de Productos de Visa para América Latina y el Caribe. “Visa continuamente busca impulsar iniciativas para reemplazar el efectivo y los cheques con pagos electrónicos más eficientes y seguros, y el canal de comercio electrónico ofrece un ambiente perfecto para apalancar los beneficios que generan nuestros productos y entregar más valor a nuestros tarjetahabientes", agregó Ayuso.

Entre el 2007 y el 2009, las compras electrónicas (“e-Spending"[1]) aumentaron en un 106% en la región. Los países que impulsan este mayor crecimiento incluyen Brasil, donde se registró un crecimiento de un 170%, seguido por México, que registró un 91% de crecimiento; Argentina con un 67%, y Chile con un 49% durante el mismo período. En relación a la participación de los mercados de América Latina en el comercio electrónico, Brasil es el mayor impulsor, abarcando un 61% del consumo total en línea en la región, seguido por México con un 12% y Chile con un 5%.

Si bien este canal no ha alcanzado aún su plena madurez en América Latina y el Caribe, sí experimentó un incremento de un 49% en el 2009, representando un 0.52% del PIB de la región. Los mercados más maduros de la región en relación con el porcentaje que el comercio electrónico contribuye a su PIB, incluyen Brasil con un 0.84% y Chile con un 0.64%.

Factores que impulsan el crecimiento del comercio electrónico:
Diversos tipos de factores han propagado un mayor crecimiento del comercio electrónico en los últimos dos años: económicos, de comportamiento y tecnológicos.

· Penetración de los computadores y la tecnología de banda ancha – A nivel tecnológico, el mayor acceso a Internet y penetración de la tecnología de banda ancha contribuyeron al crecimiento de este canal. Hacia finales del 2009 había en la región más de 181 millones de usuarios de Internet y 38 millones de ellos tenían acceso a conexiones de banda ancha. Las conexiones más rápidas facilitan las compras en línea, ya que constituyen una forma más fácil y conveniente de comprar bienes y servicios a nivel regional e internacional.

· Las tarjetas de pago ofrecen más seguridad en línea – Muchos emisores y comercios han hecho las transacciones en línea más seguras para sus clientes. La percepción de seguridad y confianza del consumidor que se asocia con el procesamiento de transacciones en línea con las tarjetas de pago electrónico ha mejorado considerablemente a lo largo de los años, abriendo el camino para que más consumidores se muevan hacia las compras en línea. El estudio indicó que un 88% de los consumidores encuestados preferían las tarjetas de pago electrónico al efectivo, los cheques y las transferencias bancarias al comprar en línea, debido a la mayor seguridad y conveniencia que las tarjetas brindan. Además, más de un 72% de los encuestados en el estudio perciben los niveles de seguridad en línea como altos o muy altos.

· Adición de comercios de gran escala – A medida que más compañías reconocen la gran oportunidad de negocio que el comercio electrónico les representa, han modificado sus modelos o implementado nuevos y avanzados modelos de negocio en línea adaptados para satisfacer necesidades específicas de los consumidores, los cuales han expandido el número de sus transacciones en línea a nivel local y regional. A medida que los comercios de gran escala continúen introduciendo ofertas cada vez más sofisticadas, contribuirán al continuo crecimiento del volumen de transacciones en línea.

· Las prometedoras perspectivas del comercio electrónico en Brasil – Brasil se ha beneficiado específicamente de la entrada de grandes cadenas minoristas como Wal-Mart y Casas Bahia en el canal. La introducción de estos gigantes del comercio con sus mayores inversiones en tecnología y logística, aunada a los 4.4 millones adicionales de usuarios de Internet en el país, han contribuido al rápido crecimiento que se ha experimentado en Brasil, donde se registraron más de USD 13,000 millones en el 2009. Esta cifra representa un 61% del consumo total de comercio electrónico en la región.

· Crecimiento de la industria del turismo – La industria turística, por sí sola, impulsa una gran parte del comercio electrónico en la región, particularmente los hoteles y aerolíneas. En los últimos años diversos jugadores han comenzado a ofrecer promociones exclusivas altamente competitivas que sólo están disponibles en su sitio Web, las cuales impulsan más ventas directas y tráfico a través de Internet. Muchas pequeñas y medianas empresas en la industria turística también han comenzado a calcar las estrategias de comercio electrónico de compañías más grandes, ajustándolas a sus propias necesidades, y las han implementado con éxito para impulsar las ventas en línea.

· Compras a través de fronteras – Más recientemente se ha observado una creciente tendencia entre los consumidores de la región que, a pesar de los costos de envío más altos, realizan en comercios a nivel internacional compras en línea de productos que no encuentran en su mercado. Esta tendencia específica también ha cambiado la forma en que muchos inmigrantes residentes en Estados Unidos están enviado remesas a la región, optando por comprar en un sitio de comercio electrónico en el mercado donde residen sus familiares, en lugar de enviarles dinero en efectivo. En México solamente, un tercio de las transacciones de comercio electrónico del país ocurren como resultado directo de las compras a través de fronteras debido a su cercanía a Estados Unidos.

El comercio electrónico es un medio en el cual tanto las grandes compañías como las pequeñas y medianas empresas pueden florecer, debido al gran potencial que ofrece para acceder a nuevos mercados y llegar a más clientes. Este canal ha permitido a pequeñas compañías que solían operar en forma bastante informal integrarse a una plataforma más autorizada para hacer negocios.

Resulta claro que existe una oportunidad de crecimiento en el canal de comercio electrónico en la región América Latina y el Caribe. En el 2009, Visa Inc. reportó un crecimiento de un 42% en el volumen de pagos de comercio electrónico en la región, los cuales ascendieron a USD 10,000 millones.

Como parte de su estrategia de comercio electrónico, Visa adquirió recientemente CyberSource Corporation, un proveedor líder de soluciones de pago electrónico, administración de riesgo y seguridad de pagos, y ha establecido alianzas en todos los mercados de América Latina y el Caribe a fin de facilitar el comercio electrónico y fomentar su crecimiento en la región. Visa entiende que las mayores inversiones en tecnología, plataformas, productos y servicios son necesarias para que el comercio electrónico en la región crezca y florezca. Por ello está dando los pasos apropiados para atender estos retos regionales específicos.
IBM: servicio para gestionar liquidación de gastos de las empresas

Permite reducir los costes de gestión entre un 40-50%, disminuir los errores y el fraude, así como disponer de más información para negociar contratos con proveedores.

IBM (NYSE: IBM) ha ampliado su oferta de servicios de externalización de procesos de negocio con la presentación de un servicio por el que la Compañía se encarga de la gestión de la liquidación de gastos que las empresas reembolsan a sus empleados. Esto engloba desde los gastos relacionados con la adquisición de material de oficina, hasta los derivados de los viajes, la asistencia a conferencias, etc.

Este servicio, denominado IBM Global Expense Reporting Solution (GERS), es fácil de implantar y utilizar. Los empleados de una organización sólo tienen que entrar en una aplicación on line, solicitar desde allí la liquidación de un gasto y enviar todos los comprobantes a un gestor, para que, en cuestión de días, el gasto pueda ser reembolsado.

Este servicio ofrece las siguientes ventajas:

• Reduce los costes asociados a la liquidación de gastos entre un 40 y un 50% al contar con una solución integrada que agiliza todo el proceso y reduce su complejidad. Esto se consigue gracias a la automatización de las tareas y la prestación del servicio desde centros especializados en la gestión de estos procesos para diferentes empresas, lo que genera economías de escala.

• Permite a la organización que lo contrate contar con más información sobre los gastos, que puede ser utilizada a la hora de negociar contratos con los proveedores y también para otros usos como la detección y prevención de fraude.

• Facilita a los empleados la liquidación de gastos al utilizar una herramienta más fácil y rápida de utilizar, que acelera el proceso de reembolso de dinero.

• Permite disminuir el importe total de los gastos reembolsables que los empleados liquidan con la empresa hasta un 4%. Esto se consigue porque este servicio reduce los niveles de fraude y los errores en el proceso. También permite a la empresa establecer políticas de gastos, cuyo cumplimiento recorte el volumen total de los mismos.

• Facilita a la empresa el cumplimiento con la normativa laboral y fiscal de cada país.

Esta solución, que IBM ahora va a comercializar en España, lleva siendo utilizada a nivel interno por la Compañía desde hace décadas.

En el mundo, IBM presta este servicio a cientos de empresas de cualquier tamaño, ya que en este caso, para que el servicio sea óptimo para un cliente, lo importante no es el número de empleados, sino el volumen de gastos.

“La liquidación de gastos es una de las tareas que requiere la utilización más recursos dentro de los departamentos de finanzas de las empresas. Sin embargo, estos procesos, auque son complejos, no ofrecen un gran valor diferencial al negocio", señala Jorge Jiménez Molina, director de los servicios de outsourcing de procesos de IBM España, Portugal, Grecia e Israel. “La externalización de estos procesos en un proveedor especialista como IBM permite a la empresa optimizar y gestionar de manera más eficiente este proceso, aportando al mismo tiempo un recorte del gasto".

GERS se engloba dentro de la oferta de servicios de outsourcing de procesos de IBM -Managed Business Process Services (MBPS)- por los que la compañía gestiona procesos de negocio de sus clientes relacionados con la atención cliente (sistemas CRM, centros de atención telefónica, gestión de campañas, promociones y ofertas, etc.), recursos humanos (gestión de nóminas, compensación de beneficios, selección de personal y formación), así como finanzas y contabilidad (gestión de órdenes de compras, facturas, recibos, gestión de riesgos, reporting financiero, planificación y previsión).

Oracle e IBM colaboran para acelerar la innovación en Java a través de OpenJDK

Oracle e IBM anunciaron que colaborarán para permitir a desarrolladores y clientes construir e innovar en base a inversiones Java existentes y la implementación de referencia OpenJDK. Específicamente, las empresas colaborarán en la comunidad OpenJDK para desarrollar el entorno Java de fuente abierta líder.

Con el anuncio de hoy, las dos empresas convertirán a la comunidad OpenJDK en el principal lugar para el desarrollo Java SE de fuente abierta. El Java Community Process (JCP) seguirá siendo el cuerpo de normas primario para el trabajo de especificaciones Java y las dos empresas trabajarán para seguir mejorando JCP.

La colaboración girará en torno al proyecto OpenJDK, la implementación de fuente abierta de la especificación Plataforma Java Edición Estándar (Java SE), el Lenguaje Java, el Kit de Desarrollo Java (JDK) y el Entorno de Tiempo de Ejecución Java (JRE).

Oracle e IBM darán soporte a la ruta estratégica de desarrollo OpenJDK recientemente anunciada, que acelera la disponibilidad de Java SE en toda la comunidad de fuente abierta.

“La comunidad Java es vital para la evolución de la plataforma Java,” comentó Hasan Rizvi, vicepresidente senior de Oracle. “La colaboración entre Oracle e IBM se basa en el éxito de OpenJDK como la principal plataforma de desarrollo para Java SE.”

“IBM, Oracle y otros miembros de la comunidad Java que trabajan en colaboración en OpenJDK  acelerarán la innovación en la plataforma Java,” señaló Huibert Aalbers, responsable del grupo  técnico de la unidad de software en IBM de México. “La colaboración de Oracle e IBM también muestra a los clientes empresariales, que pueden seguir confiando en que la comunidad Java les ofrecerá nuevas tecnologías más abiertas, flexibles e innovadoras para enfrentar de forma exitosa los retos tecnológicos que irán surgiendo en el futuro.”

Java es una plataforma de desarrollo de software para fines generales, específicamente diseñada para ser abierta y permitir a los desarrolladores de aplicaciones “escribir una vez, ejecutar en cualquier parte”. La plataforma se utiliza más ampliamente en aplicaciones móviles, para la web y de software de negocios.

Información adicional disponible en: Java Platform, Standard Edition, OpenJDK, JDK 7 Feature Roadmap.

www.ibm.com. ; http://www.oracle.com.

Oracle y Sun crean el Health Sciences Institute

Oracle anunció la creación de Oracle Health Sciences Institute (OHSI), en alianza con Sun Labs. El instituto se centra en la investigación que acelerará la innovación de TI para avanzar la medicina personalizada y la entrega de tratamientos eficaces y servicios de atención sanitaria a los pacientes en todo el mundo.

OHSI trabajará junto con centros de investigación académica y se focalizará en una serie delimitada de áreas que son fundamentales para los desafíos de la investigación y el desarrollo, y de la provisión de atención sanitaria que enfrentan las empresas de ciencias de la salud hoy en día.

Las prioridades de investigación de OHSI actualmente son: inteligencia artificial y tecnología semántica; análisis de datos genómicos, genéticos y fenotípicos; data mining para admitir la optimización de ensayos clínicos y algoritmos predictivos, además de otra tecnología para la seguridad del paciente, como también brindar soporte avanzado de decisiones en el lugar de atención.

“La innovación de TI es clave para acelerar el descubrimiento, desarrollo y entrega de avanzados tratamientos, terapias e innovaciones en atención de la salud", dijo Neil de Crescenzo, vicepresidente sénior y gerente general, Oracle Health Sciences. “Oracle creó el Oracle Health Sciences Institute, en alianza con Sun Labs, para seguir adelante con este objetivo. Al combinar los recursos y el talento científico de Oracle y Sun Labs con colaboradores de todo el mundo, OHSI está exclusivamente posicionado para ayudar a diseñar innovaciones de TI que ayudarán a mejorar la atención del paciente en todo el mundo". Fuente: Oracle.

BitDefender: Herramienta gratuita elimina troyano bancario Carberp
BitDefender ha anunciado el lanzamiento de una herramienta gratuita para eliminar el Troyano Carberp.A. Basado en las tecnologías implementadas en el software malicioso Zeus y en los troyanos bancarios brasileños, este troyano ha obtenido rápidamente un puesto de honor en el ránking de los troyanos bancarios. Carberp.A está diseñado para interceptar, manipular y robar cualquier información confidencial que un usuario envíe o reciba a través de Internet.

Trojan.Downloader.Carberp.A roba los detalles incluidos en webs que requieren de registro o que cuentan con conexiones SSL, como son las páginas de los servicios de banca o de correo electrónico. Aparte de vigilar las conexiones a diversos servicios para forzar su autentificación SSL, este troyano está diseñado también para monitorizar las conexiones a una larga lista de portales bancarios.

Una vez ejecutado en un equipo, Trojan.Downloader.Carberp.A crea dos archivos temporales en la carpeta “temp", luego, se copia a sí mismo en la carpeta de Inicio de Windows para ejecutarse después de cada arranque o reinicio del sistema.

“Este diseño puede parecer básico comparado con el que usan otros ejemplares de malware que, por ejemplo, realizan nuevas entradas en el Registro de Windows, sin embargo, este sistema es el que permite a este troyano ejecutarse a sí mismo en sistemas operativos más nuevos o en las sesiones de usuarios que no cuentan con permisos de Administrador", señala Catalin Cosoi, Director del Laboratorio de amenazas online de BitDefender.

Justo después de infectar un equipo, el troyano se conecta a un servidor C&C, desde el que descargará un archivo cifrado, junto con nuevas funcionalidades como plug-ins. Estos permitirán a Trojan.Downloader.Carberp.A interceptar el tráfico de Internet y detener la actividad de los antivirus instalados en el equipo. A continuación, envía al servidor C&C una ID única para identificar el equipo y una lista actualizada de los procesos que están corriendo en el mismo.

Trojan.Downloader.Carberp.A oculta su presencia mediante el uso de una función en ntdll.dll para interceptar cualquier llamada a NtQueryDirectoryFile y ZwQueryDirectoryFile. Fuente: BitDefender.

Boletines de seguridad de la Fundación Mozilla

La Fundación Mozilla ha publicado nueve boletines de seguridad (del MFSA2010-64 al MFSA2010-72) para solucionar 12 vulnerabilidades en productos Mozilla (Firefox, Thunderbird y SeaMonkey). Según la propia clasificación de Mozilla cinco de los boletines presentan un nivel de gravedad "crítico", dos son de carácter "alto", otro es "moderado" y un último considerado como "bajo".

Se han publicado las versiones 3.6.11 y 3.5.14 del navegador Firefox, las versiones 3.1.5 y 3.0.9 de Thunderbird y la 2.0.9 de SeaMonkey; que corrigen todas estas vulnerabilidades, disponibles desde: http://www.mozilla-europe.org/es/firefox/; http://www.mozillamessaging.com/es-ES/thunderbird/; http://www.seamonkey-project.org/; 

Los boletines publicados son:

* MFSA 2010-64: Boletín crítico, que corrige tres problemas de seguridad de la memoria en el motor del navegador. MFSA 2010-64 Miscellaneous memory safety hazards (rv:1.9.2.11/ 1.9.1.14) http://www.mozilla.org/security/announce/2010/mfsa2010-64.html

* MFSA 2010-65: Considerado crítico. Desbordamiento de búfer y corrupción de memoria al pasar cadenas de gran tamaño a document.write. MFSA 2010-65 Buffer overflow and memory corruption using document.write. http://www.mozilla.org/security/announce/2010/mfsa2010-65.html

* MFSA 2010-66: Boletín crítico, por un error debido a la posibilidad de acceder a la propiedad locationbar de un objeto window después de que haya sido cerrado. MFSA 2010-66 Use-after-free error in nsBarProp. http://www.mozilla.org/security/announce/2010/mfsa2010-66.html

* MFSA 2010-67: Vulnerabilidad de tratamiento de punteros en LookupGetterOrSetter considerada crítica. MFSA 2010-67 Dangling pointer vulnerability in LookupGetterOrSetter. http://www.mozilla.org/security/announce/2010/mfsa2010-67.html

* MFSA 2010-68: Vulnerabilidad de gravedad alta por un cross site scripting en el parseador de Gopher, debido a que las funciones empleadas para convertir texto en etiquetas html podrían emplearse para convertir texto en JavaScript ejecutable. MFSA 2010-68 XSS in gopher parser when parsing hrefs. http://www.mozilla.org/security/announce/2010/mfsa2010-68.html

* MFSA 2010-69: Vulnerabilidad de gravedad alta, por una divulgación de información de sitios cruzados por llamadas modales. MFSA 2010-69 Cross-site information disclosure via modal calls

http://www.mozilla.org/security/announce/2010/mfsa2010-69.html

* MFSA 2010-70: Boletín de carácter moderado relacionado con la posibilidad de establecer conexiones SSL válidas con certificados SSL creados con un nombre que contenga un comodín seguido de una dirección IP parcial. MFSA 2010-70 SSL wildcard certificate matching IP addresses.. http://www.mozilla.org/security/announce/2010/mfsa2010-70.html

* MFSA 2010-71: Boletín que corrige dos vulnerabilidades críticas por la carga de librerías inseguras. MFSA 2010-71 Unsafe library loading vulnerabilities. http://www.mozilla.org/security/announce/2010/mfsa2010-71.html

* MFSA 2010-72: Boletín de gravedad baja, en el que se trata un intercambio de claves Diffie-Hellman inseguro. MFSA 2010-72 Insecure Diffie-Hellman key Exchange. http://www.mozilla.org/security/announce/2010/mfsa2010-72.html

Kaspersky: Niños curiosos buscan webs pornográficas

160.000 intentos diarios. La mayoría de los intentos de entrar en este tipo de webs se realizan por la tarde, y especialmente a partir de las 11 de la noche, lo que lleva a cuestionar el uso que hacen los niños de los ordenadores en su vida diaria.

Todos los días, hay 160.000 intentos por parte de niños para visitar páginas web con contenidos para adultos. Estos datos los ha publicado Kaspersky Lab, tras evaluar los resultados del sistema de control parental utilizado en sus soluciones de seguridad en todo el mundo.

De hecho, la categoría “pornografía" en el sistema de control parental de los productos domésticos de Kaspersky Lab salta alrededor de 4 millones de veces por día a nivel mundial. Este sistema es el que detecta el uso que hacen los niños del ordenador, por lo que no hay posibilidad de que sea un adulto el que quede registrado al intentar entrar en estos sitios.

La mayoría de los intentos de entrar en este tipo de webs se realizan por la tarde, y especialmente a partir de las 11 de la noche, lo que lleva a cuestionar el uso que hacen los niños de los ordenadores en su vida diaria.

Los sistemas de control parental están diseñados para proteger a los niños frente a las amenazas en Internet. Se puede restringir el tiempo que los niños pueden usar el ordenador, el tipo de archivos que se descargan de Internet, regular el acceso a determinadas webs y monitorizar el uso que hacen los niños de programas de mensajería instantánea y redes sociales.

Consejos de Kaspersky Lab:

- Hablar con los hijos sobre los potenciales peligros a los que podrían enfrentarse.

- El ordenador debe permanecer en una habitación familiar de manera que las experiencias online sean compartidas por toda la familia.

- Animar a los hijos a hablar sobre cualquier cosa que hayan visto en Internet o que les haga sentirse incómodos.

- Guiarlos sobre lo que pueden o no pueden hacer.

- Restringir el contenido al que se puede acceder desde el ordenador.

Fuente: Kaspersky.
Elaborado por Ascanio Alvarez Alvarez; 

Fuente: http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/; http://www.hispasec.com/;     http://www.diarioti.com/gate/p.php;  http://www.noticias2d.com/.  
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