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Ultraportátiles más potentes

La popularización de estos ordenadores en 2008 ha propiciado otra gama de dispositivos

Un año y medio después del boom de los ultraportátiles, ¿cómo han evolucionado estos equipos? Triunfaron en el mercado al conjugar tamaño reducido con precios bajos, componentes no punteros y sistemas operativos libres basados en Linux. El éxito fue fulgurante en varios países y se han consolidado como uno de los regalos tecnológicos más recurrentes. Hoy en día, los ultraportátiles amplían su repertorio de tamaños y precios y apuestan también por Windows. 

Se venden más ultraportátiles que iPhone, el popular teléfono de Apple. Así lo determinan las estadísticas del tercer trimestre de 2008 de Gartner y DisplaySearch. El fenómeno que empezó como una apuesta de unas cuantas marcas, como Asus o Acer, se ha trasladado a la mayor parte de fabricantes de portátiles, que producen ahora sus propios modelos ante este éxito comercial. 

Aumenta el tamaño

El tamaño de siete pulgadas resulta idóneo para viajar, pero se queda corto si se desea utilizar durante varias horas seguidas 

En paralelo al crecimiento de la demanda de ultraportátiles, estos ordenadores han aumentado su tamaño. Como muestra, el Asus EEE PC, uno de los pioneros en el exitoso segmento, se comercializó en un principio con una pantalla de 7 pulgadas. Ahora, además de este formato, también dispone de modelos con 9, 10 y hasta 11,6 pulgadas. 

Este incremento lo han adoptado también otras marcas. La razón es que siete pulgadas es un tamaño que resulta idóneo para viajar, pero se queda corto si se desea utilizar durante varias horas seguidas. Conforme aumentan las dimensiones de la pantalla, se incrementan las del equipo porque el teclado se ajusta a este elemento. Se gana en comodidad, pero se pierde en portabilidad. 

La batería se prolonga 

En el mercado se encuentran equipos con los que trabajar más de ocho horas ininterrumpidas 

Un ordenador adquiere el calificativo de portátil en función de la autonomía que proporcione su batería. El año pasado, los modelos oscilaban entre las dos y las cuatro horas de uso ininterrumpido. En estos momentos, en el mercado se pueden encontrar equipos con los que trabajar más de ocho horas seguidas, un tiempo suficiente para que se utilice en desplazamientos largos en tren o en avión. 

Este avance se ha conseguido mediante baterías con más celdas y, por tanto, con más autonomía. Marcas como MSI, LG o Toshiba han lanzado durante este año modelos con nueve celdas que aseguran entre nueve y doce horas de autonomía. Es previsible que este tipo de baterías se extiendan a las demás marcas. 

Una nueva gama, más cara 

El precio de los ultraportátiles también ha aumentado, acompasado con las pantallas más grandes y con mejores componentes. Se da la paradoja de que antes del "boom" de los netbooks, estos ya se vendían en el mercado a precios superiores a los 1.400 euros. Su carestía los había dirigido a un nicho de mercado muy pequeño. 

Tras el éxito comercial, se mantienen los ultraportátiles baratos, entre 200 y 300 euros y con un uso tan completo como los diseños pioneros, porque se basan todavía en aplicaciones web y se equipan con los programas fundamentales para cualquier usuario medio. Esta oferta ha provocado que los portátiles convencionales, que han reducido su cuota de mercado, también se abaraten, sobre todo en Estados Unidos, donde se han lanzado ofertas de 131 euros por un HP básico. 

A pesar de todo, ha surgido una nueva gama de precios, entre 400 y 600 euros, en la que diversos fabricantes optan por dotar de mayor calidad y prestaciones a sus equipos, con pantallas más grandes, mayor velocidad del procesador y una capacidad superior para albergar datos en sus discos duros. 

En este segmento se encuentra un modelo dentro de la gama HP Mini 5101, con un disco duro de hasta 250 gigabytes, pantalla de 10,1 pulgadas y Windows 7 Starter, o el Toshiba NB200-12P, también con pantalla de 10,1 pulgadas y cuya autonomía supera las nueve horas, según sus datos. 

De Linux a Windows

Windows 7 dispone de una versión especial, denominada Starter, adaptada a las características de estos dispositivos 

Otro de los cambios acontecidos en este tiempo ha afectado al sistema operativo. A pesar de que las distribuciones de Linux que los fabricantes adaptan a sus dispositivos funcionan sin problemas y con todas las prestaciones, estos distribuyen también ultraportátiles equipados con Windows XP, que funciona bien en estos aparatos. La menor potencia de hardware de los equipos resta importancia a la veteranía de esta versión de Windows. 

Microsoft se ha volcado con este segmento para no descuidar su dominio en el mercado y ha rebajado el precio de sus licencias a cambio de que los equipos no superen una memoria RAM de un gigabyte. Además, a diferencia de Vista, Windows 7 dispone de una versión especial, denominada Starter, adaptada a las características de estos dispositivos. El principal inconveniente de la versión es el límite que establece al no permitir que se abran más de tres programas a la vez. 

http://www.consumer.es/web/es/tecnologia/hardware/2010/01/13/190137.php
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Netgear lanza punto de acceso ProSafe de banda dual 

WNDAP350 es la solución para empresas que interactúan con sus clientes de manera virtual, pero que quieren mantener los estándares de calidad de la interacción persona a persona. 

Netgear ha anunciado el lanzamiento del primer Punto de Acceso ProSafe de Banda Dual WNDAP350. Este dispositivo está diseñado para ofrecer una red inalámbrica de alta calidad. 

WNDAP350 es una solución para empresas que interactúan con sus clientes de manera virtual, pero que quieren mantener los estándares de calidad de la interacción persona a persona. Para ello, este dispositivo facilita el uso de VoIP, servicios de Cloud Computing y sistemas de videoconferencia en la red inalámbrica.

Este punto de acceso de banda dual aumenta la calidad de la conexión, ya que permite navegar tanto en la banda de 2,4 GHz, que es la banda utilizada por la mayoría de los dispositivos, como en la de 5 GHz, que cuenta con más canales libres, evitando así las interferencias entre los dispositivos domésticos. Gracias a la doble banda, ofrece hasta 10 veces más de cobertura y 15 veces más de velocidad que las redes con estándar Wireless-G. 

Entre sus características de seguridad cabe destacar WPA, WPA2, detección de punto de acceso no autorizados y 802.11x con soporte RADIUS. Además su carcasa metálica lleva incorporada una cerradura Kensington anti-robos, diseñada para ser una sólida medida de protección, estas cerraduras se aseguran en el equipo con una llave. 

En palabras de Daniel García, Director de Ventas para Canal de Netgear Iberia “A fin de impulsar una mayor eficiencia y reducir los gastos operativos, las empresas precisan una mayor movilidad mediante servicios de Cloud Computing y la virtualización de sus redes. Estas nuevas aplicaciones, incluyen servicio de VoIP, videoconferencias, etc. Estas funcionalidades requieren un mayor ancho de banda para que los usuarios permanezcan conectados utilizando varias aplicaciones al mismo tiempo. En resumen las nuevas aplicaciones empresariales requieren una tecnología LAN inalámbrica con mejores prestaciones y WNDAP350 ofrece mayor alcance y seguridad, con una relación calidad-precio excepcional para las Pymes". 

Fuente: Netgear.

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=25596
Samsung amplía su gama de portátiles R-Series 
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Los cuatro modelos han sido elaborados con el nuevo acabado cristalino Touch of Color de Samsung, con una gradación elegante inspirada en la luz y una amplia variedad de dibujos. 

Samsung Electronics ha anunciado en CES 2010 la ampliación de su gama de ordenadores portátiles R-Series con la incorporación de nuevos modelos: R780, R580, R730 y R530. 

Los modelos R780 y R580 llevan incorporados un procesador Intel Core i3 o i5 según el modelo, e incrementan su velocidad gracias a la asignación automática de la potencia de procesamiento en las tareas donde más se necesita. De esta forma, ofrece la posibilidad de crear video de alta definición (HD), además de componer música digital, editar fotografías o reproducir juegos de PC, ya que permite realizar multitarea con facilidad e incrementar al máximo la productividad del usuario.

Los nuevos portátiles R-Series ofrecen opciones de pantalla LED HD (17,3" en los modelos R780/R730. y 15,6" en R580/R530) proporcionando imágenes nítidas y colores radiantes.

Estos equipos también incluyen una serie de herramientas como son; un puerto USB para recargar el equipo durante las horas de sueño (sólo en los modelos R780 y R580), que permite cargar los dispositivos incluso cuando el portátil esté apagado. Su aplicación AnyPC para acceso remoto a PC permite una conexión segura mediante un sólo clic a un PC de casa u oficina, para garantizar la máxima seguridad a la hora de transferir y visualizar archivos cuando el usuario se encuentra en desplazamiento. El software Phoenix FailSafe (sólo en los modelos R730, R580, y R530) también proporciona una herramienta útil para realizar un seguimiento del PC en caso de robo, ya que este servicio anti robo permite averiguar dónde se encuentra un portátil y cifra, gestiona, recupera o borra sus datos esenciales.

“Con sus gráficos avanzados, las prestaciones multimedia y un disco duro de gran capacidad, los nuevos portátiles R-Series han sido elaborados para satisfacer las demandas de los consumidores actuales que desean tener unos sistemas para reproducir unas increíbles películas y juegos en formato HD", ha afirmado Seongwoo Nam, Vicepresidente Ejecutivo y director de Samsung IT Solutions Business.

Fuente: Samsung Electronics.

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=25597
Importante avance hacia la computación molecular 

Un estudio descubre los parámetros y los límites con los que un gen puede transmitir información

Investigadores de la Escuela de Computación de la Universidad de Kentucky, en EEUU, han publicado un estudio en el que analizan la relación entre la velocidad con la que un gen puede propagar la información, el ruido producido en la señal, y su coste metabólico. Los parámetros que gobiernan estas relaciones quedan entonces al descubierto, permitiendo que a partir de ahora se den pasos firmes hacia adelante en la computación molecular. Esto permitirá que algún día podamos entender mucho mejor el funcionamiento de los sistemas biológicos, como nuestro propio cuerpo, y que también podamos diseñar tratamientos médicos ahora inimaginables, o crear 'máquinas biológicas'. Por Rubén Caro. 

La computación molecular es un modelo de computación alternativo al silicio, basado en el uso de moléculas de ADN como unidades de procesamiento. Es un campo de la ciencia que aún se encuentra en una etapa muy temprana de su desarrollo, pero que desde su nacimiento ha mostrado siempre un gran potencial futuro. Sobre todo debido a la gran cantidad de ejemplos de computación biológica que podemos encontrar en la naturaleza. 

Un gran potencial 

Nuestro cerebro, sólo por mencionar lo primero que nos viene a la cabeza, es el ejemplo por excelencia de sistema de procesamiento biológico. Además en los últimos años nos estamos dando cuenta de que su potencial es aún más inmenso de lo que nos habíamos imaginado. Sin embargo, su consumo de energía es ínfimo, comparado con cualquier sistema de computación artificial. 

Sabemos que la potencia de nuestro cerebro viene de su capacidad de procesar en paralelo. Esa es precisamente la principal característica de la computación basada en moléculas de ADN. Se usa toda la longitud de la hélice de ADN simultáneamente, cada grupo de genes en paralelo, para realizar operaciones básicas con unidades de información. 

 Hay muchas maneras de codificar información en los genes. Cada una se centra en alguna particularidad concreta, pero todas usan la misma base estructural. Todas ellas se engloban en el concepto de gen computacional. Tienen en común, además, que la base estructural sobre la que se apoyan, que es la estructura de nuestros genes, está diseñada para funcionar en un entorno celular. Es en ese entorno en el que, haciendo uso de los mismos mecanismos moleculares y funcionando con parámetros similares a los de las células vivas, se manipulan las moléculas de ADN de manera que sirvan para realizar cálculos. 

Teoría y experimentación 

Todo esto, desde la manipulación precisa del ADN hasta las previsiones de rendimiento, tiene una cierta base teórica, pero carecen de experimentación y constatación práctica. Es lo que pasa con las ciencias tan jóvenes, que sus fundamentos son demasiado teóricos y tienen aún mucho por hacer para ser fiables. 

Por eso mismo, el doctor Dominique Chu y el estudiante de doctorado Radu Zabet, de la Escuela de Computación de la Universidad de Kentucky, en EEUU, han publicado un estudio en el que analizan la relación entre la velocidad con la que un gen puede propagar la información, los errores producidos en la señal, y su coste metabólico. Han encontrado que dado un cierto nivel metabólico, es decir, un cierto aporte de energía, existe un balance óptimo entre velocidad y errores de procesamiento. De forma similar, han hallado que fijada una velocidad de procesamiento, existe un nivel óptimo en el que se minimizan los errores de cálculo y el coste metabólico. 

Este estudio da un paso importante al describir qué factores intervienen, y de qué manera, en el funcionamiento de un procesador molecular. Como indica el doctor Chu en su nota de prensa: "Hay variedad de diferentes mecanismos mediante los cuales los organismos vivos realizan cálculos, y lo hacen a distintos niveles. Los ejemplos incluyen el sistema nervioso en organismos superiores o incluso proteínas individuales. Entender qué controla la eficiencia y la velocidad de esas computaciones no es sólo de relevancia práctica - por ejemplo, en el contexto de nuevas formas de vida creadas con un propósito de ingeniería - sino que sobre todo provee de una nueva visión de los principios de diseño de los sistemas vivos. " 

Equilibrio entre velocidad, precisión y energía 

El nivel de metabolismo, la cantidad de reacciones químicas que se producen en un entorno celular, es el parámetro que controla el aporte de energía del medio hacia el bioprocesador. Es esencial conocer los parámetros que controlan el nivel metabolismo, y los que controlan cómo ésa energía es utilizada en el proceso. 

También es esencial, como pasa en los demás modelos de computación, conocer los factores que controlan el nivel de errores en el procesamiento. Todos los sistemas de computación se basan en el uso de un sistema físico/químico continuo, con muchos tonos de gris, para llevar a cabo operaciones lógicas discretas, o blanco o negro. Pero como el medio físico no es perfecto, y nuestro control sobre él lo es aún menos, en el proceso de traducir los tonos de gris físicos al blanco o negro lógico siempre hay un porcentaje de error. 

Como afirma el doctor Chu: "Nuestra investigación demuestra que la velocidad de computadoras biomoleculares está limitada fundamentalmente por el ratio metabólico, su capacidad de procesar energía. Uno de nuestros principales descubrimientos es que una computadora molecular tiene que encontrar un equilibrio entre la velocidad con la que se realiza el cálculo y la precisión del resultado. Sin embargo, un computador molecular puede aumentar su velocidad y su fiabilidad incrementando la energía invertida en ello. En computadores moleculares, esa energía provendría de fuentes de alimento." 

Afirma que este es uno de los primeros documentos que constata límites fundamentales en computadores biomoleculares. Y termina diciendo: "Queda mucho trabajo por hacer para entender completamente las implicaciones para la computación molecular, pero también para nuestro conocimiento de los principios de diseño del mundo vivo".
http://www.tendencias21.net/Importante-avance-hacia-la-computacion-molecular_a3955.html
IBM es el líder en patentar “invenciones" 
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17 años consecutivamente 

La compañía ofrecerá licencias de know-how y software de gestión de patentes. 

IBM anunció que en 2009 le fueron adjudicadas 4.914 patentes de los EEUU, consagrándose por decimoséptimo año consecutivo liderando la lista de las compañías con mayor número de invenciones del mundo.  

IBM también anunció que, por primera vez, ofrecerá su know-how y software de gestión de invenciones y patentes a los clientes que deseen mejorar sus capacidades de administración de propiedad intelectual en apoyo a estrategias de crecimiento basadas en la innovación.

El know-how de IBM y su software de gestión de invenciones pueden ayudar a compañías innovadoras a evaluar de manera efectiva sus portafolios de patentes, identificar nuevas oportunidades de patentes y alinear de mejor manera su estrategia de negocios con la de propiedad intelectual de la compañía.

El número total de patentes alcanzado por IBM en 2009 casi cuadriplicó al de Hewlett-Packard y superó las patentes combinadas de Microsoft, Hewlett-Packard, Oracle, Apple, Accenture y Google.

Líderes en patentes estadounidenses 2009

1 IBM 4.914 

2 Samsung 3.611 

3 Microsoft 2.906 

4 Canon 2.206 

5 Panasonic 1.829 

6 Toshiba 1.696 

7 Sony 1.680 

8 Intel 1.537 

9 Seiko 1.330 

10 HP 1.273

IBM dispuso la libre disponibilidad de estas invenciones a través de la publicación como parte de su compromiso de mejorar la calidad de patentes. Por consiguiente, estas invenciones están libremente disponibles en bases de datos públicas de arte previo y pueden ser citadas por oficinas de patentes en la limitación del alcance de solicitudes de patentes. Esta iniciativa de publicación de patentes de la compañía también apunta a promover la innovación continua, que habilita el crecimiento dinámico de los negocios. 

“Estamos poniendo a disposición de los clientes nuestro know-how y software de gestión de patentes y propiedad intelectual porque a menudo han acudido a IBM en busca de conocimientos sobre cómo establecer y administrar en forma eficaz sus carteras de patentes y propiedad intelectual", comentó Kevin Reardon, gerente general de Propiedad Intelectual y vicepresidente de Desarrollo de Negocios de Investigación de IBM. “Este enfoque es coherente con nuestro compromiso de trabajar con los demás para alentar un ambiente de colaboración y cooperación en el área de propiedad intelectual y patentes".

Para consultar la nota de prensa completa en inglés, por favor visite:

http://www-03.ibm.com/press/us/en/pressrelease/29168.wss 
http://www.research.ibm.com/ 

Fuente: IBM.
http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/mostrar.php?id=2407 
http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=25599
¿Por qué resiste el MP3?
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Este formato se mantiene como el estándar de facto para la música digital, a pesar de que otros lo superan en calidad

El MPEG-1 Layer 3, conocido como MP3, es el sinónimo de la música en Internet. Entre otras cosas, su éxito se debe a que fue el primer formato de compresión de archivos de sonido que se popularizó. Pero esta función, que elimina las partes no audibles por el ser humano para lograr un tamaño menor, se ha mejorado con otros formatos como WMA de Windows, AAC, usado por Apple en su tienda iTunes, u Ogg Vorbis, de código libre. A pesar de todo, el MP3 resiste como el formato preferido tanto en las tiendas de descarga como en las redes de intercambio de música. ¿Cuál es la razón de su popularidad? 

El MP3 es un veterano en la informática personal. Varios grupos de investigadores que formaban parte del "Moving Picture Experts Group", MPEG, lo crearon a principios de los años noventa. Entre ellos, destacaban la compañía Thomson y el Instituto Fraunhofer, implicados en la fabricación de electrodomésticos; sin embargo, el primer reproductor que pudo usar MP3 no llegó hasta 1995. 

El MP3 fue uno de los formatos pioneros, pero no se ha mejorado con el paso de los años 

En este formato se considera que una canción codificada a una tasa constante de 128 bits por segundo (kbps) consigue una calidad equivalente a la de un CD. Conforme se aumenta este parámetro (el máximo es 320 kbps), se percibe una mejora de la nitidez y profundidad del sonido, a costa de que el archivo resultante ocupe un espacio mayor, algo que pierde importancia por la mejora de las conexiones y la capacidad de los discos duros. 

Quien codifica una canción en MP3 también dispone de la opción de crear un archivo con una tasa de bits variable. En este caso, se detectan las partes de la composición más complejas de manera automática y se eleva la tasa de bits por segundo; lo contrario ocurre en las partes más sencillas: cuando sólo suena un instrumento o en pausas sin música. El usuario puede decidir el ajuste, en una escala del 10 al 100, que otorga la máxima calidad y, por ende, crea archivos más grandes. 

Pierde en calidad del sonido 

El MP3 fue uno de los formatos pioneros, pero no se ha mejorado con el paso de los años. Esto ha permitido a otros desarrolladores realizar formatos con diversas mejoras y que logran más calidad de sonido. AAC, el formato de compresión que usa Apple para la venta de sus canciones en la tienda iTunes Music Store, el formato de código libre Ogg Vorbis y el estándar de Windows Media WMA consiguen, con los equipos de reproducción adecuados, mejor calidad que el MP3. Esto sucede siempre y cuando la calidad de las conexiones sea óptima. 

El MP4 reproduce en realidad MP3 y es incompatible con el "MPEG 4- Parte 14" 

Respecto al término MP4 que se publicita en algunos equipos de música, aunque sugiere que es mejor que el estándar 3, los equipos reproducen en realidad MP3 y son incompatibles con el "MPEG 4- Parte 14", que utiliza la extensión .mp4 y es un formato contenedor multimedia que puede albergar en su interior vídeo, audio o texto. 

El más popular 

Superado por varios estándares más modernos, el MP3 sigue muy vigente entre los aficionados a la música en Internet. Los fabricantes de reproductores portátiles y teléfonos móviles tienen en cuenta la preeminencia de este formato en la Red y en las redes P2P, e incluyen los códecs necesarios para reproducirlo en sus equipos, aunque algunos además añadan WMA, AAC u OGG Vorbis. Varias tiendas de descarga de canciones apuestan por este formato, Emusic entre ellas. 

Para la mayoría de los usuarios, MP3 es sinónimo de "música digital" 

Una de las razones del predominio del MP3 es que su aparición coincidió con la popularización de Internet y, por tanto, ha sido un símbolo abanderado de la revolución digital. De esta forma, para los oídos profanos (los de la mayoría de los usuarios), MP3 es sinónimo de "música digital". 

Pero una razón todavía más poderosa radica en que el MP3 no se diseñó para contener DRM (sistemas de gestión de derechos digitales o anticopia). Otros formatos de compresión, como el AAC o el WMA, abren la puerta para este tipo de programas incrustados en las canciones, que limitan el uso que se les puede dar. 

Los sistemas anticopia pueden reducir el número de dispositivos en los que se reproducen las canciones o determinar si se pueden grabar en un CD, aunque el usuario haya adquirido los temas en una de las numerosas tiendas de descarga que pueblan la Red bajo la suposición de que tiene plenos derechos sobre ellos. 

La razón de su popularidad radica en que el MP3 no se diseñó para contener sistemas anticopia 

Por el contrario, el MP3 carece de estas trabas. El usuario puede mandar el archivo a sus amigos y familiares, convertirlo en una pista de audio de un CD, editarlo para crear tonos para su móvil, remezclarlo, etc. De ahí su éxito en las redes de intercambio P2P. 

Es un hecho que iTunes Music Store, la tienda propiedad de Apple y líder de descargas en Internet, ha optado, tras comprobar sus desventajas, por quitar los DRM de la mayor parte de su catálogo, que se vende en el formato AAC. Incluso su poderoso reproductor de escritorio iTunes, que no aceptaba en sus primeras versiones la compresión a MP3 de las canciones grabadas de los CD, tuvo que incluirlo al final dada su popularidad. 

Sin embargo, que el MP3 no tenga DRM para los usuarios no significa que sea un formato gratuito, puesto que las empresas que lo integran en sus equipos deben pagar una tasa a sus creadores. Por este motivo, cuando un usuario compra un aparato capaz de reproducir MP3, debe saber que parte del precio del mismo se debe a la tasa por usar este estándar. 

FLAC, ¿el MP3 de la fibra óptica?

FLAC es un formato de compresión de sonido, que reduce el tamaño del archivo sin afectar a la calidad del sonido. Los archivos generados son mucho más pesados que los del MP3. Una canción codificada en FLAC puede ocupar más de 20 megabytes por 4 megabytes del MP3. Sin embargo, hoy en día, 20 megabytes pueden convertirse en un tamaño muy asequible y con envíos instantáneos si se extienden los accesos por fibra óptica hasta el hogar 

En Portugal, y en breve en Alemania, estos accesos alcanzan velocidades de hasta un gigabyte, tanto en sentido ascendente como descendente. De esta manera, la fibra no sólo serviría para ver vídeos en alta definición, sino también para disfrutar de música comprimida con la misma calidad que la grabación original. 

http://www.consumer.es/web/es/tecnologia/software/2010/01/12/190134.php
Adobe se adapta al iPhone  
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Finalmente y tras muchas especulaciones, Adobe se ha rendido al iPhone de Apple. Su popular plataforma Flash se adapta al teléfono y a partir de ahora podrán correr aplicaciones con Flash en el móvil de la manzana.

Entre otras cosas, con Adobe Flash en el iPhone se podrán desarrollar programas y aplicaciones bajo el ActionScript 3 que será incluido en Adobe Flash Professional CS5. Una buena noticia para los usuarios y los programadores de Flash, que a partir de ahora podrán hacer uso de Flash en el iPhone.

http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/mostrar.php?id=2405
Twitter se impone en el tímido Japón 

Tokio es la ciudad del mundo que más utiliza Twitter, que se ha extendido por la interconectada red nipona de teléfonos móviles como una fórmula contra la soledad, desbancando a otras redes sociales como Facebook.

Gracias a la importancia del teléfono móvil como puerta al mundo en Japón, Twitter se ha convertido en un instrumento para perder la timidez a la hora de comunicarse, concertar citas, proveerse de información o para que los políticos se den a conocer.

Para Hector García, ingeniero español de Twitter Japón y responsable del blog Kirainet, la razón que ha favorecido a Twitter frente a Facebook son las reservas de los japoneses para que sus fotos y datos personales sean accesible a una red de personas no siempre controlable.

Según la consultora de internet Alexa, Twitter supera en número de visitas mensuales a Facebook y es la red social abierta más usada en la segunda economía mundial, con 127 millones de habitantes y uno de los mayores índices de acceso a la red del mundo.

Desde el vagón de metro, desde la acera, desde la pequeña habitación de tatamis de un salary-man, cualquier lugar es accesible a Twitter, especialmente gracias a la posibilidad de llegar a grupos de personas al instante desde el móvil o "keitai".

Twitter Japón fue el primero del mundo que inauguró una versión para móviles y hoy más del 80 por ciento de los 140 caracteres de los "tweets" se transmiten desde ese dispositivo que acompaña a los japoneses en sus largos trayectos en tren en ciudades como Tokio.

Aunque muchos ya utilizaban este servicio desde cualquier lugar a través del iPhone, otro de los grandes éxitos tecnológicos en Japón.

Con Twitter, nacido en Estados Unidos en 2006, los SMS han adquirido una nueva dimensión, ya que permite extender la red de receptores, con su sistema de "followers" o seguidores.

Japón se ha convertido en poco tiempo en uno de los mercados más innovadores de Twitter en el mundo, con aplicaciones específicas para empresas y para la promoción de productos en este mundo virtual del mensajes cortos.

Digital Garage (DG), responsable de Twitter en Japón, se encarga de dar a la aplicación un sabor nacional que para muchos representa la vanguardia en el uso tanto personal como empresarial de esta novedosa manera de comunicarse.

Por ejemplo el Twitter japonés permite el "follow" (seguir) automático, algo que en opinión de García es un ejemplo de la educación nipona.

"Es como devolver una reverencia. Es de mala educación no responder a esa deferencia a un seguidor", explicó a Efe.

Precisamente esta tradición de seguir al que te sigue que se da en más del 90 por ciento de los casos en Japón, frente al 30-40 por ciento de otros países, ha contribuido a que Twitter se extienda de manera exponencial.

Además, esta red social ha fomentado algo inusual en las grandes ciudades japonesas, la creación de reuniones vecinales y de nuevos comportamientos de comunidad que se habían perdido en una sociedad tradicionalmente reservada.

En un país donde aumentan los solteros y el individualismo se ha convertido en una norma, Twitter ha creado un nuevo modo de comunicarse con una extensa red que llega a todos los rincones de manera instantánea.

Los usuarios son los que han dado forma a la aplicación, que en estos tiempos de crisis sirve como medio para ahorrar y hacer amigos, con llamadas a compartir un taxi, un coche o un viaje.

También los políticos han visto el potencial de esta red para llegar a sus posibles votantes, algo importante ya que el distrito electoral tiene gran peso en la carrera de un legislador.

Incluso el primer ministro, Yukio Hatoyama, se ha unido a esta red para contar detalles sobre la actualidad política y en apenas dos semanas, desde que creó su cuenta, tiene casi 168.000 contactos.

Para las empresas japonesas, Twitter se ha convertido en una manera eficaz de conocer la percepción de su propia marca, experimentar con la promoción boca a boca y saber más sobre los gustos de toda una nube de consumidores dispuestos a dar su opinión.

http://espanol.news.yahoo.com/s/15012010/54/n-technology-twitter-impone-timido-japon.html
Utilizan terremoto de Haití para distribuir malware 
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Solicitudes de ayuda 

ESET advierte sobre el peligro de realizar donaciones de ayuda a los damnificados a través de enlaces que lleguen por correo electrónico o por grupos creados en redes sociales. 

Según estimaciones de ESET, basadas en el estudio de comportamientos anteriores similares ante este tipo de situaciones, los creadores de malware podrían haber comenzado a distribuir ya amenazas dirigidas a los usuarios de redes sociales utilizando como gancho la solidaridad con los afectados por el suceso.  

Tal como adelantó la compañía en su último informe sobre tendencias de malware para 2010, las redes sociales son uno de los principales objetivos de los cibercriminales y se registrará un aumento de las amenazas dirigidas a sus usuarios. 

Sucesos como los ocurridos en Haití sirven de gancho para la distribución de mensajes en los que se solicita dinero para ayudar a las víctimas. Hasta el momento se hacía sólo por correo electrónico, pero ahora también empiezan a distribuirse a través de redes sociales. Muchas de esas solicitudes de ayuda no serán ciertas, sino simples engaños para robar los datos de la tarjeta de crédito o estafar una cantidad de dinero a los usuarios. Este mismo problema se vio con el huracán Katrina en 2005, o con el tsunami del Índico en 2004. 

La mecánica de esta nueva amenaza es muy sencilla. Simplemente, se trata de un correo en el que el atacante se dirige al usuario haciéndose pasar por “El equipo de Facebook" para que acceda a una dirección web y complete el proceso de confirmación de sus datos. El enlace dirige al usuario a una página de phishing, en la que se le pide que introduzca la contraseña asociada a la dirección de correo a la que se envió el mensaje, y luego da acceso a otra en la que se solicitan su nombre completo y su país de residencia. 

Recomendaciones:

- Nunca se debe llevar a cabo una transacción económica en Internet a través de sitios web que no se conozcan perfectamente.

- Nunca se debe acceder a sitios que pidan dinero a través de un enlace que llega a través de correo electrónico.

- Si se quiere hacer algún tipo de donación, se recomienda acudir directamente a las páginas web de las organizaciones que se encargan de tareas de asistencia humanitaria, y nunca a través de enlaces de terceros o en sitios web desconocidos.

Fuente: ESET.
http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=25620
Newsletters falsas entre los spams más peligrosos de 2010 
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Anticipa antispameurope 

Antispameurope analiza cuáles serán las principales amenazas de 2010 en lo que se refiere al spam. 

Tras un 2009 plagado de un spam profesional y de difícil detección, antispameurope advierte cuáles serán los principales tipos de spam que invadirán las bandejas de correo electrónico. Aunque las propuestas de compra de Viagra y las ofertas fraudulentas de trabajo seguirán siendo los recursos más utilizados por los spammers para el envío de “correo basura", los creadores de spam continúan con la vertiente de profesionalizarse y crean nuevas amenazas más difíciles de detectar.  

Así, según antispameurope, uno de los nuevos métodos que se emplearán en el año 2010 será el de una falsa Newsletter de empresas conocidas y a la que el usuario está suscrito. “Los spammers utilizan una plantilla de una Newsletter que el usuario del correo suele recibir y modifica los links de la misma, enlazándola a websites peligrosos", comenta Olaf Petry, Jefe de Información Tecnologia de Operaciones de antispameurope, a lo que añade “es una forma muy peligrosa de spam, ya que el usuario puede caer fácilmente en la trampa y linkar en las noticias que le interesen, ya que es complicado detectar que se trata de una falsificación". Una vez el destinatario del correo accede a la web, se descarga malware que infecta el ordenador del usuario. 

Del mismo modo, antispameurope advierte que los dominios “.cn", procedentes de China, suelen ser utilizados para propagar Malware. Dichos dominios son utilizados únicamente unas horas, hasta que los filtros de spam detectan para lo que son empleados.

Asimismo, antispameurope advierte que los creadores de spam están dirigiendo sus esfuerzos en lanzar trojanos para poder ampliar su red de botnets, con el objetivo de mejorar su base de datos para el envío de nuevas oleadas de spam. 

Fuente: Antispameurope.

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=25619
Las rebajas utilizadas como cebo por los ciberdelincuentes  
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Los ciberdelincuentes también hacen uso de las rebajas. En su caso, con el fin de atraer a usuarios incautos hacia páginas web maliciosas, destinadas tanto a la venta de productos falsos – que nunca llegan al usuario, pese a que éste los haya pagado- como a la distribución de malware, informa BitDefender.

Este año, las redes sociales – sobre todo, Facebook y Twitter- están siendo una de las principales vías de propagación de estos mensajes fraudulentos. Los ciberdelincuentes envían a través de estas redes miles de mensajes conteniendo ofertas sobre supuestos productos rebajados – casi siempre primeras marcas- junto con un link en la cual el usuario puede adquirir esos productos. Estos links, también se están distribuyendo a través de spam.

La mayoría de ellos conducen a páginas web destinadas a la venta de productos falsos, que nunca llegan a los compradores. De modo que en caso de adquirir algo en esas páginas, los usuarios perderían su dinero y no recibirían nunca el producto.

Otros mensajes pueden conducir, incluso, a páginas web diseñadas para propagar malware.

Según BitDefender, “la temporada de vacaciones navideñas y las semanas siguientes son siempre un período de mucha actividad para los ciberdelincuentes, debido al frenesí de compras, con grandes descuentos y ofertas especiales. Por lo general, los ciberdelincuentes crean identidades y marcas falsas destinadas a engañar a los usuarios crédulos para que faciliten datos sensibles en sitios Web falsos - a saber, números de tarjetas de crédito, PINs, etc -, o exponiendo sus equipos al ataque de algún tipo de malware”

http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/mostrar.php?id=2408
Trend Micro presenta nuevas suites de seguridad 
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Mediana y gran cuenta 

Cuatro suites refuerzan la propuesta de Trend Micro Enterprise Security ayudando así a las corporaciones a asegurar sus datos y a reducir los costes. 

Trend Micro presenta su nueva familia de suites de seguridad dirigidas tanto a grandes como a medianas empresas.  

Las nuevas soluciones han sido reforzadas con la infraestructura de seguridad Trend Micro Smart Protection Network con el objetivo de que estas compañías puedan bloquear de forma efectiva las amenazas online más recientes y asegurar sus redes corporativas, servidores y puestos de trabajo, permitiendo, al mismo tiempo, realizar ahorros de costes. 

Las nuevas suites de seguridad son:

- Trend Micro Enterprise Security Suite 

- Trend Micro Enterprise Security for Endpoints and Mail Servers 

- Trend Micro Enterprise Security for Gateways 

- Trend Micro Enterprise Security for Endpoints

Estas cuatro nuevas suites se unen a la solución ya existente Trend Micro Enterprise Security for Communication and Collaboration configurando una oferta innovadora y ajustada que cubre las diferentes necesidades de las medianas y grandes empresas.

“Las nuevas suites Trend Micro Enterprise Security, fruto de la investigación del mercado, ayudan a las empresas a que sus inversiones en seguridad sean más efectivas y más eficientes", comenta Dan Glessner, Vicepresidente de Enterprise Global y de Marketing para Centros de Datos de Trend Micro.

Fuente: Trend Micro.

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=25615
Un fallo del Internet Explorer se utilizó para el ataque contra Google en China 
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WASHINGTON (AFP) - El gigante informático estadounidense Microsoft afirmó que un fallo en su navegador Internet Explorer fue utilizado en los ciberataques que llevaron al motor de búsqueda Google a amenazar con cancelar sus operaciones en China.

El navegador fue una de las vías utilizadas en los sofisticados ataques contra Google y otras redes de empresas, indicó el director de los asuntos de seguridad de Microsoft, Mike Reavey, en su 'blog'. "Microsoft continúa trabajando con Google, y otros socios del sector y las autoridades, para esclarecer este asunto", añadió.

Los ataques fueron limitados y se concentraron en Internet Explorer 6, una versión antigua del navegador de Microsof, dijo el responsable, sugiriendo a los usuarios elevar los parámetros de seguridad. Molesto por los ataques informáticos masivos "procedentes de China", el gigante de internet amenazó con cesar toda operación en ese país.

http://espanol.news.yahoo.com/s/afp/100115/tecnologia/internet_google_china_microsoft
Elaborado por Ascanio Alvarez Alvarez; 

Fuente: Internet.  
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