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El año de Facebook, que llegó a los 350 millones de suscriptores, y de Twitter. Las netbooks se afianzaron y arribaron Windows 7 y nuevos libros electrónicos

Muchas cosas pasaron en el 2009, pero quizás una de las marcas fue el aniversario de una gran cantidad de invenciones tecnológicas que hoy consideramos básicas. Como el celular: el 1° de diciembre de 1979 comenzó a funcionar la primera red celular comercial en Japón. Y se cumplieron 4 décadas desde que se transmitió el primer mensaje entre dos computadoras (en la Arpanet, la precursora de Internet). Pero hay más: entre los cumpleaños celebrados este año estuvieron los 35 del código de barras; los 30 del Sony Walkman; los 20 del Nintendo Game Boy, y la propuesta de Tim Berners-Lee de crear la Web, que se haría realidad en 1991, y los 10 años del MSN Messenger y la película The Matrix . Por supuesto, también se cumplieron 40 años de la llegada del hombre a la Luna. Y de la creación de Unix. 

Hubo, sin embargo, varias compañías que acapararon las noticias durante el año, algunas históricas y otras recién llegadas. 

La que arrancó 2009 con el pie derecho fue, definitivamente, Apple: no sólo ha tenido el mejor año de su historia, en términos económicos, sino que sigue ganando mercados con su móvil iPhone 3GS, recuperó a su CEO Steve Jobs después de una licencia médica, presentó una actualización de su sistema operativo OS X (el Snow Leopard) y en noviembre último anunció que disponía de 100.000 aplicaciones en su tienda para iPhone e iPod Touch, y que había superado las 2000 millones de descargas. 

Google también tuvo un muy buen año, con su liderazgo indiscutido en el terreno de las búsquedas, aun con la llegada del Bing de Microsoft (de muy buena recepción en Estados Unidos) y de Wolfram Alpha, mal considerado un competidor directo con Google en su momento de lanzamiento, ya que ofrece datos específicos ante una consulta, y no enlaces a páginas Web. 

Mientras, YouTube comenzó con las transmisiones en vivo de recitales (con U2 a la cabeza) y probó estrategias comerciales para recuperar algo del dinero que gasta en mantener el servicio, que llegó a los mil millones de videos reproducidos por día en octubre último. En el medio Google se quedó con AdMob, red de publicidad para móviles, pagando 750 millones de dólares. Además de anunciar su propio sistema operativo Chrome OS basado en Linux, que estará disponible el año próximo, la compañía develó a Wave, lo que considera el sucesor del e-mail, pero que todavía no encontró el uso masivo esperado. 

En lo que a compras y fusiones respecta, la más relevante del año tuvo por protagonistas a Oracle y Sun: la primera compró a la segunda por 7400 millones de dólares en abril. En septiembre, eBay se desprendió del 65% de Skype y recibió a cambio 2750 millones de dólares. Panasonic, por su parte, finalizó este año el proceso de compra del 50% de Sanyo, anunciado en diciembre de 2008, una operación valuada en 9000 millones de dólares. 

Este fue también el año de las redes sociales, sobre todo de Facebook, que se despegó del resto y hoy supera los 350 millones de usuarios, el doble de lo que tenía a principios de año. Hace poco actualizó sus políticas de privacidad, despertando quejas entre los usuarios, mientras se transforma cada vez más en una plataforma de juegos ocasionales: FarmVille, por ejemplo, ya superó los 72 millones de usuarios registrados, según AppData.com. 

En ascenso meteórico estuvo también Twitter. Aunque la compañía no divulga qué cantidad de usuarios tiene se transformó en un método de comunicación multitudinario: el actor Ashton Kutcher, por ejemplo, tiene 4,2 millones de seguidores con los que dialoga y a los que les cuenta qué hace día a día. En el servicio de microblog se difundió antes que en otros medios la muerte de Michael Jackson; sirvió para que la población iraní burlara diversos filtros que el gobierno de ese país había aplicado al e-mail y la Web, y permitió que los argentinos Marina Taliberto y Fernando de Lamadrid le contaran al mundo los pormenores de su casamiento online (ver www.lanacion.com.ar/1173288 ). 

Microsoft alejó algunos fantasmas que venían acosando a la compañía con el lanzamiento de Windows 7, bien recibido por la industria y ya un éxito de ventas, que le permitió dejar atrás los oscuros años de Vista. 

Mientras intentó nuevamente (y sin éxito) comprar Yahoo!, la compañía presentó su buscador Bing, el nuevo reproductor multimedia Zune HD, y anunció para el año próximo un nuevo Office, y una versión Web simplificada, con la que espera competir contra Google Docs, Zoho y otros. 

En donde no le ha ido tan bien es en el terreno de los móviles; aunque presentó la versión 6.5 de su sistema operativo para celulares (ahora llamado Windows Phone), sigue perdiendo presencia en el mercado, sobre todo a manos de RIM, que con su línea BlackBerry sigue ganando terreno entre los smartphones; en el tercer trimestre de 2009 tenía el 20,8% del mercado contra el 15,9% en el mismo período de 2008. 

Además, Microsoft anunció que dejará de desarrollar la enciclopedia Encarta; en un mundo en el que las fuentes de información son Google y la Wikipedia, este producto no tenía sentido. 

Yahoo!, por su parte, vivió un año de cambios: aunque no hubo una adquisición por parte de Microsoft, ambas compañías firmaron un acuerdo de cooperación en tecnología de búsquedas y publicidad online, después de que Carol Bartz asumiera como gerente general de Yahoo!, desplazando a su fundador, Jerry Yang. 

Otra empresa con problemas fue Nokia; aunque presentó el muy admirado móvil N900, la companía tuvo pérdidas en el tercer trimestre del año por primera vez en una década (aunque referidas a su negocio de redes en conjunto con Siemens) y sigue perdiendo mercado; hoy tiene el 38%, aunque espera mantenerlo el año próximo. 

Mientras, Motorola (con el 4,5% del mercado mundial) apostó todo su futuro a Android, primero con el Dext y luego con el Milestone (ya en venta en nuestro país), que tuvo buena recepción en Estados Unidos. En la Argentina sigue ausente la nueva línea de móviles de Palm (con los celulares Pre y Pixi), que prometían llevarse al mercado por delante cuando salieron a la venta a principios de año. Aunque muy celebrados por su diseño, sobre todo de su interfaz gráfica, no alcanzaron un gran éxito de ventas. En 2010 tendrán una mayor presencia internacional, lo que seguramente ayudará a su crecimiento. 

A propósito, se espera que este año termine con 4400 millones de usuarios de telefonía móvil, según el Observatorio Europeo de Tecnologías de la Información. La buena noticia es que la mayoría de estos equipos compartirá, en el futuro, el conector para recargar la batería, gracias a un acuerdo celebrado este año entre los mayores fabricantes de móviles. 

Aunque hubo dispositivos novedosos presentados en 2009, como un iPod nano con cámara de video, el Zune HD, la consola portátil Sony PSP Go!, un nuevo Nintendo DS y cámaras digitales con proyector incorporado o doble sensor para tomar fotografías en 3D, la mayor cantidad de miradas estuvo puesta en los libros electrónicos, con el Kindle de Amazon a la cabeza, seguido de cerca por el Nook de Barnes & Noble, y una decena de dispositivos de otras compañías (incluida la pionera Sony). La segunda versión del Kindle, con disponibilidad internacional, fue anunciada por Amazon en octubre último. En julio había recibido innumerables críticas por borrar a distancia un libro ( 1984 , nada menos) por un problema legal. 

Mientras, Google avanzó con su formato abierto, ePub, y puso a disposición de la comunidad más de un millón de libros en inglés de dominio público. El último en llegar a este campo tan disputado es Ray Kurzweil, que dio a conocer esta semana a Blio, formato de libros electrónicos multiplataforma pensado para pantallas LCD (no para papel electrónico) que permite ver diagramas e ilustraciones a todo color, y que será presentado oficialmente la semana próxima. 

Se calcula que 2009 terminó con 1700 millones de navegantes en todo el mundo, pero la apreciación que muchos de ellos hacen sobre la propiedad intelectual de las obras artísticas, sobre todo promoviendo la libre circulación de contenidos a través de redes entre pares (P2P, según sus siglas en inglés) sufrió varios encontronazos negativos con la Justicia. 

En abril último, los fundadores de The Pirate Bay, el buscador de torrents sueco, fueron a juicio por difundir obras con copyright y fueron obligados a dar de baja su servicio, que finalmente se vendió a la compañía Global Gaming Factory, que no permite listar torrents con contenido ilegal. El buscador holandés Mininova tomó una decisión similar a principios de este mes, en medio de su propia batalla legal, y su tráfico se desplomó en un 66% en unos pocos días. Francia, por su parte, aprobó la ley Hadopi, que contempla desconectar a los usuarios que distribuyan sin autorización contenido con copyright. 

En lo que respecta a las PC, las estrellas de 2009 siguieron siendo las netbooks, con un crecimiento del 109% en unidades respecto de 2008 en todo el mundo. En el país se vendieron 2,5 millones de equipos, de los cuales 900.000 fueron portátiles (netbooks y notebooks), un aumento del 59% respecto de 2008, mientras que se vendió un 7% menos de equipos de escritorio, según Carrier y Asociados. 

En el mundo inalámbrico, las grandes noticias fueron la finalización del estándar 802.11n de Wi-Fi, las primeras pruebas en Suecia de LTE (el estándar de banda ancha móvil que reemplazará al actual 3G) y la versión 4.0 del protocolo Bluetooth, que permite el intercambio de información con un gasto mínimo de energía. 

En el terreno de los microprocesadores, Intel fue noticia al mostrar el prototipo de un chip de 48 núcleos, y esta semana se conoció en la revista Nature el trabajo de un grupo de científicos de Estados Unidos y Corea del Sur, que logró crear un transistor del tamaño de una molécula, mucho menor que lo disponible actualmente, y que es el camino que la industria considera como natural en su búsqueda por reducir el tamaño de los transistores y aumentar la performance de los procesadores. 

En el mercado local, los cuatro hechos salientes de 2009 son, sin duda, la promoción de la ley que sube los impuestos a la tecnología importada y promueve el ensamblado en Tierra del Fuego; el pedido de la Justicia a la Secretaría de Comunicaciones para que agilice la activación de la portabilidad numérica en la Argentina (que permite cambiar de operadora de telefonía celular sin perder el número del móvil); la elección de la norma japonesa para brindar televisión digital terrestre en un futuro, y el crecimiento de la banda ancha: 3.800.000 accesos fijos y 600.000 conexiones móviles (según la consultora Carrier y Asociados), un crecimiento del 15% y del 200%, respectivamente, respecto de 2008. 

Así se termina 2009, pero la semana próxima comienza el Consumer Electronics Show, en Las Vegas, y puede esperarse mucho en esta semana, como la presentación oficial del móvil Android de Google y la posible aparición de la tableta de Internet de Apple. Si hay algo que distingue al mundo de la tecnología digital es que no se toma vacaciones. 

http://www.lanacion.com
Un proyector láser y un STB ganan el concurso de aparatos novedosos del CES 
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LAS VEGAS, EEUU (AFP) - Un proyector láser de bolsillo y un 'set-top box' (STB), un descodificador que ofrece contenido 'web' al televisor, fueron considerados entre los productos más novedosos en un concurso anual en el Salón de Productos Electrónicos (CES) de Las Vegas, que concluyó el domingo en la ciudad estadounidense.

El proyector láser SHOWWX Laser Pico de Microvision ganó la votación en línea y la STB D-Link Boxee Box ganó por aclamación de audiencia en el concurso de artefactos novedosos auspiciado por Living in Digital Times y NetShelter Technology Media.

El proyector SHOWWX, que tiene el tamaño de un mazo de naipes, utiliza láser para ofrecer una imagen de pantalla ancha de alta calidad en cualquier superficie. Puede conectarse a un teléfono móvil, a un reproductor multimedia portátil o a un ordenador y saldrá a la venta a finales de este año por 500 dólares.

La Boxee Box, que se venderá por unos 200 dólares, es un aparato que se coloca encima del televisor para transmitir a éste flujos de contenido de internet sin necesidad de un ordenador. Este dispositivo le ganó a otros nueve artefactos gracias a aplausos y vítores de los cientos de asistentes al CES medidos por el aplausómetro "applause-o-meter".

En un guiño a la creciente popularidad de aplicaciones para teléfonos móviles, los organizadores del concurso también celebraron otra competición este año llamada "Mobile Apps Showdown". El ganador de la votación en línea fue Gwabbit, un organizador de contactos de correos electrónicos, mientras que el favorito del público fue Clixtr, un programa para compartir fotos.

http://espanol.news.yahoo.com/s/afp/100110/tecnologia/eeuu_tecnolog__a_inform__tica
Novedades de la Feria Internacional de Electrónicos de Consumo
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LAS VEGAS (AP) - En la Feria Internacional de Electrónicos de Consumo realizada en Las Vegas la semana pasada, los televisores de tercera dimensión, los lectores de libros electrónicos y las pequeñas computadoras portátiles acapararon la atención.

Hubo también ideas interesantes, desde la impresión tridimensional hasta los cargadores inalámbricos para teléfonos celulares. A continuación, algunos de los aparatos que podrían resultar atractivos en el mercado este año, y otros que podrían ser sólo una idea divertida.

_TV en el iPhone: El servicio FLO TV de Qualcomm ha sido limitado por el hecho de que apenas unos pocos celulares de los operadores AT&T Inc. y Verizon Wireless pueden recibir las señales, que incluyen unos 15 canales de noticias, deportes y espectáculos. Ahora, Qualcomm ha formado equipo con la fabricante de accesorios telefónicos Mophie para crear un paquete externo de baterías, dirigido al iPhone, que pude usarse también como receptor de FLO TV. Llegaría al mercado en el primer trimestre de este año, aunque no se ha anunciado su precio.

_Guante para controlar videojuegos: Iron Will Innovations demostró un guante negro y plateado, de apariencia futurista, que reemplaza el teclado y permite a los usuarios controlar los videjuegos al unir las yemas de los dedos. El guante Peregrine incluye cinco sensores en cada dedo, que reemplazan diferentes teclas al unirse con el pulgar. Se conecta al puerto USB de la computadora, y llegaría a los anaqueles a mediados del año, por unos 150 dólares.

_Cargador inalámbrico: El año pasado, Powermat USA mostró una especie de manteleta que podía cargar los aparatos electrónicos colocados encima de ésta _siempre y cuando estuvieran equipados con cubiertas especiales_. Este año, Powermat dio un paso adelante al lanzar el Powerpack, una batería que sustituye la provista con el celular y que puede cargarse si se coloca sobre la manteleta, sin ningún otro añadido o conexión. El producto estaría disponible en mayo, por unos 40 dólares.

_Cámaras Instantáneas Polaroid: Polaroid dejó de producir película instantánea hace dos años, pero un grupo de nostálgicos y ex empleados de la empresa adquirió una de las fábricas del grupo en Holanda y reinventó el producto. Su película llegaría al mercado a finales de este año y Polaroid anunció que lanzará de nuevo las cámaras de impresiones instantáneas, sin mencionar su precio.

_Dispositivo antiextravío del celular: Una empresa llamada Zomm mostró un pequeño dispositivo homónimo que se conecta sin cables con el celular, mediante Bluetooth, y activa una alarma si el usuario se aleja demasiado del teléfono. El aparato, del tamaño de una galleta, tiene también una alarma personal y un botón que puede usarse para llamar a los servicios de emergencia. Funciona además como altavoz y permite que los usuarios vean las llamadas entrantes. El Zomm estaría listo a mediados de este año, en unos 80 dólares.

_Cámara tridimensional (3-D): Buena parte de los productores de televisores mostraron este año aparatos con capacidad de mostrar imágenes en tres dimensiones. Fujifilm considera que mucha gente querrá hacer sus propios videos y fotos tridimensionales, por lo que ofrece una cámara con dos lentes, separados como si fueran ojos humanos. La pantalla en la parte posterior de la Finepix Real 3D W1 presenta una imagen tridimensional, que puede verse haciendo bizco, sin necesidad de anteojos, algo similar a lo que ocurría con tarjetas postales y carteles hace años. La cámara tridimensional está ya disponible en 599 dólares.

_Filtro 3-D: Si alguien quiere ver imágenes en 3-D pero no tiene un televisor ni un reproductor de Blu-ray nuevos, Realview Innovations Ltd. ofrece una película plástica que puede colocarse frente a la pantalla de un televisor para darle sensación de profundidad. El efecto se asemeja a la 3-D, pero no ofrece la variedad de escenas de la tecnología avanzada. La película será lanzada en mayo, a precios de entre 150 y 500 dólares.

_Impresión en color y 3-D: Shapeways, una compañía holandesa, ha ofrecido impresiones en 3-D durante años, tomando archivos de datos y convirtiéndolos en esculturas, con ayuda de una máquina que coloca capas sucesivas de un material parecido al yeso. En la feria, la compañía anunció que ofrece ahora esculturas a colores. Las tintas se impregnan en el material, con un costo de 16,22 dólares por pulgada cúbica 16 centímetros cúbicos.

_Robot trapeador: Los robots Roomba, que aspiran las alfombras, tendrán ayuda a partir de septiembre, cuando surja el Mint. Se trata de un robot pequeño con una superficie donde puede colocarse un trapo seco o mojado. Guiado por la proyección de un rayo infrarrojo en el techo, el Mint puede trapear una habitación. Evolution Robotics Inc. informó que el precio irá de 200 a 250 dólares.

http://espanol.news.yahoo.com/s/ap/100111/tecnologia/amn_tec_feria_electronicos_novedosos
Intel revela su nueva familia de procesadores 
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Intel Corporation lanzó su nueva familia de procesadores Intel Core 2010, que ofrece integración y desempeño inteligente, incluyendo Intel Turbo Boost Technology para laptops, computadoras de sobremesa y dispositivos embebidos.

El lanzamiento de los nuevos chips Intel Core i7, i5 e i3 coincide con la llegada del innovador proceso de fabricación de 32 nanómetros (nm) de Intel, que, por primera vez en la historia de la empresa, se usará para producir y distribuir de inmediato procesadores y funcionalidades con una amplia gama de precios y para integrar los gráficos de alta definición al procesador.

Los nuevos procesadores Intel Core 2010 se fabrican por medio del proceso de 32nm de la empresa, que incluye la segunda generación de transistores high-k metal gate. Esta técnica, junto con otros avances, ayuda a incrementar la velocidad de la computadora al tiempo que disminuye el consumo de energía. 

“Por primera vez una nueva familia de procesadores de Intel con la tecnología más avanzada de la industria estará disponible de inmediato, virtualmente en todos los niveles de precio de PCs", dijo Sean Maloney, Vicepresidente Ejecutivo y Director General del Intel Architecture Group. “Estos procesadores inteligentes se adaptan a las necesidades del consumidor y ofrecen automáticamente un aumento de desempeño para las aplicaciones del día a día".

Intel está revelando varios productos para plataformas, incluyendo más de 25 procesadores, adaptadores inalámbricos y chipsets, los nuevos procesadores Intel Core i7, i5 e i3, los chipsets Intel de la Serie 5 y los adaptadores Intel Centrino Wi-Fi y Wimax, que contienen las nuevas funcionalidades Intel My WiFi. Se espera que los fabricantes de computadoras ofrezcan más de 400 diseños de plataformas de PC basados en estos productos, incluyendo laptops y computadoras de sobremesa. Se prevén otros 200 para dispositivos embebidos.

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=25556
Tecnología 3D busca que la TV sea el cerebro del entretenimiento en casa 
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Mauricio es un mexicano que acaba de arrepentirse de haber comprado, hace menos de un mes, ese moderno LCD para renovar el televisor de su casa. Y es que tras ver lo presentado en la edición 43 de la Feria Internacional de Electrónica de Consumo, que tuvo lugar en Las Vegas, sabe que lo que pensaba que era lo más moderno hasta el último mes del año pasado, en el 2010 podría convertirse rápidamente en tecnología obsoleta.

Desde hace algunos años, los esfuerzos de los fabricantes apuntaban hacia la convergencia tecnológica. Así, en los últimos tres años hemos visto cómo rápidamente los dispositivos móviles dejaban de ser solo aparatos de comunicación de voz para convertirse prácticamente en computadoras de bolsillo. La reciente explosión mundial de las redes sociales se explica, en parte, por este fenómeno.

Sin embargo, la estrella de esta reunión anual de tecnología fue un viejo conocido: el televisor. Casi todos los fabricantes más importantes del rubro presentaron en la CES 2010 uno o más modelos de televisores preparados para la tercera dimensión. Algunos, como Sony, se han tomado la cosa en serio y anunciaron la creación de 3D World. Bajo este concepto, la empresa japonesa fabricará una serie de productos (reproductores de Blu-ray, consolas de Play Station 3, cámaras digitales, etc.) con esta tecnología, y también procurará la creación del contenido necesario para ser reproducido por estos aparatos.

¿SERÁ LA TERCERA DIMENSIÓN EL FUTURO DEL ENTRETENIMIENTO EN CASA? EL TIEMPO LO DIRÁ.
Tras el éxito en 2009 en las salas de cine de películas en tres dimensiones como "Avatar", "Up" o "Monsters vs. Aliens", la revolución de las 3D se dispone a entrar en los hogares gracias los televisores que hacen uso de esta tecnología. A partir de la primavera, pero sobre todo tras el verano, los comercios comenzarán a vender pantallas planas adaptadas para la emisión en 3D de fabricantes como Sony, Panasonic, LG, Toshiba o Samsung, que han dado a conocer sus productos en la feria
El sector de la electrónica ha puesto grandes esperanzas en el mercado doméstico de las 3D, que se espera suponga un revulsivo para las ventas de aparatos destinados al entretenimiento en el hogar, sobre todo para los reproductores Blu-ray. La oferta irá desde televisores equipados ya para tres dimensiones hasta modelos en 2D preparados para dar el salto al nuevo sistema si el usuario lo decide en el futuro (REGZA CELL TV de Toshiba), enualquier caso serán necesarias gafas polarizadas del estilo de las que se emplean en la actualidad en los cines para disfrutar de las 3D en casa. 

Ninguno de los fabricantes quiso adelantar detalles sobre el precio, aunque según los analistas es de esperar que los primeros aparatos tengan un coste demasiado elevado para los bolsillos del ciudadano medio. El diario británico "Daily Telegraph", uno de los pocos en aventurarse en ese terreno, pronosticó que el precio de venta de los televisores en 3D rondaría en Reino Unido entre los 3.000 y los 5.000 dólares (2.000-3.500 euros). El alto coste podría retrasar la implantación de esta tecnología en los hogares, aunque será cuestión de tiempo que los precios encuentren su equilibrio, como suele ocurrir con las novedades de los productos electrónicos. 

Uno de los factores claves para dinamizar este mercado será la oferta de contenidos, que hasta ahora brillan por su ausencia en lo que a televisión se refiere. Un campo que empezará a florecer este año gracias a las producciones en 3D de Hollywood y a la creación de programación en tres dimensiones a través de canales como el deportivo ESPN o el de documentales Discovery.
INTERACCIÓN COMPLETA

Pero allí no queda todo. La intención ha sido convertir esta pantalla, tradicionalmente de una sola vía, en un espacio en que el usuario pueda interactuar de varias maneras. Para ello era necesario conectar el televisor con Internet. Según lo visto en la feria, eso se ha logrado con creces.

Tal como sucede hoy con algunos teléfonos celulares inteligentes, los televisores que empezaremos a ver en las tiendas tendrán posibilidades parecidas: el usuario podrá conectarse a la red y descargar las aplicaciones que considere adecuadas para operarlas desde la pantalla de su TV. Estas, además de permitir la conexión con webs informativas o con las populares redes sociales, brindarán a las personas la posibilidad de comprar películas o series, escuchar música y hasta revisar sus fotografías.

AHORRADORES Y SIN CABLES

Asimismo, los televisores que empezarán a venderse este año contarán con la tecnología Wi Fi y Bluetooth, que permiten conectividad inalámbrica. El único cable que necesitará es el que va desde su aparato hasta el tomacorriente. El televisor será capaz de comunicarse a distancia y sin el molesto cableado con reproductores de Blu-ray y hasta con completos equipos de cine en casa o "home theater".

Del mismo modo, esta conectividad permitirá el uso de otros dispositivos como auriculares inalámbricos para quienes desean seguir mirando la televisión sin molestar al resto de las personas.

El consumo eficiente de energía también se ha convertido en un tema de importancia para los fabricantes. Por ello, la idea que prevaleció en la CES fue que el LCD simple tiene sus días contados y que muchas empresas facilitarán el desarrollo de aparatos basados en la tecnología LED (diodos emisores de luz), que permiten mejor resolución, menor consumo de energía y pantallas con solo unos cuantos milímetros de espesor.

¿Está pensando entonces usted también en devolver aquel moderno televisor que compró en la pasada Navidad? Nuestro consejo es que no lo haga. Aproveche su nuevo aparato y recién empiece a considerar adquirir la nueva tecnología cuando vea que existen las condiciones suficientes (precio y contenidos) que se adapten a sus exigencias de entretenimiento.
http://espanol.news.yahoo.com/s/10012010/96/n-technology-tecnologia-3d-busca-tv-sea.html
http://www.consumer.es/web/es/tecnologia/2010/01/10/190386.php
http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=25546
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Revelan innovaciones que cambiarán las ciudades 

“IBM Next 5 in 5" 

IBM anuncia las cinco innovaciones que tienen el potencial de cambiar la manera en que las personas viven, trabajan y se divierten en las ciudades de todo el mundo entre los próximos cinco y diez años: El tránsito, el uso del agua, los edificios, la seguridad y la salud serán más inteligentes. 

 “IBM Next 5 in 5" es una publicación anual de IBM que, en su cuarta edición, toma como eje las invenciones en las ciudades, al notar que el mundo experimenta una urbanización sin precedentes.  

Un estimado de 60 millones de personas está migrando a ciudades y áreas urbanas cada año. El año pasado, por primera vez en la historia, la mayoría de la población mundial pasó a vivir en las ciudades.

“IBM Next 5 in 5" se basa en tendencias sociales y de mercado que se espera transformen a las ciudades, así como en tecnologías emergentes de los laboratorios de IBM en todo el mundo que tienen el potencial de convertir estas predicciones en realidad. 

Durante los próximos cinco años, al infundir inteligencia en las ciudades, ellas cambiarán de la siguiente manera: 

Las ciudades tendrán sistemas inmunológicos más saludables: Dada la densidad de su población, las ciudades permanecerán como cunas de enfermedades transmisibles. Pero en el futuro, los funcionarios de salud pública sabrán con precisión cuándo, dónde y cómo se diseminan las enfermedades – incluso los barrios que serán afectados después. Los científicos darán a los funcionarios de la ciudad, hospitales, escuelas y lugares de trabajo, las herramientas para detectar, rastrear y prepararse mejor para las infecciones y para prevenirlas, tales como el virus H1N1 o la gripe estacional. Veremos el surgimiento del "Internet de la salud", donde la información médica anónima, contenida en registros electrónicos de salud, será compartida de manera segura para restringir la diseminación de las enfermedades y mantener a las personas más saludables.

Los edificios de las ciudades sentirán y responderán como organismos vivientes: Conforme más personas se muden a edificios en las ciudades a índices record, los edificios serán construidos inteligentemente. Hoy, muchos de los sistemas que constituyen un edificio - calefacción, agua, drenaje, electricidad, etc. – son gestionados de manera independiente. En el futuro, la tecnología que gestione instalaciones operará como un organismo vivo que puede sentir y responder rápidamente, para proteger a sus ciudadanos, ahorrar recursos y reducir las emisiones de carbono. 

Automóviles sin combustible: Los automóviles de la ciudad no dependerán más de los combustibles fósiles. Los vehículos comenzarán a funcionar con nuevas tecnologías de baterías que no necesitarán ser recargadas por días o meses. Los científicos y asociados de IBM están trabajando en el diseño de nuevas baterías que harán posible que los vehículos eléctricos viajen de 480 a 800 kilómetros con una sola carga, una cantidad mayor en relación a los 80 a 160 kilómetros que realizan actualmente. También, las redes de suministro eléctrico inteligentes de las ciudades podrían hacer posible que los automóviles se puedan cargar en lugares públicos y usar energía renovable, de manera que ya no dependan de plantas que funcionen con carbón. Esto disminuirá las emisiones y minimizará la contaminación de ruido.

Los sistemas más inteligentes saciarán la sed de las ciudades y ahorrarán energía: Hoy, una de cada cinco personas no tiene acceso a agua potable segura, y las municipalidades pierden una cantidad alarmante de agua preciosa -- hasta 50% de su suministro de agua por fugas en la infraestructura. Sumado a esto, se espera que la demanda de agua se incremente seis veces en los próximos 50 años. Para lidiar con este desafío, las ciudades instalarán sistemas de agua más inteligentes que podrían permitirles reducir el desperdicio debido a fugas en tuberías hasta en un 50%. Las ciudades también instalarán sistemas de drenaje más inteligentes que no sólo prevendrán la contaminación en ríos y lagos, sino que también purificarán el agua para hacerla potable.

Las ciudades responderán a las crisis, incluso antes de recibir una llamada telefónica de emergencia: Las ciudades serán capaces de reducir e incluso prevenir las emergencias, tales como los crímenes y los desastres. IBM ya está ayudando a las agencias policíacas a analizar la información adecuada en el momento adecuado, de manera que los servidores públicos puedan emprender acciones proactivas para evitar el crimen.

Fuente: IBM.

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=25545
Alargar la batería: Trucos para no depender demasiado de los enchufes
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La adopción de pautas en el uso de programas, periféricos y en la conectividad inalámbrica puede alargar la autonomía de cualquier dispositivo portátil.
Tecnología y movilidad son dos palabras enlazadas. A medida que el teléfono móvil tiende a ser menos teléfono y más ordenador, los ordenadores, sin llegar a ser teléfonos, se hacen cada vez más de bolsillo y se pueden llevar encima con más comodidad. Uno y otro tienden hacia la conversión en un único dispositivo que atesora como virtud principal la portabilidad. No obstante, se mantienen algunas limitaciones, con la autonomía de los aparatos como principal escollo. La energía de los dispositivos se almacena en las baterías, o pilas, ya sean para teléfonos, ordenadores, videoconsolas, cámaras de fotos o vídeo. Se cargan por medio de un cable, por lo que se necesitará tener una fuente de energía cerca cuando la batería se agote. Es decir, en mayor o menor medida, la portabilidad está condicionada al número de enchufes que rodeen al usuario. Pero esta dependencia se puede mitigar. Quienes deseen alargar la vida de las baterías y evitar la ansiedad que ocasiona ver el aviso de "batería baja" y no encontrar la conexión a la red eléctrica pueden recurrir a sencillos trucos para optimizar el consumo. 

Cuidado con las pantallas

En los teléfonos móviles, donde la batería puede tener una duración inferior a 48 horas si el uso es intensivo, una buena actitud previa a la compra es reflexionar sobre si se quiere un aparato con pantalla táctil. Los motivos son varios: por su interacción continua con el usuario, la pantalla deberá permanecer mucho tiempo activada. Se trata de una de las partes con mayor consumo energético en cualquier dispositivo por lo que, mientras se mantiene encendida, el consumo se dispara, ya que además de necesitar iluminación, mostrar imágenes y dibujos requiere un notable esfuerzo energético. 

Además, es muy fácil que al mínimo roce con un objeto en el bolsillo, la pantalla se active y a cada golpecito se ejecuten las más variadas funciones de manera involuntaria. El resultado es un alto gasto, y esto sucede incluso con sistemas de bloqueo activados. Es conveniente no usar fondos de pantalla con fotografías; si se hace, que sean en blanco y negro. 

En los ordenadores portátiles sucede lo mismo: cuando se activan, las pantallas consumen mucha energía. Conviene, pues, regular su brillo: si se trabaja desenchufado hay que bajar el brillo al mínimo visible con las teclas preceptivas de cada modelo. También es útil reducir la resolución. Igual que en los móviles, conviene evitar las imágenes de fondo de escritorio, y más si se trata de fotografías en color. Sólo con estas medidas se puede añadir hasta un 30 % más de autonomía. 

Vigilar el wifi

 Otro factor de alto consumo es la conectividad inalámbrica de los aparatos. Por esta razón, conviene que el modo Bluetooth esté apagado siempre que no se use. En el caso de los móviles, si es posible, no está de más recurrir al "modo vuelo" cuando se desea no ser molestado. Esta opción anula la emisión de señal y evita el tener que apagar y encender el aparato. La acción de encendido, sobre todo en los teléfonos 3G, siempre supone un alto gasto porque se activan al mismo tiempo numerosas aplicaciones de modo automático. 

En este tipo de teléfonos, que tienen conexión a Internet y pueden ejecutar muchos programas, también es bueno tener desactivadas aquellas aplicaciones que no se utilicen, ya que aún en estado de reposo consumen energía. Si el nivel de carga de la batería es muy baja, es mejor usar, si se tiene, el cliente de mensajería instantánea para comunicarse en lugar de los SMS o las llamadas de voz. 

En el caso de los ordenadores, cuando se trabaja desenchufado lo adecuado es limitar el wifi a la estricta necesidad. Si no se utiliza, mejor tenerlo apagado, ya que junto con la pantalla, es un gran factor de consumo. También es mejor para un consumo más ajustado que los puertos USB estén libres de periféricos, ya que en conexión presentan un alto consumo. En otras palabras: nada de ratones y teclados externos, y mucho menos lectores de tarjetas, DVD o CD. 

Si se navega y no se puede acceder a Internet mediante cable, hay que evitar en la medida de lo posible las páginas con imágenes, vídeos y publicidades: interpretar formas gráficas es un gran gasto energético. Lo mejor es navegar por las versiones accesibles de los sitios web, ya que sólo muestran texto. Hay una serie de programas y extensiones para los navegadores que bloquean las ventanas emergentes, eliminan las publicidades y evitan los vídeos de las páginas: usarlos supone un gran ahorro. 

Mimar la batería del ordenador

Muchos usuarios de ordenador no le prestan atención, pero un buen cuidado de la batería es fundamental para que mantenga unas tasas de autonomía elevadas. Un cuidado deficiente puede reducir su capacidad a la mitad en menos de seis meses. Al inicio de su uso conviene cargar y descargar completamente la batería; es decir, trabajar hasta que se agote y luego cargarla al 100%, tanto en ordenadores como en portátiles. De este modo se acomoda a cargar el máximo de energía. Una medida muy importante es guardar las pilas en sitios frescos, a poder ser en la nevera, ya que el calor propicia en su interior reacciones químicas que alteran su capacidad. Cuanto más calor tenga una batería, más pronto degenerará, por lo que tampoco conviene dejarla puesta en el ordenador una vez se ha recargado si se piensa trabajar con enchufe: el procesador genera una gran cantidad de calor. Por otro lado, es importante mantener limpios los conectores metálicos que poseen, ya que así se evitan resistencias innecesarias en el flujo de energía que calientan las pilas y empeoran su capacidad.

http://revista.consumer.es/web/es/20100101/internet/75369.php
La App Store de Apple alcanza los 3.000 millones de descargas  
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Apple ha anunciado que los usuarios de iPhone e iPod touch de todo el mundo han descargado ya más de 3.000 millones de aplicaciones de su revolucionaria App Store. 

"Tres mil millones de aplicaciones descargadas en menos de 18 meses: nunca antes habíamos visto nada parecido," dice Steve Jobs, consejero delegado de Apple. "La revolucionaria App Store ofrece a los usuarios de iPhone e iPod touch una experiencia diferente a cualquier cosa disponible para otros dispositivos móviles; y no vemos indicios de que los competidores vayan a alcanzar pronto ese nivel." 

Los clientes de iPhone e iPod touch de 77 países de todo mundo pueden elegir entre una increíble variedad de aplicaciones en 20 categorías, incluyendo juegos, economía y empresa, noticias, deportes, salud, referencia y viajes. 

Apple inició la revolución del ordenador personal en la década de los setenta con el Apple II y reinventó el ordenador personal en los ochenta con el Macintosh. Hoy, Apple sigue liderando la industria en innovación con sus premiados ordenadores, con el sistema operativo OS X, iLife y sus aplicaciones profesionales. Apple está también en la vanguardia de la revolución de los medios digitales con sus reproductores portátiles de música y vídeo iPod y la tienda online iTunes, y ha irrumpido en el mercado de la telefonía móvil con su revolucionario iPhone.

http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/mostrar.php?id=2402
2009 récord históricos en la creación de malware: 25 millones  
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PandaLabs publica su Informe Anual sobre Malware. En él se recogen los principales acontecimientos en cuanto a seguridad informática se refiere que han tenido lugar durante el año 2009. La principal noticia a destacar radica en el prolífico año que los hackers han tenido en cuanto a la creación de nuevo malware: 25 millones de nuevos ejemplares en sólo un año, cuando en los 20 años de historia de la compañía se habían almacenado 15 millones.

Además, destaca la aparición de numerosos ejemplares nuevos de troyanos bancarios (un 66%) y de los llamados “falsos antivirus” o rogueware. Igualmente, los tradicionales virus, que se creían ya extintos, han reaparecido causando importantes daños con ejemplares como Conficker, Sality o el antiguo Virutas. Puedes ver la gráfica de muestras recibidas en PandaLabs en: http://www.flickr.com/photos/panda_security/4244327194/

El spam ha mantenido sus altos niveles de actividad durante este año: el 92% del tráfico total de correos electrónicos han sido spam. Respecto a los ganchos utilizados para engañar a los usuarios para su apertura, hemos visto cómo este año todos los temas relacionados con la actualidad informativa han sido utilizados tanto en este tipo de correos como en ataques SEO: escándalos o muertes (reales o ficticias) de famosos, la famosa gripe A, supuestos vídeos de políticos, etc. Respecto a sectores, los que más spam han recibido ha sido el automovilístico y el eléctrico, seguido por el gubernamental. 

En cuanto a vías de distribución, las redes sociales (principalmente, Facebook, Twitter, YouTube o Digg), así como los ataques SEO realizados con webs falsas que descargaban malware han sido las vías de distribución favoritas de los ciberdelincuentes, que han consolidado sus modelos de negocio underground aumentando considerablemente sus beneficios. 

Respecto a los países que han registrado un mayor número de infecciones a lo largo de todo el año, según los ordenadores analizados y desinfectados gratuitamente por Panda ActiveScan (www.activescan.com), el ranking lo encabeza Taiwan, seguido por Rusia, Polonia, Turquía, Colombia, Argentina y España. Los menos infectados, Portugal y Suecia. La gráfica está disponible en: http://www.flickr.com/photos/panda_security/4244327230/

Por otro lado, 2009 ha sido un año plagado de noticias relacionadas con supuestos ataques cibernéticos con intereses u objetivos políticos, lo que viene a confirmar lo que hasta ahora se suponía era una posibilidad remota o bien una visión romántica más propia de películas de cine americano. 

Por último, tal y como adelantábamos unos días, PandaLabs predice que el número de malware seguirá creciendo durante 2010. Windows 7 tendrá, sin duda, un protagonismo indudable para los hackers a la hora de crear nuevo malware para el nuevo sistema operativo; crecerán los ataques para Mac; no será el año para los virus de móviles, y asistiremos a nuevos ataques políticos a través de Internet. 

Estas y otras conclusiones están disponibles en el Informe Anual sobre Malware de PandaLabs en: http://www.pandasecurity.com/img/enc/Informe_Anual_Pandalabs_2009.pdf. 

http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/mostrar.php?id=2401
[image: image10.png]


España cerrará webs que violen derechos autor  

El Gobierno español aprobó un anteproyecto de ley con medidas para intentar acabar con la piratería en internet, que incluyen la posibilidad de cerrar las páginas web cuyo contenido viole los derechos de autor o propiedad intelectual ajenos.

La ministra española de Cultura, Ángeles González-Sinde, explicó que ninguna página web se cerrará sin que lo decida un magistrado. En este sentido, agregó que “da la última palabra a los jueces, que deberán decidir rápidamente”. “Los internautas no deben estar preocupados ni molestos”, sostuvo la ministra. (EFE).

http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/mostrar.php?id=2404
Oleada de ataques informáticos precede las primeras elecciones automatizadas 

Manila, (EFE).- La oleada de ataques informáticos a páginas web gubernamentales ha sembrado serias dudas sobre la capacidad del Gobierno para proteger información confidencial, a unos meses de las primeras elecciones automatizadas en Filipinas en mayo próximo.

El ministro filipino de Sanidad, Francisco Duque, apareció en el portal digital de su propio ministerio soplando un "manojo" de penes como si fuera una trompeta después de que un "hacker" manipulara una foto suya con la que animaba a los ciudadanos a usar bocinas y matasuegras en lugar de los tradicionales y peligrosos petardos durante las fiestas navideñas.

Desde que se produjo esta acción el pasado 17 de diciembre, las web del Consejo de Coordinación de Desastres, el Ministerio de Desarrollo y Bienestar Social, y el Ministerio de Trabajo han padecido incursiones de piratas informáticos y han tenido que suspender temporalmente los servicios para arreglas los desaguisados.

El Ministerio de Justicia niega que estos sabotajes puedan ser un ensayo para manipular los resultados de las elecciones presidenciales, legislativas y municipales del próximo 10 de mayo, las primeras en que se usarán sistemas electrónicos para el escrutinio de los votos.

"Quienes afirman esto son demasiado imaginativos, si fuera así los 'hackers' no se limitarían a pintarrajear las páginas del Gobierno", argumentó la titular de Justicia, Agnes Devanadera.

No obstante, la ministra reconoció que la Oficina Nacional de Investigación (NBI, en sus siglas en inglés) trabaja en esa posibilidad.

"Los piratas parecen expertos, pero el NBI tiene un departamento especializado en esos asuntos y está investigando", apuntó Devanadera para restarle importancia a los ataques.

El portavoz presidencial, Gary Olivar, expresó la preocupación del Ejecutivo por la oleada de sabotajes y aseguró que la Comisión Electoral (Comelec) está tomando las medidas oportunas para garantizar la seguridad de los comicios.

Su portavoz, James Jiménez, indicó que el software que se empleará para las elecciones es muy difícil de penetrar e insistió en que sus expertos informáticos han examinado todos los detalles del sistema de protección.

"Tenemos experiencia con protocolos para defender la red y tenemos confianza en que saldrá bien en las elecciones de mayo", agregó Jiménez.

David de Castro, experto en proteger a empresas privadas contra ataques de este tipo, aseguró a Efe que "es más que posible que logren manipular los resultados, sobre todo teniendo en cuenta que los últimos ataques no parecen muy sofisticados".

Para De Castro, el sistema elegido por Comelec es estéril ante la acción de los "hackers" internos.

"En las grandes compañías, la mayor parte de los ataques vienen desde dentro y Comelec no nos ha dicho cómo se van a defender de esa amenaza, el sistema no será suficiente para garantizar la seguridad porque se pueden manipular los datos muy fácilmente", opinó el especialista.

Por su parte, Jason Ocampo, informático del Canal de televisión GMA 7, apuntó que "las bases de datos empleadas en las elecciones estarán interconectadas a través de internet, de manera que siempre existe el riesgo de que un 'hacker' consiga entrar y manipule los resultados. Es muy fácil si se consigue interceptar la transmisión".

Una banda de piratas informáticos penetró una treintena de páginas web gubernamentales en 2007 y el Ejecutivo proclamó entonces su intención de actualizar su sistema para hacerlo menos vulnerable.

Los casos de piratería informática son frecuentes en Filipinas, donde un estudiante creó uno de los virus más devastadores de la historia hace diez años, el denominado "I love you", que infectó 50 millones de ordenadores en todo el planeta. EFE

http://espanol.news.yahoo.com/s/10012010/54/n-technology-oleada-ataques-informaticos-precede-elecciones.html
Sophos presenta Free Encryption 
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Cifrado de datos 

Además de cifrar y comprimir archivos, esta nueva herramienta gratuita permite compartir datos confidenciales de forma rápida y sencilla. 

Sophos ha presentado una nueva herramienta de cifrado -disponible gratuitamente a través de la web de la compañía que, como principales características, cifra y comprime archivos de forma instantánea, lo que permite una transferencia segura y sencilla de los datos, o el almacenamiento de información sensible.  

Sophos Free Encryption facilita la creación de archivos cifrados protegidos por contraseña, lo que permite compartir datos confidenciales. Gracias a esta funcionalidad, los usuarios pueden crear o extraer un documento con seguridad, simplemente pulsando el botón derecho del ratón sobre un archivo en el Explorador de Windows. 

“En la actualidad, proteger los datos es la principal prioridad para las empresas, y la mejor cualidad de esta herramienta es que no necesita de ninguna infraestructura central para funcionar", afirma Vicente Pérez, Presales Engineer de cifrado de Sophos Iberia. 

Además de las capacidades antes descritas, la herramienta se integra con la mayoría de aplicaciones de correo electrónico, lo que permite la creación automática de un nuevo mensaje con el archivo cifrado seleccionado ya incluido en el adjunto. Asimismo, la función de comprensión integrada en Sophos Free Encryption asegura el archivado de paquetes, lo que supone un ahorro de tiempo y dinero en los costes por transferencia de datos. 

Otras características a destacar son: histórico de contraseñas, archivos autoextraíbles y las secuencias de comandos para simplificar el proceso automático del manejo de datos.

Fuente: Sophos.

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=25536
Ciberguerra: los nuevos conflictos armados

El mundo tiene más armas además de las convencionales y nucleares. Países como Estados Unidos o China disponen de medios para atacar el sistema informático de un país y provocar el caos.

La ciberguerra es un hecho. Al usuario doméstico o a las empresas, la ciberguerra en sus variantes de ciberterrorismo o ciberdelincuencia le es un concepto familiar desde la expansión masiva de los ordenadores en sus casas o empresas. Pero hay “niveles superiores” en el caso de ataques informáticos. Es la que se practica entre las grandes potencias mundiales que disponen de ciberarmas globales como ha demostrado el V Informe de Criminologia Virtual de McAfee.

Según el informe, en el concepto de ciberguerra se identifica a los países involucrados en el desarrollo de ciberofensas y ciberdefensas, se analiza ejemplos de ciberataques motivados por asuntos políticos y para desgracia del sector privado, éste quedará atrapado en medio del fuego cruzado. La divulgación por parte de las autoridades también constituye un problema importante, ya que las iniciativas de cibercrimen y la información son, con frecuencia, clasificada por el gobierno, lo que dificulta que tanto el sector público como el privado puedan defenderse del cibercrimen. 

Los expertos piden una definición clara y abren el debate sobre la ciberguerra. Sin un debate abierto entre el gobierno, el sector público y el privado, los futuros ciberataques dirigidos a infraestructuras críticas podrían ser devastadores. 

El informe de 2009 identifica los siguientes retos: 

- La ciberguerra es una realidad. Durante al año pasado, el aumento de los ciberataques motivados por asuntos políticos ha provocado alarma y precaución, con objetivos como la Casa Blanca, el Departamento de Seguridad Nacional, el Servicio Secreto de Estados Unidos y el Departamento de Defensa de Estados Unidos. Los países están desarrollando, de forma activa, capacidades para la ciberguerra y están involucrados en la provisión de armas cibernéticas, dirigidas a redes de gobiernos e infraestructuras críticas. El resultado de ciberataques de esta naturaleza puede desembocar en daños físicos, no se trata únicamente de una guerra entre ordenadores; la ciberguerra puede causar una devastación real.

- Las ciberarmas se dirigen a infraestructuras críticas. Quienes atacan no sólo están construyendo sus ciberdefensas, también sus ciberofensas, dirigidas a infraestructuras como redes de energía, transportes, telecomunicaciones, finanzas y suministro de agua, porque los daños pueden hacerse más rápidamente y con menos esfuerzo. En la mayoría de los países desarrollados, este tipo de infraestructuras están conectadas a Internet y carecen de funciones de seguridad adecuadas, dejando estas instalaciones vulnerables a los ataques. Sin la protección necesaria combinada con la escasez de preparación, un ataque en este tipo de infraestructuras podría ser perjudicial y causar más destrucción que anteriores ataques. 

- La ciberguerra es indefinida. La ciberguerra involucra a muchos y distintos actores de muy diferentes formas cuyas reglas de compromiso no están claramente definidas. Además, hay un debate abierto sobre qué responsabilidades deberían recaer en organizaciones para proteger y educar a los ciudadanos en la prevención de los ataques. Sin una adecuada definición del lugar, es imposible determinar cuándo es justificable una respuesta política o amenaza de una acción militar. 

- El sector privado es el que corre más riesgo. La infraestructura crítica es propiedad privada en muchos países desarrollados, convirtiéndose en un gran objetivo para la ciberguerra. El sector privado confía ciegamente en el gobierno para la prevención de ciberataques. Si comienzan los disparos virtuales, gobiernos, empresas y ciudadanos pueden quedar atrapados en el fuego cruzado. 
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