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Presentan PC “0 Watios" 
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Fujitsu Siemens 

No consume ningún tipo de energía en modo desactivado o en hibernación y aún así puede recibir actualizaciones de software fuera de horas de trabajo. 

Diario Ti: Fujitsu Siemens presenta el primer PC 0 Watios del mundo. Un innovador PC que no consume ninguna energía en modo off o en modo de hibernación y aún así permanece operativo. La función 0-Watios estará disponible en el PC ESPRIMO E7935 0-Watt y ESPRIMO P7935 0-Watt 

Para Ignacio Garicano, director de marketing de Fujitsu Siemens, “Una vez más volvemos a adelantarnos la mercado, lanzando productos con una sofisticada tecnología encaminados a contribuir a mejorar el medioambiente y reducir notablemente los costes empresariales. Somos una empresa líder en Green IT y lo hemos conseguido gracias a 20 años de trabajo en esta área" 

A pesar de que no utiliza ningún tipo de energía en modo de hibernación, el PC puede administrarse durante un tiempo pre-configurado y recibir las actualizaciones de software fuera de las horas de trabajo habituales. Este dispositivo es capaz de entrar en un estado 0-Watt de espera automáticamente, sin que alguien esté utilizando el modo-off o el interruptor en la toma de corriente. En caso de que el PC tenga que ser administrado fuera de las horas de trabajo habituales - por ejemplo, para actualizar el software - el administrador tiene la opción de definir una franja horaria en la que el PC automáticamente se enciende y está a la espera de actualizaciones. El usuario puede encender el PC con el interruptor habitual en la parte frontal del equipo.

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=21524
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MSI introduce los nuevos NetOn AP1900. 

Estos All-in-One de sobremesa montan procesadores Atom e integran todo lo necesario en el la propia pantalla. 

La gran novedad es que usan pantallas de 18.5”, con 22” en camino, con formato 16:9 y resolución HD Ready. Vienen equipados con procesadores Atom de Intel N270 con el clásico 945GSE, disco duro de 160GB, memoria de 1GB, Wifi B/G, webcam, altavoces… y como gran novedad la inclusión de una unidad óptica DVD Supermulti que facilita sin duda la grabación de CDs y DVDs así como la instalación de juegos, programas, etc. 

Su precio de lanzamiento es de 449€ y la disponibilidad en España será prácticamente inmediata. Viene de serie con teclado y ratón a juego y los colores a elegir son blanco o negro. 

A estos modelos les sucederán versiones con más pantalla y también versiones táctiles con un interfaz especialmente diseñado para la ocasión, denominado WindTop. El precio de las unidades táctiles se irá hasta los 599€. 

http://www.hispazone.com/Noticia/2801/Cebit-2009:-MSI-introduce-los-nuevos-NetOn-AP1900.html
Gainward prepara una GTS 250 de 2GB. 
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Nuevos modelos de tarjetas gráficas con PCB propio, sistemas de refrigeración más avanzados y demostración de las últimas prestaciones de ATI y AMD.

De momento pudimos ver su versión mas convencional de 512MB que costara 140€. De la versión de 2GB no pudieron precisarnos precio pero será una versión bastante exclusiva. 

Dentro del stand de Gainward también pudimos conocer las nuevas tecnologías de 3D tanto de Nvidia como de ATI. Hay que decir que ambas requerirán de monitores especiales de doble enlace o frecuencias de 120Hz. Si os preguntais si valen los últimos televisores de Sony y otros con hasta 200Hz de frecuencia vertical la respuesta de Nvidia es NO. 

http://www.hispazone.com/Noticia/2800/Cebit-2009:-Gainward-prepara-una-GTS-250-de-2GB.html
OCZ Z-Drive. 1TB SSD a 700MB/s. 
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Una de las unidades más espectaculares que hemos visto en Cebit es la nueva Z-Drive de OCZ. Cuatro discos duros SSD montados sobre una controladora PCI Express. 

Se trata de cuatro discos duros Apex de 256MB montados sobre una controladora PCI Express y todo ello sobre un chasis que ocupa dos slots de ampliación. Su coste rondara los 1500€ y consigue velocidades de lectura sostenidas de más de 700MB/s y transferencias “burst” de casi 1200MB/s. Es posiblemente el sistema RAID SSD mas rápido del mercado pero queda lejos de muchos bolsillos. 

http://www.hispazone.com/Noticia/2799/Cebit-2009:-OCZ-Z-Drive-1TB-SSD-a-700MBs.html
Gigabyte nos muestra su prototipo de placa P55. 
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Este nuevo chipset, retrasado por la crisis, verá la luz seguramente para después del verano y presenta como novedades nuevo socket y diseño en un solo chip. 

Con este chipset Intel pretende reducir costes mediante una solución de chipset y procesadores, nombre en código Lynnfield, de nuevo socket donde se usara el bus DMI clásico y un chipset de solución en un solo chip, el primero en la historia de Intel, con puente norte y sur integrado en la misma solución. 

El nuevo chipset permitirá el uso de configuraciones de dos gráficas, dispondrá de 14 puertos USB 2.0 y un nuevo sistema RAID. 

http://www.hispazone.com/Noticia/2796/Cebit-2009:-Gigabyte-nos-muestra-su-prototipo-de-placa-P55.html
Asrock se introduce en la gama alta con una nueva X58 de altos vuelos.  
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Se trata de la nueva X58 Supercomputer y soporta hasta cuatro tarjetas graficas PCI Express 2.0 con velocidades de 8x y 16x dependiendo de si usamos dos, tres o cuatro tarjetas gráficas. 

Como todos los X58 esta placa soporta procesadores Core i7, triple canal de memoria DDR3 2000, Crossfire y también ha sido certificada para SLI. Se espera que aparezca a un precio muy competitivo. Esto sin duda un cambio de tendencia notable para esta marca más conocida por sus productos económicos. 

http://www.hispazone.com/Noticia/2797/Cebit-2009:-Asrock-se-introduce-en-la-gama-alta-con-una-nueva-X58-de-altos-vuelos-.html
Los Eee PC Touch grandes protagonistas.  
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La nueva generación que esta por llegar de portátiles EeePc de Asus sin duda tendrá como principal característica el uso de pantallas táctiles y un nuevo interfaz para aprovechar estas prestaciones. 

Los encontraremos en España a finales del mes de Abril o principios del mes de Mayo y su precio partirá sobre los 500€. Existirán dos versiones de pantallas de 8.9 y 10” respectivamente y prestaciones también serán diferentes con procesadores menos potentes para el modelo de 8.9”. 

Estos nuevos EeePC Touch tienen forma de ordenador tablet. Son ligeros y delgados y están diseñados para ser utilizados con los dedos. Se incluye Windows XP y una serie de utilidades adaptadas al uso táctil. 

http://www.hispazone.com/Noticia/2794/Cebit-2009:-Los-Eee-PC-Touch-grandes-protagonistas-.html
Asus presenta nuevo concepto en placas base.  
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Hoy en nuestro primer día de visita al Cebit hemos podido conocer las últimas novedades de Asus, que iremos desgranando, y sin duda destaca el nuevo prototipo en el que Asus basara futuros productos.

En este concepto, que no saldrá a la venta, podemos ver nuevos diseños de disipadores y sistemas de refrigeración. Destaca la idea de utilizar la parte trasera de la placa para incluir un disipador cerámico para ayudar a las zonas mas calientes de la placa, como procesador y chipset, y a su vez, incluir un pequeño “UPS” que nos de algunos minutos de alimentación cuando tenemos una caída de potencia. 

Este tipo de conceptos no suelen salir a la luz como tal pero muchas de las ideas utilizadas si que suelen verse en futuros productos. De hecho yo creo que la estética si Será uno de estos elementos que podremos ver en futuras placas Asus. 

http://www.hispazone.com/Noticia/2793/Cebit-2009:-Asus-presenta-nuevo-concepto-en-placas-base-.html
Presentan a Lusitania, uno de los ordenadores más potentes de Europa  
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El presidente de la Junta de Extremadura, Guillermo Fernández Vara, y el presidente de Hewlett-Packard (HP) España, José Antonio de Paz, presentaron en Cáceres el superordenador de la región extremeña, al que se ha puesto por nombre 'Lusitania' y que se convierte en uno de los de mayor memoria compartida de España y Europa.

'Lusitania', que se enmarca dentro de la política de fomento de I+D+i del gobierno regional y en el que se han invertido 7,7 millones de euros, permitirá a la región abordar algunos de los proyectos científicos y tecnológicos más importantes de Europa, situando a Extremadura como un centro de referencia a nivel mundial en el campo de la supercomputación.

Además, el supercomputador prestará servicios de valor añadido a Extremadura, permitiendo mejorar la calidad de la enseñanza, acceder a programas de investigación internacionales, colaborar a nivel internacional con otros organismos científicos, aumentar la interactividad con las empresas o elevar el nivel científico local. 

http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/mostrar.php?id=2176
Crean un ordenador robótico que se manipula a distancia, con los gestos de las manos 
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El QB1 supone una nueva forma de relación entre ordenadores y humanos 

En la LIFT Conference 2009, celebrada en Ginebra, dos inventores han presentado un curioso ordenador, el QB1. Con un diseño sobrio y articulado, esta máquina está revestida de un material negro y, cuando reconoce a alguien, su pantalla se gira por sí sola hacia el usuario. Para darle órdenes no se necesita ni un teclado ni un ratón: QB1 es dirigido tan sólo con gestos de las manos. En los últimos años ha cambiado mucho nuestra forma de usar los ordenadores y, por tanto, tal vez sea hora de transformar el formato de éstos. Los creadores del QB1 aseguran que todos los objetos cotidianos tenderán cada vez más a convertirse en robóticos, y que esta tendencia también afectará a los ordenadores. Por Yaiza Martínez. 

El ordenador puede tener en cuenta, de manera simultánea, los movimientos de las dos manos del usuario. Cuanto más se acerque éste a la máquina, mayor cantidad de información puede suministrarle el QB1. 

En la última LIFT Conference, celebrada del 25 al 27 de febrero en Ginebra, se ha presentado un curioso computador que podría cambiar la forma que tenemos actualmente de relacionarnos con los ordenadores. 

Se trata del llamado QB1, que combina la ingeniería y el diseño, para transformar la interacción entre los ordenadores y los humanos. 

En las últimas décadas, algo han cambiado los teclados, los monitores y el ratón que conforman estas máquinas, pero poco más: en nuestra forma de interactuar con ellas, siempre somos nosotros los que nos acercamos para poder editar textos, manipular fotografías, enviar e-mails, etc. 

Sin embargo, lo cierto es que los ordenadores son cada día herramientas más personalizadas, al mismo tiempo que nuestros estilos de vida están cambiando rápidamente. 

Nuevas funciones, nuevo formato 

En la actualidad, utilizamos los ordenadores para escuchar música, ver vídeos, conocer la actualidad y comunicarnos con nuestros amigos. ¿No es hora, por tanto, de que el formato de estos aparatos vaya cobrando una nueva forma más acorde con sus funciones? 

Eso es lo que pensaron el ingeniero Frédéric Kaplan y el diseñador Martino d’Esposito a la hora de desarrollar el QB1. Ambos inventores comenzaron diseñando máquinas capaces de identificar a sus usuarios, ofrecer aplicaciones y ejecutar funciones. 

El QB1 es una consecuencia de todo este trabajo. Kaplan, en colaboración con el Laboratorio CRAFT de la Escuela Politécnica Federal de Lausana (EPFL), aplicó sus descubrimientos en investigación industrial en el campo de las interfaces avanzadas, combinando la inteligencia artificial y la robótica. 

Martino d’Esposito, por su parte, ha aportado su experiencia como diseñador industrial y ha creado el lenguaje formal de la máquina para posibilitar sus relaciones con los humanos, según explica la EPFL en un comunicado. 

Cómo funciona 

El QB1 presenta un diseño sobrio y articulado, y está revestido de un material negro. Cuando reconoce a alguien, su pantalla se gira hacia el usuario. Para que éste entre en contacto con él no se necesita ni un teclado ni un ratón: QB1 es dirigido tan sólo con gestos. 

El ordenador puede tener en cuenta, de manera simultánea, los movimientos de las dos manos del usuario. Cuanto más se acerque éste a la máquina, mayor cantidad de información puede suministrarle el QB1. 

La primera aplicación del QB1 presentada por Kaplan y d’Esposito es un reproductor automático de música que atiende los deseos del usuario: las canciones que le apetece oír, el volumen de la música, etc. 

QB1 reconoce asimismo con quien está interactuando, y es capaz de ajustar gradualmente su interconexión con el usuario para hacer sugerencias cada vez más relevantes. Para ello, el sistema combina diversas técnicas de inteligencia artificial, cada una de ellas diseñadas para un tipo específico de predicción. 

De esta forma, según publica la web de la LIFT Conference 2009 , el QB1 ha transformado la manera en que la gente accede a la música en sus ordenadores. El ordenador, en definitiva, parece y actúa de manera distinta a cualquier otro ordenador. 

Combinación de inventos 

El tipo de interacción con gestos del QB1 está basado en diversos inventos desarrollados en la EPFL en los últimos dos años. Por otro lado, la máquina también incluye conocimientos de varias compañías del sector, incluyendo los de la firma Bluebotics. 

El gran potencial de esta nueva generación de máquinas ha llevado a Kaplan y d’Esposito a fundar juntos OZWE, que es una extensión de la EPFL, para expandir el producto en el mercado. 

Para empezar, en la LIFT Conference han buscado a gente que quisiera convivir con la máquina durante un tiempo en sus casas, para saber cómo se integraría ésta en los hogares. De los resultados de estas pruebas, podrían salir ordenadores físicamente interactivos y de formato muy novedoso. 

Antecedente: Wizkid 

El año pasado, los inventores ya presentaron primer prototipo de ordenador-robot llamado Wizkid que fue presentado en la exposición “Design and the Elastic Mind” del Museo de Arte Moderno de Nueva York (MoMA). 

Considerado como mitad ordenador, mitad robot, el aspecto de Wizkid era el de un ordenador corriente, pero con cuello. Su pantalla, situada sobre el cuello móvil, se movía como una cabeza, siguiendo los rostros humanos que hubiera a su alrededor. 

En su pantalla aparecían funciones que el usuario podía seleccionar con sólo mover las manos, como en el caso del QB1. 

En una conferencia de Kaplan, el inventor señala que los objetos cotidianos tenderán cada vez más a convertirse en robóticos, y que esta tendencia también afectará a los ordenadores.

http://www.tendencias21.net/Crean-un-ordenador-robotico-que-se-manipula-a-distancia,-con-los-gestos-de-las-manos_a3018.html?PHPSESSID=a375e0795f4a0e4927d304c5a9092087
Un ojo biónico que funciona.
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Una de las tres personas en el Reino Unido que han recibido ojos biónicos como parte del programa -un hombre que perdió la vista hace 30 años- afirma que ahora puede ver.

El paciente de 73 años fue sometido a la cirugía ocular hace siete meses en el Hospital de Ojos Moorfields, en Londres, y dice que ahora puede seguir líneas blancas en el camino e incluso elegir sus calcetines.

Bautizado como Argus II, el ojo biónico funciona como retina artificial y es colocado en el ojo del paciente ciego.

Según el doctor Lyndon da Cruz, especialista en cirugía de retina del Hospital Moorfields, quien llevó a cabo la operación: "El aparato está conectado de manera inalámbrica a unos lentes de sol que tienen una cámara y un procesador de video que captan lo que el paciente ve y lo convierten en señales eléctricas".

Dichas señales son enviadas a la retina artificial y ésta a su vez estimula, por medio de electrodos, los nervios residuales de la retina.

Una vez llegan las señales al cerebro, éste puede percibir patrones de luz y manchas oscuras. que los pacientes deberán aprender a interpretar para poder producir imágenes con significado.

El ojo biónico fue desarrollado por la compañía estadounidense Second Sight y fue implantado por primera vez en México. 

Actualmente 18 pacientes en todo el mundo han recibido el implante de retina artificial.

http://hispamp3.yes.fm/noticias/noticia.php?noticia=20090305073922
Se ofrecen niños a la carta.
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Una clínica estadounidense está ofreciendo a futuros padres la posibilidad de elegir el sexo, el color del pelo o los ojos de los bebés.

Según el rotativo norteamericano The Wall Street Journal, el centro médico, Institutos de Fertilidad, dirigido por Jeff Steinberg, un pionero en el desarrollo de las técnicas de fertilización in vitro en los años 70, asegura que ya cuenta con media docena de peticiones, 

La clínica se basa en el diagnóstico genético preimplantacional, utilizado hasta ahora con fines médicos para seleccionar embriones y eliminar los que posean determinadas enfermedades genéticas.

El diagnóstico genético preimplantacional, no está por el momento sujeto a ningún tipo de regulación estatal o federal en los Estados Unidos.

No obstante algunos sectores críticos cuestionan la moralidad de dicha práctica, que según ellos convierte a los niños en "mercancías que uno compra como si estuvieran en la estantería de un supermercado"..

En nuestro país la ley de reproducción humana asistida, aprobada en 2006, permite tener bebes seleccionados genéticamente para servir de donantes y curar a hijos gravemente enfermos, y prohíbe elegir el sexo de los niños. 

http://hispamp3.yes.fm/noticias/noticia.php?noticia=20090303074902
HP presenta Device Manager 4.0 
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Virtualización 

HP refuerza las características del software de Thin Client para mejorar la eficiencia y reducir costes en entornos virtualizados. 

Diario Ti: HP anuncia que ha simplificando la gestión de su portfolio de productos Thin Client, con software mejorado para los clientes de virtualización. 

HP Device Manager 4.0, proporciona capacidad de administración centralizada y sencilla. Incluye la aplicación de simulación HP TeemTalk, con conectividad a la unidad principal y comunicación con las aplicaciones del centro de datos. 

“La posición que ostenta HP en la actualidad, tanto en software como hardware de thin client, lo convierte en la primera opción del cliente en cuanto a thin computing", comenta Nieves Sánchez, Directora del área de Virtualización de Sistemas Personales de HP. “Su fiabilidad, rendimiento, seguridad y gestionabilidad de los thin client de HP, lo convierten en el dispositivo ideal de acceso para completar cualquier solución de virtualización". 

El mejorado HP Device Manager 4.0 es una de las cuatro opciones dentro del portfolio que ofrece la compañía para la gestión de thin client de HP, que incluye también las herramientas HP ThinState, HP Client Automation y la solución Altiris Deployment.

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=21521
Aladdin eSafe ofrece control para aplicaciones Web 2.0 

Redes sociales 

Con la actualización más reciente, las empresas pueden bloquear o permitir el acceso a sitios de redes sociales, y controlar funciones específicas dentro de los sitios. 

Diario Ti: Aladdin Knowledge ha anunciado que Aladdin eSafe ofrece controles avanzados para aplicaciones Web 2.0 de los sitios de redes sociales más populares como por ejemplo LinkedIn y Facebook. 

La actualización más reciente de Aladdin eSafe AppliFilter permite que los clientes de eSafe restrinjan funcionalidades específicas en las redes sociales más utilizadas, como por ejemplo "Invitar a un amigo" o "Agregar un amigo" en Facebook, o "Huddle Workspace" en LinkedIn. El resultado es un nivel de control que permite que los empleados usen estos sitios sin el riesgo de fugas de datos o uso inadecuado inherente a algunas funciones específicas. 

Estudios recientes han concluido que el 85% del software malicioso se distribuye actualmente a través de las aplicaciones Web 2.0. Con la llegada de los sitios Web 2.0 y su rápido crecimiento en el entorno corporativo, las empresas tienen dificultades para tratar el nivel de transparencia de estos sitios, tanto en contenidos transferidos de un sitio a otro como en riesgos de seguridad por datos no inspeccionados, que pueden convertirse en maliciosos al abrirlos en el navegador. La necesidad de permitir los sitios de redes sociales como una forma de potenciar y mejorar ciertos procesos de negocio, puede ahora realizarse disminuyendo los riesgos asociados normalmente al acceso sin restricciones. 

“Los empresarios entienden que los sitios de redes sociales pueden ser una herramienta útil para la empresa, pero muchas de las funciones incluidas pueden disminuir la productividad y aumentar los riesgos de seguridad de datos e identidades. Hasta ahora, las opciones para controlar estos sitios han estado limitadas a bloquear o permitir completamente el uso del sitio", indica Ofer Elzam, CTO de seguridad de contenidos de Aladdin Knowledge Systems. “La actualización más reciente de eSafe AppliFilter proporciona ahora a las organizaciones la posibilidad de gestionar y controlar el acceso de sus empleados a funciones concretas de las aplicaciones Web 2.0 de modo que pueden minimizar los riesgos innecesarios y aumentar la productividad aprovechando el valor de negocio y de colaboración que estos sitios pueden aportar." 

Los clientes actuales de eSafe recibirán automáticamente las actualizaciones de la última versión y podrán empezar a utilizar los controles de las aplicaciones Web 2.0 inmediatamente.

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=21520
Herramientas en línea para estudiantes y autodidáctas
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La didáctica y el aprendizaje no tiene porque ser aburrido cuando tenemos herramientas en línea que nos facilitan las dinámicas de aprendizaje, es más divertido enseñar y aprender a través de las redes sociales, las opciones multimedia y herramientas en línea. Les comparto algunas de esas herramientas populares y de utilidad entre estudiantes, catedráticos y autodidáctas.

Al impartir un curso a nivel universitario me di cuenta que la mejor forma de enseñar y aprender es empleando los recursos que nos presenta la nueva era. Herramientas en línea que permiten la convergencia de información ilimitada que podemos ordenar, manejar, manipular y aprender. Con todas estás opciones que nos facilitan las tareas por qué reusarnos a utilizarlas, lo mejor es aprender y enseñar con ellas.

El uso de navegadores

Que quede claro, el navegador Internet Explorer no es “Internet” es una opción más para navegar en Internet, en la actualidad existen más opciones con características mejoradas como: Firefox, Safari, Google Crome, Camino y Opera. 

Cada uno de los navegadores contempla dentro de sus características opciones que optimizan la navegación. Algunos consumen menos memoria Ram que otros, también tenemos las opciones de plugins que nos ayudan en el desarrollo de nuestro trabajo en línea.

Manejo de documentos

Existen herramientas que nos permiten manejar nuestros documentos en línea, como lo hacemos en el escritorio de nuestra computadora tales como: Google Docs, Zoho, Think Free y Zimbra aprende sobre sus características. 

Una de las ventajas de manejar documentos de está forma es que nos aseguramos una copia de seguridad de nuestro archivo y si tienes problemas con tu computadora al momento de una presentación puedes trabajar de igual forma en cualquier otra con acceso a internet.

Herramientas para investigar

La investigación en internet o el uso de la “Wikipedia” es un método que aún se sataniza en las universidades y escuelas, el problema no es que el estudiante utilice las opciones en internet, el problema es que los catedráticos no enseñan la forma adecuada para hacerlo e integrarlo dentro de su planificación. 

Como estudiantes también podemos hacer uso de las herramientas adecuadamente y justificar con una buena práctica el uso de las mismas. Entre las opciones de investigación textual y audiovisual en internet tenemos: Wikipedia, Google Reader, Diccionario de la RAE, Dictionary, Ottobib, SpellJax, YouTube, Vimeo.

Comunicación

Una de las oportunidades que nos brinda Internet es la posibilidad de comunicarnos de forma instantánea en cualquier parte del mundo. Uno de los servicios más populares es Skype que te permite realizar llamadas, chatear, enviar archivos y más.

Otra alternativa siempre será el correo electrónico y Gmail está en el top de la lista. Además, la mensajería instantánea: Adium, Pidgin, Meebo, este último te permite comunicarte en línea sin necesidad de tener el software instalado. No te olvides que las rede sociales como Facebook también son una alternativa.

Blogs y microblogging 

Los blogs también son una buena herramienta en nuestro aprendizaje y elaboración de proyectos. Existen diferentes servicios que se han hecho muy populares como: Wordpress, Joomla y Blogger. Existen opciones de crear el blog utilizando el dominio del servicio y también puedes instalar en tu propio dominio el software de cada servicio.

En terminos de Microbloggin Twitter encabeza la lista siendo este el más popular de todos. Pero con el tiempo han surgido otras alternativas con un diseño mejorado, características que sin duda pueden ser de gran utilidad al momento de comunicarte.

Tareas y organización

Entre las herramientas que podemos utilizar para organizarnos estan las que te permiten realizar tormenta de ideas como: XMind, Mindomo, Mindmeister y Comapping. Si lo que deseas son herramientas de colaboración te recomiendo GanttProyect, Scriblink está última es una pizarra web.

Para compartir tus presentaciones SlideShare y ZohoShow. Organizate con Google Calendar, Remember the Milk y Tada List. También puedes organizar tus finanzas con herramientas como Wesabe, Mint y Dime Wise.

Otra cosa que descubrí es que tanto estudiantes como catedráticos universitarios no tienen el conocimiento general de lo que es adecuado en tecnología en internet, por ello empiezo por lo básico. Agradeceré que compartan en sus comentario el uso de estás herramientas y comenten otras que no estén en el listado que les haya funcionado en su formación académica o autodidácta.

http://www.maestrosdelweb.com/editorial/herramientas-en-linea-para-estudiantes-y-autodidactas/
Utilizando iGoogle para organizarnos diariamente
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iGoogle es una de las buenas opciones que tenemos para utilizar como nuestra página de inicio en un navegador a la cual podemos sacarle provecho para organizar nuestras tareas diariamente y hasta para mejorar en algún aspecto personal.

La ventaja de utilizar iGoogle ante alguna aplicación de escritorio es que puedes tener esta información en cualquier lugar en donde te conectes aún cuando no lleves tu computadora, por lo que puedes ver las tareas a realizar, o recordatorios en cualquier momento.

Lo que debes hacer es agregar ciertas aplicaciones llamados gadgets, a continuación listo algunos que puedes encontrar en el directorio para tener tu página de inicio a tu gusto y a la vez muy funcional.

Para organizarse

Lista de Tareas

Lo que nunca debe faltar, un listado de lo que tienes que realizar en el día, con la posibilidad de organizarlas por colores, básico pero necesario.

Organize ToDo

Un listado de tareas con más funciones, lo describen como un planeador en el que también puedes categorizar las tareas a realizar por colores y además en diferentes pestañas según la fecha en la que se tiene que cumplir o realizar algo, lo cual es bastante funcional para no ver un listado sobrecargado, sino que concentrarse en el día a día.

Notas

Los famosos postit pero ahora en tu computadora para tomar apuntes cortos, tan solo para que no se te olvide o pierda en un papel.

Las Herramientas de Google

Gmail

Si no lo han hecho, tienen que ver lo rápido que carga GMail dentro de iGoogle, me sirve muchísimo cuando no tengo cargada la versión original y no quiero perder mucho tiempo abriendo o buscando un correo. Obviamente no es la versión completa y por eso la rapidez, pero tiene lo básico y suficiente.

Contactos de Gmail

Un administrador de tus contactos del correo de Google puedes agregar nuevos, editar, eliminar, etc, al igual que el anterior gadget, es una forma rápida para buscar información.

Calendario de Google

Para qué abrir tantas pestañas si en un solo lugar puedes tener todas las herramientas de Google, tal como el calendario.

Metas Personales

Para los que quieren dejar de Fumar

Un contador curioso en el que se puede llevar registro de cuántos días llevas sin fumar, además te dice cuánto dinero has ahorrado con eso, puede servir de motivación para continuar con ese esfuerzo de dejar el vicio.

El agua es salud

Aunque no se sabe con exactitud cuántos vasos debemos tomar al día, lo seguro es que hay que hacerlo, con éste gadget y un par de clicks llevas un conteo de cuanto has consumido y puedes ver el historial.

Tantos días desde…

Otro contador pero un poco más genérico, con éste puedes llevar el conteo de cuántos días han transcurrido desde cualquier actividad, por ejemplo, hace cuanto tiempo llevaste el carro a servicio o pagaste alguna factura, o limpiaste tu cuarto. Este gadget lo encuentro muy práctico pues lo puedes usar para diversidad de tareas.

Calculadora de Calorías

Si estás en plan de dieta esta calculadora tiene una base de datos enorme de productos con los cuales te enteras cuántas calorías estás consumiendo por tiempo de comida o refacción, la única desventaja es que tienens que saber inglés para buscar y leer dicha información.

Me gustaría enterarme si alguien utiliza iGoogle para algún tipo de tareas como las que describí o para qué les sirve, pues aunque en su mayoría están destinadas a listar las últimas noticias o feeds el potencial que tienen va mucho más allá.

http://www.maestrosdelweb.com/editorial/utilizando-igoogle-para-organizarnos-diariamente/
Saturación de información en las Redes Sociales
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Has revisado ¿cuántos tags tienes en delicious?, o a ¿cuántos sigues en twitter? hay un punto en el que uno mismo satura tanto un servicio web o red social que se vuelve inutil.

Soy muy cuidadoso con mis favoritos que he enviado a delicious, agrego páginas muy selectivamente pero conozco a personas que a diario agregan hasta 10 o 20 páginas a su cuenta, el problema es que envían tanta información que luego no se acuerdan qué tienen almacenado, o envían cada página que visitan que el servicio al final pierde sentido y se vuelve más en su historial de navegación.

Hay que utilizar todo eficientemente

Igual pasa con las tags, terminamos con mil tags asociadas a cientos de sitios que no sabemos bajo qué tag guardamos algo  y cuando hacemos una búsqueda sencillamente no encontramos lo que buscámos.

Sigamos con twitter, basados en que la idea del servicio es enviar lo que estás haciendo y saber lo que tus amigos están haciendo, el hecho de seguir a 300 personas, entre amigos y algunos solo por reciprocidad, hace tan dificil seguir el timeline de tu cuenta que terminas sin enterarte de lo que les pasa a los que en verdad te interesan.

A menos claro que utilices el servicio solo para enviar mensajes y que no te importe mucho lo que los otros digan, en ese caso puedes hacer como iJustine y otros que siguen a más de 2,000 personas pero que interactúan poco o nada con la información que les llega.

Ah y los favoritos de Youtube, agregamos tantos a diario que la palabra favorito pierde sentido jajaja, utilizamos ese botón como que fuera el de calificar videos  y luego queremos enseñarle a alguien un corto genial que vimos hace dos meses del cual no recordamos el nombre, entonces nos toca navegar entre 10 páginas de videos favoritos para poder encontrarlo.

¿Es bueno o malo?

Pues cada quién utiliza los servicios web como mejor le parezca, en el caso de Youtube pues es un poco más de ocio, pero delicious por ejemplo puede ser una gran herramienta de ayuda y recursos si sabemos utilizarla y explotarla guardando solo la información más relevante, o ¿quién guarda mil bookmarks dentro del navegador ? bueno talvez hay algunos por allí pero es seguro que les es dificil encontrar la información que necesitan.

Lo que debes preguntarte es cuántas veces has vuelto a delicious a buscar alguno de esos millones de enlaces guardados, si la relación búsqueda / enlaces es muy poca entonces estás saturando la herramienta, porque guardas un millón de cosas pero que al final nunca regresas por ellas.

Por eso me gusta tanto FriendFeed por la forma en que te deja manipular toda la información que te llega, fácilmente puedes esconder todo lo que ya lees en otros lados o lo que no te interesa y entonces haces el servicio a tu gusto.

Puedes seguir a muchas personas pero organizarlas por listas y obteniendo solo lo que quieres, es un cúmulo de información pero de forma ordenada.

Algo que Facebook quiere implementar en el Feed de notificaciones, pero que hasta el momento no se compara con la personalización de FriendFeed.

Como anécdota les podré decir que yo mismo saturé mi cuenta de delicious hace algunos años, era tanto y un poco organizado que mejor decidí eliminar todo y empezar de cero, se siente tan bien  .

http://www.maestrosdelweb.com/editorial/saturacion-de-informacion-en-las-redes-sociales/
¿Todavía hay negocio en hacer aplicaciones para el iPhone o Facebook?
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Hace mucho, mucho tiempo, en algún momento del 2008 (si, el tiempo en la web vuela, no creen?) hubieron dos plataforma que vinieron a generar más buzz que cualquier lenguaje, framework o metodología para programar. Apple abrió su tienda de aplicaciones para el iPhone (aunque previamente los teléfonos con jailbreak ya empezaban a tener una amplia gama de opciones) y también Facebook seguía popularizando sus aplicaciones. Y todo esto se alimentó con la promesa para los desarrolladores de hacer aplicaciones que de forma viral serían utilizadas por miles de usuarios y harian mucha pasta, guita, plata, verdes (o como lo digan en tu tierra). Y así, entre la aplicación para fumar o hacer sonidos de pedos, el Super Poke y el Super Wall resaltó una generación de programadores, que ya no hablaban de lenguajes, sino se denominaban desarrolladores facebook y desarrolladores iphone. Las ofertas de trabajo y la demanda para este tipo de proyectos aumentó, con una brecha grande en el mercado. Por un lado no había suficiente gente trabajando para estas plataformas y por otro, los mejores estaban monetizando su talento desarrollando sus propios proyectos en busca de esa magia viral.

Hoy en día si te pasas por muchos portales de ofertas de trabajo aún encontrarás demanda para el iPhone, menos para Facebook, aunque aún prevalecen. Sigue existiendo la oportunidad de generar la próxima Killer App y ganar por vender miles de unidades por algunos centavos en el Apple Store (claro, luego que pases la burocracia cual institución gubernamental para entrar a la tienda) o que la viralidad entre tus followers haga las impresiones de tu aplicación algo tan grande que te forres con adsense. Pero cada día es más complicado, tu app podría vivir solo 30 días (siendo gratis), la competencia es mucho más amplia y lo importante no es hacer algo que sea mágico y resuelva alguno de los retos de la humanidad, sino que sea más ridícula que los top-sellers, hace falta quitarse la verguenza para tan siquiera intentarlo.

Entonces ¿Vale la pena seguir desarrollando para estas plataformas

Curiosamente luego de tanto buzz, las aguas se han calmado en la tierra de Facebook y el iPhone, más importante aún, la gente que tiene pasta y no le teme a la crisis apenas y empieza a entenderlo. Se hicieron de un iPhone y se dieron cuenta que se pueden hacer más cosas que llamadas por teléfono y ver el mail. Sus sobrinos los registraron en facebook y se encontraron a sus amigos de la infancia, están enganchados y comparten sus fotos y actualizan su status todos los lunes, antes de la reunión con el departamento financiero.

Es hoy esta audiencia la más interesada en sus propias aplicaciones, no tanto para forrarse por la viralidad que logren (pueda que no lleguen a tener mucha), sino porque quieren que su marca, su servicio o producto tenga un iconito en el teléfono o la red social. Es ahora cuando empezamos a ver dentro de la larga cola a muchas más marcas y servicios generando su propia propuesta, misma que será promovida ni por Facebook, ni por el Apple Store, sino entre su base de clientes ya establecidos.

Bancas en línea, tiendas de comercio electrónico, gestores de contenido, foros de discusión y toda una gama de servicios que hoy buscan un elemento cool para pertenecer a lo más nuevo de lo nuevo se quieren sumar a estas plataformas. Y aunque pareciera que llegan tarde y no serán parte del buzz, tampoco se posesionarán entre los casos de éxito que movieron esta tendencia, pero satisfarán a sus clientes, los engancharán y les recordarán que son lentos, pero seguros. Después de todo hay algunas organizaciones que no hace poco presumían que ya tenían web.

Más bancos de nuestra región tendrán una interfaz o app para el iphone y también lo hará el restaurante a donde pido los domingos. Lo mismo paso con su web, llegaron súper tarde, pero cuando lo hicieron les agradecimos porque ya somos clientes de dichos servicios. O incluso alguno más listo lo hará parte de sus estrategias de mercadeo.

Y si tu tienes una agencia que se dedica al desarrollo /consultoría /soporte /implementación /compra-venta/mercado de cosas en la web, valdría la pena que fueras agregando este servicio de desarrollo para iphone/facebook entre la lista. Después de todo la documentación es amplia y en lo que vemos llegar el próximo buzz, mejor no vernos viejitos vendiendo únicamente hosting, dominios y una web corporativa con su propio gestor de contenidos (entiéndase joomla con una plantilla que personalizamos).
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Apple presenta Safari 4  
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Apple ha presentado la última versión beta pública de Safari 4, el navegador web más innovador del mundo tanto para Mac como para PC con Windows.

«Apple creó Safari para devolver la innovación, la velocidad y los estándares abiertos a los navegadores web, y hoy daremos otro paso de gigante», afirmó Philip Schiller, vicepresidente sénior de Marketing mundial de productos de Apple.

«Safari 4 es el navegador más rápido y eficiente tanto para Mac como para Windows, cuya estrecha integración entre los estándares web HTML 5 y CSS 3 permite cargar las aplicaciones web interactivas de última generación.

http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/mostrar.php?id=2174
¿Por qué es importante que tu página web tenga favicon?
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El “favorite Icon” o favicon como lo conocemos es una imagen que los diseñadores y desarrolladores de sitios web incluir en los sitios para que sirva de icono en la barra de dirección y pesatañas de los navegadores. Descubre por qué es importante usar tan pequeño detalle en tus grandes proyectos.

Cuando navegamos por internet abrimos hasta 20 pestañas al mismo tiempo, los usuarios nos llenamos de información y links por todos lados. Pero lo que nos permite identificar el contenido de cada pestaña es un pequeño icono llamado favicon que aparece junto al nombre del sitio. Este favicon cumple dos principales funciones: la de identificar el sitio y posicionarse en la mente del usuario.

La importancia del favicon está ligado con la usabilidad para la usuario, porque con un simple icono puedo reconocer la página. El tamaño ideal de un favicon es de 16 x 16 pixeles, con extensión .ico de preferencia se recomienda que el icono sea el logotipo que identifique tu proyecto para que la gente se familiarice con él y se posicione. 

Generadores de Favicon

Para diseñar el favicon algunos desarrolladores utilizan Microangelo, The Gimp o KIcon Edit pero si andas en busca de más opciones, estas son algunas en línea que te permiten crear un favicon de forma muy sencilla. 

Favicon: una herramienta muy fácil de utilizar que te permite importar una imagen o crear un nuevo diseño con una vista previa automática de tu favicon. 

256pixels: una herramienta que te permite crear tu favicon pixel por pixel con vista previa. 

Favicontool: te permite crear tu favicon a través de subir una imagen predeterminada de cualquier tamaño y dimensión. 

Webscriptlab: te permite generar un favicon en dos tamaños 16 x 16 y de 32×32 subiendo una imagen. 

Favicongenerator: te permite crear tu favicon en tan sólo 5 pasos y una imagen. 

Dagondesign: sube una imagen de 16 x 16 en cualquier formato y tendrás listo tu favicon en un paso. 

Favicon: crea tu favicon en 3 diferentes tamaños. 

Si lo que buscas es inspiración para crear tu favicon te recomiendo que veas los 88 favicons populares y los 6 recursos para crear favicons publicados por Site Point, estoy segura que encontraras muchas referencias para crear el tuyo. El favicon además de cumplir con la función de identificar tu página con un pequeño icono, también denota profesionalismo, en la actualidad todas las páginas profesionales lo tienen.

Finalmente me gustaría conocer la importancia que consideras tienen el favicon en una página web. ¿Tu página web tienen favicon? ¿Realmente te sirve de algo el pequeño icono? ¿Qué otras funciones le encuentras?

http://www.maestrosdelweb.com/editorial/%c2%bfpor-que-es-importante-que-tu-pagina-web-tenga-favicon/
Windows 7 hará posible eliminar Internet Explorer 
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Revelación del último build 

Versión filtrada de Windows 7 presenta un importante cambio; el navegador Internet Explorer puede ser totalmente desinstalado del sistema. 

Diario Ti: Por primera ve desde que Internet Explorer se convirtiera en parte integrada de Windows es posible para el propio usuario desinstalar y borrar totalmente el navegador. Con todo, es probable que la desinstalación no elimine en un 100% todas las referencias o componentes de IE, habida cuenta que numerosos programas de Windows usan el navegador o su funcionamiento está estrechamente ligado al mismo. 

En concreto, en diversos foros dedicados a Windows 7 se indica que el build 7048 tiene una versión RC (Release Candidate) de IE 8 que es posible eliminar del sistema. En otras palabras, buenas noticias para quienes prefieren usar navegadores alternativos como Firefox, Chrome u Opera. 

Cabe señalar que IE 8 continúa siendo el navegador estándar instalado en el build 7048, y que es imposible eliminarlo antes de haber instalado el sistema operativo. 

Presiones de la UE 

Microsoft se vio enfrentada nuevamente a las presiones de la UE en enero pasado. Al igual que ocurrió hace una década, la UE exige al gigante del software eliminar IE del sistema operativo. 

A entender de la UE, la integración de IE en Windows "atenta contra la libre competencia y estanca la innovación. No puede darse por descontado que para la UE sea suficiente la forma en que Microsoft hace posible eliminar 

su navegador. 

/// Fuentes: Chris123nt y diversos blogs.
http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=21504
Kaspersky: informe de programas maliciosos: Kido continúa su ascenso.  
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Como no podía ser de otra forma, el informe de febrero sobre los programas maliciosos, publicitarios y potencialmente peligrosos realizado por Kaspersky Lab a través del sistema de monitorización de amenazas globales Kaspersky Security Network (KSN) está marcado por el fuerte crecimiento del gusano Kido, descubierto en octubre de 2008, que ha provocado una de las mayores epidemias de los últimos tiempos con la infección de millones de máquinas en todo el mundo. 
El gusano, que se propaga a través de mecanismos tan diversos como memorias USB, Internet o las redes internas de las empresas, aprovecha una vulnerabilidad del sistema operativo Windows, lo que explica su rápida propagación; además, genera de forma aleatoria cientos de nombres de dominio desde dónde puede descargar sus actualizaciones, lo que dificulta su eliminación. 
Por otra parte, aunque los códigos maliciosos propagados a través de redes peer to peer y descargas que dominaban la tabla de enero han descendido algunas posiciones, han sido sustituidos por otros cargadores multimedia similares, lo que evidencia la actual tendencia a explotar la confianza de los usuarios respecto a este tipo de contenidos. En este sentido, destacan dos cargadores de script que se aprovechan de diversas vulnerabilidades de Flash Player.

Finalmente, en el Top 20 del mes de febrero han irrumpido tres nuevos códigos maliciosos: una de las versiones del empaquetador de troyanos de la popular familia Magania, dedicado al robo de contraseñas de juegos en línea; un tipo de enmarañamiento de scripts y, finalmente, una amplia gama de programas encriptados con la ayuda del empaquetador nocivo TDSS. La peculiaridad de este último programa consiste en que las funciones de los códigos descifrados son aleatorias: puede tratarse, por ejemplo, de un troyano, un gusano o un rootkit. 

En total, se ha detectado un total de 45.396 nuevas denominaciones de programas nocivos, publicitarios y potencialmente peligrosos, cifra que apenas difiere de la registrada en el mes de enero (ligeramente superior a 46.000). 

http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/mostrar.php?id=2179
http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=21488
Pasos y formato para poner una queja formal de violación de Derechos de Autor
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Hace unos días detalle algunas acciones que podemos tomar contra los ladrones de nuestro contenido para reportarlos con Google y de alguna manera hacer valer nuestros derechos.

Pero sabiendo que Google tarda (y a veces demasiado) en tomar acciones contra éstas personas y sus sitios hoy me extenderé en otras tareas que podemos realizar para evitar que algunos parásitos abusen robándose y apropiándose de lo que a tí te ha costado realizar.

Esta guía va orientada a poner una queja ante el proveedor de hosting del que te ha robado y te permite descargar en PDF un documento que te servirá de guía para enviar una notificación.

Revisa la licencia de tu contenido

Antes que todo, verifica que tu sitio muestre explícitamente un tipo de licencia, ya sea Creative Commons, o alguna leyenda como Todos los derechos reservados - Tusitio.com (por ejemplo), si usas la primera opción recuerda que hay licencias CC que permiten que otras personas copien, modifiquen y hasta vendan lo que tú has hecho, o sencillamente que copien pero sin sacar provecho comercial, así que verifica cómo quieres que sea tomado el contenido de tu sitio.

En nuestro caso, utilizamos una licencia Creative Commons Reconocimiento-No comercial-Compartir 3.0, es decir, cualquiera puede republicar nuestro contenido y hasta modificarlo, pero deben dar la atribución correspondiente y compartir bajo la misma licencia el contenido derivado pero no pueden sacar provecho comercial de lo que hemos escrito.

Esto es para que te des una idea de cuándo puedes enviar una queja formal y cuando no, es decir, verifica cuidadosamente si en verdad están violando tus derechos de autor o si lo que han hecho aún está dentro de los límites que tú mismo has impuesto.

Recopila las pruebas y haz el primer contacto

Si ya estás seguro que en verdad alguien se aprovecha ilegalmente de lo que tú escribes / creas entonces toma nota de los enlaces en donde tú has publicado tu contenido y de la URL en donde está la copia sin autorización, ésto te servirá después para documentar tu queja.

Ahora que tienes los enlaces haz el primer contacto con el dueño de www.dominioladron.com  muchas veces las personas lo hacen sin una mala intención y ni saben que hay una licencia detrás de todo, así que busca algún formulario para comunicarte con el dueño y hacerle saber el problema, sino existe ninguna vía de contacto utiliza herramientas como el Whois de DomainTools en donde puedes encontrar el correo electrónico de la persona dueña del dominio.

Trata de arreglar todo por las buenas, es la mejor forma de hacer valer tus derechos.

Enviando una queja formal

Bueno, a veces hay que llegar a éste punto porque también existe gente sin escrúpulos, así que lo que nos queda es enviar una notificación de violación a la Digital Millennium Copyright Act (DMCA) que como mencioné antes, es una ley de derechos de autor en Estados Unidos.

Los pasos a seguir son los siguientes:

Identifica al proveedor de hosting del que te está robando

Esto lo puedes hacer a través de servicios como Who is Hosting This que te dice directamente qué empresa es, o también por medio de Domain Tools que ya mencionamos y que a veces es un poco más confiable.

Con la segunda opción, luego de ingresar el dominio www.dominioladron.com, busca la parte en donde indica la IP del sitio y da click en Whois con eso lograrás obtener el nombre de la empresa que hostea al dominio que buscamos, luego con un poco de ayuda de Google encontrarás su sitio web.

Investiga cómo enviar la queja

Este paso varía según la empresa de hosting, lo que hay que buscar es algo llamado Terms of Service (Términos de servicio) o Abuse (Abusos) en donde regularmente colocan cómo actúan ante una violación de derechos de autor y cómo hacerles llegar la notificación.

Si en dado caso el sitio que hostea al ladrón de contenidos no acepta notificaciones DMCA, pueda ser que se encuentre fuera de Estados Unidos o no se rija bajo esa ley, eso lo encontrarás en la búsqueda que hagas dentro de sus políticas en donde te enterarás cómo hacerles llegar la notificación.

Por ejemplo en el caso de Dreamhost indican que puedes hacérlelas llegar por correo electrónico, sin embargo Hostgator solo acepta notificaciones vía Fax o correo convencional, queda en tí investigar el procedimiento.

Redacta la queja y envíala

El último paso pero el más importante, redacta un documento en base a los lineamientos que leíste de la empresa en el paso anterior, es necesario que trates de seguirlos al pie de la letra para que tramiten tu queja, si en dado caso no está bien formulada algunas veces te responderán y te dirán qué debes agregar.

Para facilitarte la tarea, he elaborado un ejemplo bastante trabajado del formato para enviar una notificación, toma en cuenta que talvez sea necesario modificarlo en base a lo que comenté en el parrafó anterior, descárgalo en PDF (44KB) y siéntete libre de utilizarlo.

Para terminar, puedo decirte que no estoy en contra de compartir contenidos en internet, pero si estoy en contra de la gente que se aprovecha de otros y se pasa por encima la licencia que uno ha colocado, y como dicen por ahí, si no quieres que te roben algo no lo subas a internet, pero ese dicho no aplica en todos los casos en los que la gente se esmera mostrando sus trabajos para darse a conocer.

http://www.maestrosdelweb.com/editorial/pasos-formato-queja-formal-violacion-copyright-dmca-derechos-autor/
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Códigos Drive-by Exploit dominan la lista de amenazas 

Durante febrero 

El troyano Trojan.Clicker.CM causa estragos en la red por segunda vez en este año. 

Diario Ti: De acuerdo con BitDefender, los ataques Drive-by-download han dominado la lista de amenazas del pasado mes de febrero. Este tipo de “descargas conducidas" están compuestas por bits atómicos de malware unidos como una especie de “cadena margarita" por los creadores de código malicioso. Cada “átomo" representa otro intento de los cibercriminales de comprometer la seguridad del sistema del usuario. 

En primera posición y por segunda vez en este año encontramos el malware Trojan.Clicker.CM. Clicker.CM, despliega un gran número de ventanas emergentes (pop-up) comerciales en segundo plano del navegador, al tiempo que intenta atraer al usuario para que acceda a ellas. En el momento en que éste accede, el generador de dicho malware obtiene beneficios mediante el sistema de pago por clic generado para los anunciantes registrados. Para poder ejecutar este tipo de publicidad, el troyano utiliza diferentes funciones para eludir el bloqueador pop-up de algunas soluciones de seguridad. 

En el segundo puesto se encuentra una antigua “cadena margarita", Trojan.Wimad.Gen.1 o Wimad Trojan, que se esconde tras la apariencia de un componente de visualizador para archivos maliciosos ASF. Este troyano se descarga vía amenazas Trojan.Downloader. 

El virus Conficker y sus “hermanos" también están presentes vía detección genérica contra virus que utiliza la reciente falla autorun en Windows - Trojan.AutorunINF.Gen con un 4,17% de las detecciones. 

La lista de amenazas más importantes, elaborada por BitDefender, en el pasado mes de febrero de 2009 incluye: 

1. Trojan.Clicker.CM 5.87 % 

2. Trojan.Wimad.Gen.1 4.39 % 

3. Trojan.AutorunINF.Gen 4.17 % 

4. Trojan.Downloader.JLPK 3.94 % 

5. Trojan.Exploit.SSX 3.92 % 

6. Trojan.Downloader.Js.Agent.F 3.90 % 

7. Trojan.Exploit.ANPI 3.77 % 

8. Trojan.IFrame.GA 2.90 % 

9. Trojan.Downloader.JS.Psyme.SR 2.32 % 

10. Trojan.Downloader.WMA.Wimad.S 2.01 % 

Otros 62.81 %

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=21523
LogMeIn lanza Rescue 6.0 
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Asistencia y soporte 

La nueva versión ofrece herramientas de colaboración diseñadas para aumentar la productividad técnica en plataformas de soporte remoto bajo demanda. 

Diario Ti: LogMeIn ha presentado la última versión de LogMeIn Rescue, su solución de asistencia y soporte remoto, que añade nuevas funcionalidades empresariales y de colaboración que contribuyen a resolver los problemas de soporte de clientes y empleados. 

LogMeIn Rescue incluye la nueva generación de tecnología Intel vPro y las Funcionalidades de Asistencia Remota de PCs de Intel (Intel Remote PC Assistance Capabilities). 

Entre las nuevas funcionalidades destacan: 

- Colaboración técnica. 

- Compartir Pantallas. 

- Monitorización mejorada. 

- Chat instantáneo. 

La solución también incluye soporte de última generación con la tecnología Intel vPro, con soporte “below the OS" y gestión a través de Internet. LogMeIn es el primer fabricante en incorporar esta tecnología. 

“Ofrecer un excelente nivel de servicios a nuestros clientes es ahora más importante que nunca en el actual clima económico", afirma Kevin Bardos, Vicepresidente de Desarrollo de Producto de LogMeIn. “Al permitir chats instantáneos, colaboración y acceso remoto inmediato y bajo demanda, LogMeIn Rescue permite a las empresas ofrecer una experiencia de soporte remoto mejorada a sus clientes, dentro y fuera de las redes LAN y a través de plataformas informáticas".

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=21522
Microsoft dejará de reparar Xbox originales en marzo  
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Microsoft ha anunciado en su página web que a partir de hoy dejará de dar soporte técnico de reparación a todas aquellas Xbox originales que tengan el periodo de garantía acabado. 

En todo caso para aquellas Xbox que sigan estando en garantía y que necesiten reparación Microsoft ha habilitado un programa de actualización y soporte especial e incluso les ofrecerá la posibilidad de cambiar su antigua Xbox por una nueva Xbox 360, aunque de momento no se han facilitado los términos de esta oferta.

En cambio otras ayudas técnicas, documentos y contenido en general sí seguirán estando disponibles para cualquier usuario. 

http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/mostrar.php?id=2173
Comparan a World of Warcraft con la adicción a la cocaína 
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Nuevo informe 

Al considerar la adicción en el mundo de los vídeojuegos, World of Warcraft es el peor de todos, concluye organización sueca en un informe. 

Diario Ti: "World of Warcraft es el equivalente de la cocaína"; así de categórica es la conclusión de una organización juvenil sueca, que ha elaborado un informe sobre la adicción a los juegos. 

Recientemente ha surgido en Suecia un fuerte debate sobre la adicción a los juegos, cuando un joven debió ser internado en un hospital por sufrir ataques epilépticos luego de una sesión maratónica de WoW, en que se privó a sí mismo de sueño y descanso. Ante tal situación, la organización Stiftelsen Ungdomsvard (fundación de protección juvenil) decidió elaborar el informe, que entre sus conclusiones califica a WoW como "el peor juego en el mercado". 

"WoW es el equivalente de la cocaína en el mundo de los juegos informáticos. Algunas personas sencillamente están incapacitadas para dejar de jugar, y siguen jugando hasta desplomarse", declaró Sven Rollenhagen, autor del informe, a la publicación Aftonbladet. 

La fundación es, en principio, una organización cuya finalidad es ayudar a jóvenes a "salir de círculos viciosos", mediante conversaciones, ejercicio físico y orientación. La fundación admite, en todo caso, que los juegos pueden tener algunos efectos positivos, como por ejemplo el fortalecimiento de las aptitudes lingüísticas, manejo del estrés, y manejo general de herramientas informáticas. 

La organización concluye que los videojuegos pueden convertirse en un problema por uso exagerado. 

La entidad concluye que WoW es el peor de los juegos en término de adicción, debido a que "por una a otra razón, este juego siempre es nombrado cuando hablamos con jóvenes que tiene problemas de adicción y uso exagerado de juegos". 

Fuente: The Telegraph

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=21472
Lanzan nuevas versiones de NOD32 y Smart Security 
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ESET 

ESET Smart Security v.4 y ESET NOD32 v.4 están optimizados para contrarrestar el volumen actual de amenazas a través de web y de correo electrónico. 

Diario Ti: ESET ha presentado la nueva versión de sus soluciones de seguridad, proporcionando protección contra amenazas actuales. 

Construidas sobre la tecnología ThreatSense, ESET Smart Security v.4 y ESET NOD32 Antivirus v.4 han sido optimizados para ofrecer mejor protección y uso, manteniendo un bajo impacto en el rendimiento del sistema. 

Principales beneficios de estas nuevas versiones: 

- Protección ante amenazas desconocidas. 

- Alto rendimiento durante los análisis. 

- Bajo impacto en los recursos del sistema. 

- Interfaz compacta e intuitiva. 

“ESET Smart Security 4 es el resultado de la continua búsqueda de ESET en la perfección de seguridad en PCs. En esencia, hemos creado una inteligencia artificial que es increíblemente eficaz y rápida en la detección de malware", comenta Miroslav Trnka, consejero delegado de ESET.

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=21483
Aladdin eSafe ofrece control para aplicaciones Web 2.0 
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Redes sociales 

Con la actualización más reciente, las empresas pueden bloquear o permitir el acceso a sitios de redes sociales, y controlar funciones específicas dentro de los sitios. 

Diario Ti: Aladdin Knowledge ha anunciado que Aladdin eSafe ofrece controles avanzados para aplicaciones Web 2.0 de los sitios de redes sociales más populares como por ejemplo LinkedIn y Facebook. 

La actualización más reciente de Aladdin eSafe AppliFilter permite que los clientes de eSafe restrinjan funcionalidades específicas en las redes sociales más utilizadas, como por ejemplo "Invitar a un amigo" o "Agregar un amigo" en Facebook, o "Huddle Workspace" en LinkedIn. El resultado es un nivel de control que permite que los empleados usen estos sitios sin el riesgo de fugas de datos o uso inadecuado inherente a algunas funciones específicas. 

Estudios recientes han concluido que el 85% del software malicioso se distribuye actualmente a través de las aplicaciones Web 2.0. Con la llegada de los sitios Web 2.0 y su rápido crecimiento en el entorno corporativo, las empresas tienen dificultades para tratar el nivel de transparencia de estos sitios, tanto en contenidos transferidos de un sitio a otro como en riesgos de seguridad por datos no inspeccionados, que pueden convertirse en maliciosos al abrirlos en el navegador. La necesidad de permitir los sitios de redes sociales como una forma de potenciar y mejorar ciertos procesos de negocio, puede ahora realizarse disminuyendo los riesgos asociados normalmente al acceso sin restricciones. 

“Los empresarios entienden que los sitios de redes sociales pueden ser una herramienta útil para la empresa, pero muchas de las funciones incluidas pueden disminuir la productividad y aumentar los riesgos de seguridad de datos e identidades. Hasta ahora, las opciones para controlar estos sitios han estado limitadas a bloquear o permitir completamente el uso del sitio", indica Ofer Elzam, CTO de seguridad de contenidos de Aladdin Knowledge Systems. “La actualización más reciente de eSafe AppliFilter proporciona ahora a las organizaciones la posibilidad de gestionar y controlar el acceso de sus empleados a funciones concretas de las aplicaciones Web 2.0 de modo que pueden minimizar los riesgos innecesarios y aumentar la productividad aprovechando el valor de negocio y de colaboración que estos sitios pueden aportar." 

Los clientes actuales de eSafe recibirán automáticamente las actualizaciones de la última versión y podrán empezar a utilizar los controles de las aplicaciones Web 2.0 inmediatamente.

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=21520
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