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Lanzan ratón biométrico que identifica por las venas de la mano 
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PalmSecure Mouse 

Este nuevo modelo tiene como objetivo acercar la tecnología de reconocimiento biométrico de Fujitsu Services a todos los usuarios del mercado. 

Diario Ti: Fujitsu Services anuncia el lanzamiento del nuevo PalmSecure Mouse, dispositivo de seguridad que pretende satisfacer las necedades de protección de los usuarios combinado con la utilidad de un ratón estándar de Windows.  

El nuevo sistema desarrollado por la compañía, permite arrancar aplicaciones y entrar en el sistema operativo de cualquier PC con la identificación de las venas de la palma de la mano.

El “PamSecure Mouse" es un ratón que incorpora el sensor PalmSecure para la lectura de los patrones de venas de la mano y del software que permite el control del acceso a las aplicaciones y programas dentro del PC. 

El ratón equipado con este software dispone de las siguientes funcionalidades:

- Login en el sistema sin necesidad de recordar el password.

- Autologin en aplicaciones Web y Locales.

- Protección de archivos que sólo podrán ser abiertos tras verificar el usuario con sistema de encriptación.

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=20809
Crean componentes electrónicos capaces de doblarse
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Yonggang Huang de la Universidad del Noroeste, y John Rogers de la Universidad de Illinois en Urbana-Champaign, han mejorado su tecnología para que permita la creación de circuitos que pueden ser retorcidos. Tales componentes electrónicos pueden ser utilizados en lugares donde no se podrían utilizar los componentes electrónicos convencionales rígidos, como por ejemplo en el cuerpo humano.

Históricamente, los componentes electrónicos han sido planos y rígidos debido a que el silicio, componente principal de todos estos componentes, es quebradizo e inflexible. Cualquier flexión o estiramiento apreciable deja inutilizable a un dispositivo electrónico.

Huang y Rogers desarrollaron un método para fabricar componentes electrónicos elásticos que incrementa el rango de estiramiento (tanto como un 140 por ciento) y permite al usuario someter los circuitos a torceduras extremas. Esta tecnología emergente promete nuevos dispositivos fotovoltaicos y microfluídicos, transmisores y sensores flexibles, y otras aplicaciones para uso médico y deportivo.

La asociación entre ambos científicos, donde Huang se centra en la teoría, y Rogers en los experimentos, ha sido fructífera en los últimos años. En el 2005, desarrollaron juntos una forma elástica y unidimensional de silicio de un solo cristal que podía ser estirado en una dirección sin alterar sus propiedades eléctricas. Tiempo después, construyeron circuitos integrados elásticos.

A continuación, los investigadores desarrollaron un nuevo tipo de tecnología que permitió colocar los circuitos sobre una superficie curvada. Esta tecnología utilizaba una serie de elementos de circuitería de aproximadamente 100 micrómetros cuadrados que estaban conectados por puentes especiales de metal.

En la nueva investigación, Huang y Rogers han obtenido componentes retorcibles, que serán útiles para una gran cantidad de aplicaciones relacionadas con el cuerpo humano, como por ejemplo la colocación de sensores en el mismo. Para esas aplicaciones especiales, un dispositivo electrónico necesita no sólo doblarse y estirarse sino también retorcerse. De modo que los investigadores han mejorado su tecnología para incorporar esta cualidad. Ahora puede soportar cualquier deformación típica bajo tales circunstancias.

Huang y Rogers están ahora enfocando su investigación hacia otra aplicación importante de esta tecnología: los paneles solares. Y ya han ideado un nuevo proceso de fabricación de células solares de silicio muy finas que se pueden combinar para conformar paneles transparentes flexibles.

http://www.laflecha.net/canales/ciencia/crean-componentes-electronicos-capaces-de-doblarse/
Podrían las luces LED salvar el mundo ?.
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Según los cálculos de un par de científicos, los nuevos desarrollos en fotónica y luz de estado sólido podrían suponer una drástica reducción de consumo y un ahorro de billones de dólares.

Schubert y Jong Kyu Kim, de Rensselaer Polytechnic Institute, han hecho público un informe “Transcending the replacement paradigm of solid-state lighting”, en el que afirman que si todo el mundo cambiase las bombillas incandescentes por bombillas LED en un periodo de 10 años, se ahorrarían 1,83 billones de dólares.

En el mismo sentido las emisiones de CO2 se verían reducidas en 10,68 gigatoneladas, el de crudo se reduciría 962 millones de barriles, y finalmente las plantas de generación de luz eléctrica se verían reducidas en 280 mundialmente.

http://hispamp3.yes.fm/noticias/noticia.php?noticia=20081223090034
VIA Technologies presentó la plataforma Trinity 
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Alta Definición 

La triple combinación de un procesador VIA, un procesador de sistema de medios VIA y la GPU de S3 Graphics entrega DirectX 10.1, video en alta definición, Blu-ray y Windows Vista a las PCs, notebooks, y sistemas integrados de tamaño compacto. 

Diario Ti: VIA Technologies anunció una nueva plataforma de silicio de 3 chips que entrega el desempeño HD (alta definición) a los sistemas ultra compactos. 

La nueva plataforma “VIA Trinity" cumple con los requerimientos de desempeño usando menor espacio de la tarjeta que con las plataformas tradicionales de 4-chips, todo con un paquete de consumo de energía relativamente bajo.

La plataforma VIA Trinity combina un procesador VIA Nano, con un chipsets de medios digitales de la compañía y el GPU discreto PCI Express de S3 Graphics para entregar tecnología x86 para sistemas pequeños. 

“Con Mini-ITX 2.0, hemos demostrado que el factor de forma pequeño no compromete las tecnologías esenciales ni el desempeño. La plataforma VIA Trinity es una extensión natural de esa filosofía para los sistemas ultra compactos", comentó Richard Brown, Vicepresidente de Marketing, VIA Technologies, Inc. “Esta plataforma se apoya de la experiencia de VIA en la constante reducción de los tamaños para entregar una verdadera experiencia de alta definición en los dispositivos pequeños, perfecta para una variedad de estilos de vida y aplicaciones".

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=20819
Los portátiles superan a los sobremesa
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Las ventas de equipos de sobremesa fue inferior a la de portátiles en el tercer trimestre de 2008, según los datos de iSuppli.

Para el año que viene los analistas esperan una reducción de hasta el 20% en la producción de equipos para el escritorio.

Las ventas de portátiles crecerán 15,2% en 2009.

Será por la aparición de los netbooks, equipos portátiles que puedes comprar por menos de 500 euros, o porque cada vez es más caro tener una casa lo suficiéntemente grande como para tener espacio para un ordenador de escritorio. El caso es que en el tercer trimestre de 2008 las ventas de portátiles han superado por primera vez a las de los sobremesa en EE UU, según la compañía de análisis iSuppli.

Según la firma de estudio de mercado, que se vendan más portátiles se debe a la migración de funciones como correo electrónico y navegación por Internet a teléfonos móviles, así como a la popularidad de dispositivos portátiles y baratos que se usan principalmente para navegar por Internet.

Las ventas de ordenadores en general han crecido un 40%Entre julio y septiembre de este año, las ventas de computadoras en general se dispararon aproximadamente un 40% frente al mismo periodo de hace un año, pero crecieron mucho las de portátiles, mientras que las de equipos de sobremesa caían levemente. 

El analista de AmTech Research Dinesh Moorjani, espera que los fabricantes de computadoras reducirán la producción de computadoras de escritorio en 20% durante el cuarto trimestre, mientras la producción de portátiles se mantiene sin cambio.

La firma de investigación IDC también pronosticó este mes que las ventas de computadoras portátiles se comportaría mejor en medio de una recesión que se está profundizando. IDC proyecta que las ventas de portátiles crecerán 15,2% en 2009, mientras que las de escritorio y los servidores que usan microprocesadores verán un declive de 6,7%.

http://www.20minutos.es/noticia/439191/0/portatiles/superan/sobremesa/
Gartner pronostica la muerte del CD para el 2009 
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Un reporte de la consultora da por hecho de que estas navidades serán las últimas en el que la industria musical basara su negocio en la venta de CDs

La industria musical debe abrazar las oportunidades que le ofrece la distribución online para mantener sus ingresos, dice la consultora, en un reporte en el que pronostica el fin del actual CD.

Gartner presenta una serie de datos y cifras que avalan la pérdida del interés por parte de los consumidores hacía este soporte que durante años ha sido la base del negocio de la industria musical.

Mientras que las ventas de CDs retroceden en todo el mundo e incluso los comerciantes reducen el espacio dedicado a este producto en sus tiendas, la venta online aumenta de manera considerable. En el 2007 ya representó el 23% de los ingresos en los EEUU y el 15% en todo el mundo.

Para Gartner, la industria debe buscar como explotar este nuevo canal como eje estratégico para su negocio y más cuando se prevé que en los países desarrollados la banda ancha alcanzará el 80% de la población.

La consultora considera que el uso de internet reducirá los costes de las discográficas y apuesta por el modelo de “burn-on-demand”, es decir quema tus propias canciones o álbumes.

El CD seguirá, sin embargo manteniendo, un peso importante como material de promoción, reedición de temas clásicos con valor añadido y también en países en vías de desarrollo

http://www.noticiasdot.com/wp2/2008/12/23/gartner-pronostica-la-muerte-del-cd-para-el-2009/
Los mejores gadgets
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Tres de los aparatos seleccionados como mejores del año. El Asus Eee y el Acer Aspire One, dos de los miniordenadores seleccionados por los expertos consultados por 20 Minutos.

Las cámaras Lumix de Panasonic, claras triunfadoras.

Llega el fin de año y es tiempo de echar la mirada atrás y preguntarse por los mejores aparatos de electrónica de consumo que se han comercializado en los últimos meses. Hemos preguntado a especialistas del ramo de varios medios, y este es el resultado de sus selecciones, en la que se incluyen miniordenadores, smartphones, cámaras fotográficas compactas... y tecnologías de futuro que marcarán los próximos años del hardware de consumo.  

El éxito de los miniportátiles no ha pasado desapercibido para los expertos en cacharros. Manuel Arenas, de Tecdencias, sitúa en primer lugar entre sus cinco elecciones al ASUS eeePC 1000H, mientras que los autores de Clipset, destacan el Acer Aspire One  como uno de los mejores gadgets del año.

Los miniportátiles "son baratos y muy útiles para las tareas más básicas"Los miniordenadores, también conocidos como netbooks, han sido según Juan Castromil y Carolina Denia "uno de los grandes protagonistas de 2008 por ser baratos y muy útiles para las tareas más básicas. Y el Aspire One de Acer cumple a la perfección con estas premisas en un diseño elegante".

Ellos han sido los únicos en incluir en su selección un ordenador de sobremesa, el HP TouchSmart IQ800, por ofrecer "una pantalla táctil que lo hace ideal como ordenador para el hogar. Potente y versátil cuenta con 25,5 pulgadas que se pueden colocar en la pared y aprovechar como centro multimedia".

iPhone, Android y E71

En el apartado de móviles, Manuel Arenas ha seleccionado el Nokia E71 por varios motivos: "es delgadito, ligero, con teclado qwerty, WiFi, GPS y un software de sincronización con el PC y con Internet estupendos". 

El primer terminal Android, el G1, será una referencia para el sector en el futuroEl equipo de Gizmodo, con Rafa M. Claudín a la cabeza, incluye en su lista el T-Mobile G1, que todavía no se comercializa en España, "y puede que, como tal, nunca lo haga. Sin embargo, es el primer móvil con Android, el sistema operativo apadrinado por Google, y será una de las futuras referencias en el terreno de la movilidad". El "atractivo interfaz y la pantalla multitáctil" del iPhone 3G sitúan al móvil de Apple en el Top 5 de Clipset.

Consenso con las cámaras de Panasonic

Las cámaras Lumix se cuelan también entre los gadtes más destacados por los periodistas especializados consultados y las listas publicadas por muchos medios en estos días. Clipset y el especialista de Tecdencias se fijan en la LX3 de Panasonic, que según explica Manuel Arenas es "una cámara digital elegante, compacta, robusta y que además hace buenas fotos. La óptica de 2.8 de apertura es muy luminosa y el gran angular es estupendo".

Su selección la completan el Sony PlayTV, un reproductor de TDT para la Play 3 super rápido en la respuesta, que convierte a la consola en un PVR como pocos, y la minibetría externa APC Mobile Power Pack, que "tiene para carga y media de iPhone e incluso permite usarlo mientras se carga. Es ligero y muy discreto y elegante".

Tecnologías de futuro

Además del primer terminal Android, el equipo de Gizmodo ha respondido a nuestra solicitud con otros cuatro gadgets y tecnologías que podrían dar mucho que hablar en los próximos años, si no meses. Uno de ellos es G-Speak, el máximo representante de las interfaces gestuales, de moda en 2008. 

G-Speak va a marcar el futuro (cercano) de las próximas interfaces" 

Les parece el más importante porque va a marcar el futuro (cercano) de las próximas interfaces que veremos (y sufriremos). Así como Apple con su pantalla táctil (iPhone) ha impuesto una moda, consideramos que las “interfaces gestuales” será lo usado en unos años.

También destacan I-Swarm, un programa europeo que pretende utilizar nanorobots que trabajarán unidos como una colonia para la creación de hábitats humanos en Marte, el nuevo tipo de memoria transparente, y la pantalla solar Sharp de 52 pulgadas, un monitor de gran formato que no necesitará energía eléctrica para funcionar.
http://www.20minutos.es/noticia/439003/0/mejores/gadgets/2008/
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Las 10 peores profecías tecnológicas de la Edad Contemporánea

El fundador y ex presidente de Microsoft, Bill Gates. 

Ha sido elaborada por la revista T3.

Bill Gates se ha ganado dos puestos en la lista por sus predicciones sobre el spam y los sistemas de almacenamiento de datos.

En 1955 se daba por hecho que la casa se limpiaría con energía nuclear.

Aquellos que se compraron un vídeo Beta pensando que el VHS no tenía futuro y, años después, prefirieron un HD DVD a un Blu-ray creyendo que no podían tropezar dos veces con la misma piedra pueden estar tranquilos: hasta los mejores pueden meter la pata en lo que al futuro de la tecnología se refiere.

La revista de informática T3 ha publicado una lista con las 10 peores profecías tecnológicas de la historia: un ranking en el que el fundador de Microsoft Bill Gates aparece por partida doble, tras predecir que el spam tenía los días contados y que ningún usuario doméstico llenaría jamás un disco duro de medio mega.

A continuación, el listado de los peores Nostradamus tecnológicos elaborado por la revista:

"El iPod nunca despegará", Alan Sugar, fundador de Amstrad, en 2005. 

"No hay necesidad de tener un ordenador en cada casa", Ken Olsen, fundador de Digital Equipment, en 1977. 

"Las aspiradoras impulsadas por energía nuclear serán una realidad en 10 años", Alex Lewyt, presidente del fabricante de aspiradoras Lewyt, en 1955. 

"La TV no durará porque la gente se cansará rápido de pasar todas las noches mirando una caja de madera", Darryl Zanuck, productor de la 20th Century Fox, en 1946. 

"Nunca se fabricará un avión más grande que éste", un ingeniero de Boeing, al ver el Boeing 247, con capacidad para 10 pasajeros, en 1933. 

"Estamos en el umbral del correo vía cohete", Arthur Summerfield, director general de Servicio Postal, en 1959.

"Nadie va a necesitar más de 640 Kb de memoria en su PC", Bill Gates, en 1981. 

"Los estadounidenses necesitan el teléfono. Nosotros no. Nosotros tenemos mensajeros de sobra", Sir William Preece, director del la oficina británica de Correos, en 1878. 

"El spam estará resuelto en dos años", Bill Gates, en 2004. 

"Se acabará demostrando que los rayos X son un timo", Lord Kelvin, presidente de la Royal Society, en 1883.

http://www.20minutos.es/noticia/438307/0/peores/profecias/tecnologicas/
Microsoft extiende la disponibilidad comercial de Windows XP 
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Con el fin de suplir la gran demanda de sistemas operativos para laptops ligeros, Microsoft ha decidido no descontinuar Windows XP sino hasta mayo de 2009, es decir, un año después de la fecha original. 

Diario Ti: Las PC ultraportátiles de tipo Asus EEE y Acer One no tienen la capacidad de ejecutar Windows Vista debido a las características de sus procesadores, memoria RAM reducida y, en algunos casos, discos duros SSD con poco espacio.  

Esta situación hace que los fabricantes deban elegir entre una variante de Linux y XP. En muchos casos eligen XP debido, entre otras cosas, al buen soporte para periféricos que pueden ser conectados vía USB. 

Microsoft ha entendido que se trata de un mercado importante y lucrativo. En dos oportunidades anteriores ha extendido la disponibilidad comercial de XP. Inicialmente, el producto sería descontinuado el 30 de junio de 2008. Luego se aplicó una prórroga hasta el 31 de enero de 2009.

Sin embargo, esta fecha deja muy poco tiempo a los fabricantes de PC que intentan suplir la enorme demanda de ordenadores pequeños y ligeros. 

Por tal razón, el gigante informático anuncia una nueva fecha de caducidad, que implica una prórroga de casi un año con respecto de la fecha inicial. En otras palabras, Windows XP podrá ser comercializado hasta el 30 de mayo de 2009.

Cabe señalar que esto se aplica únicamente a los fabricantes que venden el sistema operativo preinstalado en grandes cantidades de equipos originales. Los vendedores de máquinas independientes pueden seguir encargando XP para aparatos sin sistema operativo hasta un año después que el sucesor de Windows Vista, Windows 7, haya sido lanzado para el mercado de consumidores. 

En otras palabras, los distribuidores podrán ofrecer Windows XP hasta el verano boreal de 2010.

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=20830
Google reactiva la guerra de los navegadores 
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"Cambie IE 7 por Chrome o Firefox" 

Google invita a los usuarios de su servicio de correo Gmail a cambiar Internet Explorer por Chrome o Firefox. 

Diario Ti: Google se interesa en grado sumo porque sus aplicaciones web puedan posicionarse con software específico. Para que los usuarios podrán aprovechar al máximo las ventajas de sus programas, requiere que estos usen un navegador adecuado para la funcionalidad ofrecida. 

En este contexto, Google considera que la actual versión de Internet Explorer no es totalmente compatible con su producto Gmail.

Recientemente, Google lanzó la versión 1.0 de su navegador Chrome. El departamento de marketing de la compañía trabaja intensamente con el fin de motivar a los usuarios de Internet a usar este navegador, especialmente en combinación con los propios servicios de Google.

Así, al acceder a Gmail con Internet Explorer, el interfaz de servicio presenta un enlace denominado "Gmail más rápido". Al hacer clic en el enlace, el usuario llega a una página titulada "Consigue un servicio de Gmail más rápido con un navegador más veloz", en que Google recomienda usar Chrome o Firefox, con el fin de obtener el máximo provecho de Gmail.

Chrome usa el motor V8 de JavaScript, que según la empresa implica un rendimiento en JavaScript superior al del software de la competencia. Algo similar ocurriría con Firefox 3, aunque el verdadero incremento en desempeño de JavaScript se producirá en la versión 3.1.

Internet Explorer ya tiene más de dos años y, por lo tanto, está algo rezagado respecto del resto de los navegadores, incluyendo el rendimiento, escribe Google en su blog. 

Por lo demás, Google incluye un enlace a Internet Explorer 8, que se encuentra en etapa beta, el que describe como un navegador más rápido que Internet Explorer 7.

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=20804
Sun lidera el consorcio internacional del Proyecto AEGIS 
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Accesibilidad tecnológica 

Dotado con 12,6 millones de euros, en el Proyecto AEGIS participan 20 compañías y organizaciones de varios países europeos, entre las que destacan la Fundación ONCE, la Universidad Politécnica de Madrid y la Fundación Vodafone España. 

Diario Ti: Sun Microsystems liderará el consorcio internacional del Proyecto AEGIS, cuya finalidad es la investigación para solventar los retos de accesibilidad de los dispositivos tecnológicos - desde teléfonos móviles a ordenadores de sobremesa y aplicaciones Web.  

Este consorcio, en el que participan más de 20 organizaciones europeas, tiene como objetivo definir nuevos enfoques y soluciones de accesibilidad para las futuras tecnologías de información y comunicación. Fundado a través de una concesión otorgada por la Comisión Europea, el Proyecto AEGIS (“Open Accesibility Everywhere: Groundwork, Infrastructure, Standard) está basado en la propuesta y arquitectura técnica de Sun. 

El Proyecto AEGIS tiene como objetivo la investigación y el diseño de prototipos que aborden una amplia serie de discapacidades incluyendo: deficiencia visual, auditiva, física y una variedad de discapacidades cognitivas. Los participantes tienen previsto tratar los retos de la accesibilidad a través de tres áreas clave: informática de sobremesa open source, Aplicaciones Ricas de Internet (RIA) y dispositivos móviles; con una multitud de objetivos de investigación y desarrollo en cada una de estas áreas.

“Cada segundo, el número de dispositivos móviles y sitios web aumenta a un ritmo asombroso – con ello crecen también los problemas de accesibilidad para las personas con discapacidad. Al incorporar soporte de accesibilidad en la próxima generación de aplicaciones ricas de Internet y dispositivos móviles, podemos asegurar que las personas con discapacidad puedan participar también en la era digital. Sun está encantado de dirigir el Proyecto AEGIS y ofrecer nuestra experiencia en open source y tecnología de accesibilidad a esta iniciativa tan importante", señala Pedro Montarelo, director de Responsabilidad Social Corporativa de Sun Microsystems Ibérica.

“Los retos de accesibilidad de las nuevas generaciones de tecnologías móviles, web y de sobremesa requieren nuevos enfoques en los que la accesibilidad sea diseñada desde el inicio, en vez de ser incluida a posteriori", comenta el Dr. Evangelos Bekiaris, Coordinador del Proyecto AEGIS y Director de Investigación del Centro de Investigación y Tecnología Hellas.

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=20820
Adobe AIR 1.5 disponible para Linux 
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Aplicaciones integrales 

Los desarrolladores pueden usar la tecnología Adobe AIR 1.5 para crear aplicaciones integrales de software que estén disponibles para Linux, además de para los sistemas operativos Windows y Mac. 

Diario Ti: Adobe Systems anunció la disponibilidad general del software Adobe AIR para sistemas operativos Linux. 

Adobe AIR 1.5, componente clave de la Plataforma Adobe Flash, permite que los desarrolladores Web usen HTML, JavaScript, ActionScript y el marco de trabajo de fuente abierta Flex para entregar aplicaciones Web fuera del explorador.

“El anuncio de Adobe AIR 1.5 para Linux es un aporte a nuestro compromiso con la comunidad Linux y nuestro legado en la creación de tecnologías que trabajen consistentemente sobre diferentes sistemas operativos", dijo David Wadhwani, gerente general y vicepresidente de la Unidad de Plataforma de Negocios de Adobe. “Usando Adobe AIR, millones de desarrolladores Web ahora pueden ser también desarrolladores Linux. Además, con poco esfuerzo y sin costo adicional, ahora las compañías pueden llegar a mercados emergentes y un amplio conjunto de nuevos dispositivos en donde Linux está creciendo en popularidad". 

AIR 1.5 incluye funcionalidades incluidas en Adobe Flash Player 10, como soporte para filtros y efectos personalizados, transformación y animación 3D nativa y diagramación de texto rico extensible. Además de ofrecer nuevas funciones y mejoras de funcionamiento para crear aplicaciones AIR más expresivas.

“Si se trata de trabajar fuera del explorador, los desarrolladores tradicionalmente debían escoger uno o quizás dos sistemas operativos a la hora de construir una aplicación para mantener bajos los costos y tiempos de desarrollo", dijo Mark Shuttleworth, fundador del proyecto Ubuntu. “Con Adobe AIR 1.5, las compañías y los desarrolladores pueden llegar fácilmente a los tres sistemas operativos más importantes con un simple código base, lo que transforma el paradigma de desarrollo de aplicaciones y eleva Linux al mismo nivel de Mac y Windows".

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=20808
Internet mantiene su crecimiento en el mundo 

Dominios registrados 

VeriSign presenta el resumen de la industria de nombres dominio del 3er trimestre. 

Diario Ti: VeriSign ha divulgado el resumen de la industria de nombres dominio para el tercer trimestre del 2008, subrayando el crecimiento continuo de Internet en el mundo. 

Los principales hallazgos mencionados en el informe incluyen: 

A fines del tercer trimestre de 2008 había 174 millones de nombres dominios registrados entre todos los Dominios de Primer Nivel (TLD por su sigla en inglés). Esto representa un crecimiento del 3% sobre el segundo trimestre de 2008 y un crecimiento del 19% con respecto al mismo trimestre del año pasado; 

La base de Dominios de Primer Nivel con Código de Países (ccTLD) registrados fue de 68.9 millones de nombres dominio, un aumento del 5% trimestre tras trimestre y del 26% año tras año; 

Al final del tercer trimestre, la base total de nombres de dominio .com y .net en Latinoamérica cerró con 1.77 millones de nombres de dominio. La base ajustada de nombres dominio .com y .net en la región creció el 26% año tras año, lo que representa 10 puntos porcentuales más que la tasa de crecimiento anual general de .com y .net; 

Entre los diez ccTLD más grandes se registraron varios cambios, ya que .br (Brasil) subió a la octava posición y .au (Australia) se ubicó por primera vez entre los diez primeros, desplazando a .ch (Suiza); 

Entre los 25 ccTLD más grandes, cuatro de ellos - .eu (Unión Europea), .kr (Corea del Sur), .es (España) y .tv (Tuvalu) - tuvieron mayores tasas de crecimiento que en el segundo trimestre. Los ccTLD restantes experimentaron un crecimiento igual o más lento cuando comparadas a sus tasas de crecimiento del segundo trimestre.
http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=20785
El año de las "grandes catástrofes" en Internet

Si por algo se ha caracterizado (y se recordará) 2008 es por convertirse en el año de las grandes catástrofes en Internet, con el descubrimiento de hasta cinco graves vulnerabilidades que hacían tambalearse los cimientos de la Red. En contraste, durante el año, la mayoría de los atacantes han seguido valiéndose sobre todo de fallos "tradicionales".

El "despiste" de Debian

En mayo se descubre que el generador de números aleatorios del paquete OpenSSL de Debian es predecible. Esto hace que las claves generadas con él ya no sean realmente fiables o verdaderamente seguras. Alguien (por error) del equipo de Debian eliminó en 2006 una línea de código en el paquete OpenSSL de Debian que ayudaba a generar la entropía al calcular el par de claves pública y privada.

Kaminsky y los DNS

El 8 de julio de 2008 se publica una actualización coordinada para la mayoría de los dispositivos en Internet que utilizan DNS. Ha sido descubierta una vulnerabilidad inherente al protocolo que permite falsificar las respuestas DNS y, por tanto, redireccionar el tráfico. Cisco, Microsoft, BIND... todos publican una nueva versión o actualizan sus sistemas para solucionar un misterioso fallo. Dan Kaminsky es el responsable de orquestar la macroactualización. Thomas Dullien se aventura semanas después a publicar en su blog su particular visión de lo que podía ser el problema descubierto por Kaminsky, sin tener conocimiento previo de los detalles. Y no se equivoca en su teoría: es posible falsificar (a través del envío continuo de cierto tráfico) los servidores autorizados de un dominio.

Espionaje a "gran escala" con BGP

En agosto se habla de nuevo de la mayor vulnerabilidad conocida al demostrar Tony Kapela y Alex Pilosov una nueva técnica (que se creía teórica) que permite interceptar el tráfico de Internet a una escala global. Se trata de nuevo de un fallo de diseño en el protocolo BGP (Border Gateway Protocol) que permitiría interceptar e incluso modificar todo el tráfico de Internet no cifrado. BGP es un protocolo que se utiliza para intercambiar tablas de enrutamiento entre sistemas autónomos (AS). El problema es que nunca se ha llegado a idear un sistema que realmente autentique a ambas partes, y los routers estén así seguros de que la información recibida desde un AS es legítima y viene del sitio adecuado.

La denegación de servicio "perfecta"

Por cuarta vez en el año, se habla de la mayor vulnerabilidad encontrada en la Red. La compañía sueca Outpost24 dice que descubrió en el 2005 (aunque lo saca a la luz 3 años después, posiblemente animada por los otros acontecimiento) varias vulnerabilidades de base en el mismísimo protocolo TCP/IP que podrían permitir la caída de cualquier aparato con comunicación TC en la Red. Es la llamada "denegación de servicio de bajo ancho de banda". Aunque todavía no se conocen los detalles, todo son conjeturas. Dicen no conocer una implementación de la pila que no sea vulnerable. La información sobre lo que se da en llamar Sockstress se estanca. Finalmente no ofrecen los detalles prometidos aunque pueden demostrar su eficacia.

¿El fin del WiFi?

A principios de octubre se publica que la compañía rusa ElcomSoft había conseguido reducir sustancialmente el tiempo necesario para recuperar una clave de WPA, ayudándose de tarjetas gráficas NVIDIA y fuerza bruta. Se trata más de una maniobra de publicidad que una vulnerabilidad real. Sin embargo poco después Tews y Beck encuentran un problema inherente a una parte de WPA con el cifrado TKIP. Aunque la noticia es exagerada en medios, realmente se trata de una prueba de concepto que no permite recuperar la contraseña ni influye al método de autenticación. La técnica está limitada a descifrar paquetes concretos o inyectar nuevos (y sólo una pequeña cantidad) de tamaño reducido. Aun así parece el principio del fin para WPA y un acicate para pasar a WPA2.

Problemas en IPv6

En julio también se descubrió un problema en todas las implementaciones del protocolo Neighbor Discovery Protocol (NDP) para detectar nodos IPv6. Un atacante podría interceptar tráfico privado. Todos los grandes fabricantes deben actualizar.

Los ataques más usados

Aunque se han detectado ataques a servidores SSH que se sospecha estaban relacionados con el problema de Debian y desde China se han observado ataques contra la vulnerabilidad DNS descubierta por Kaminsky, del resto de graves vulnerabilidades no se tiene constancia de que estén siendo aprovechadas al menos de forma masiva.

En realidad, los ataques masivos del "día a día" que se han sufrido este año han tenido su origen una vez más en vulnerabilidades "tradicionales" que permiten ejecución de código en software popular. Las vulnerabilidades que más han sido aprovechadas de forma masiva en 2008 (aunque no las únicas, sí las de mayor impacto) han sido:

* En enero, los atacantes aprovechan de forma masiva una vulnerabilidad en RealPlayer.

* En febrero se descubre que un fallo en Adobe Acrobat/Reader 8 está siendo aprovechado para infectar sistemas. También aprovecharían otra vulnerabilidad para infectar a través de archivos PDF en noviembre .

* En abril, una vulnerabilidad de ejecución de código en el motor GDI de Windows.

* En mayo, un problema en el reproductor Flash de Adobe.

* El día 23 de octubre Microsoft publica un parche fuera de su ciclo habitual en el que se soluciona un fallo de seguridad en el servicio Server. Es problema es muy parecido al que aprovechó Blaster en 2003. No se convierte en epidemia pero es muy aprovechado en redes internas.

* La vulnerabilidad en el manejo de etiquetas XML de Internet Explorer. El 17 de diciembre Microsoft publica otro parche fuera de su ciclo porque la vulnerabilidad está siendo masivamente explotada.

Casi siempre, todas estas vulnerabilidades se aprovechan con el fin de instalar malware y obtener así un lucro directo de los sistemas atacados.

http://www.hispasec.com/unaaldia/3713
Empresas de Internet padecen la crisis mientras los videojuegos suben
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Un resumen de lo más destacado en el mundo de los videojuegos, la tecnología e Internet durante los últimos doce meses.

GTA IV y Wii Fit, dos de los juegos de un año en el que el entretenimiento electrónico ha cumplido 50 primaveras.

La locura por los dispositivos táctiles y las redes sociales, el cambio en Microsoft y la situación de Yahoo, entre lo más importante.

El sector tecnológico no ha logrado esquivar la crisis económica que castiga a empresas y ciudadanos de todo el mundo. La lista de planes de ajuste y despidos en compañías dedicadas a esto de los unos y los ceros no parece tener fin: en Yahoo! se ha anunciado una reducción de personal del 10% de su plantilla, en Google se van a desprender de 10.000 personas, en ONO los despidos anunciados son 1.300, en AT&T serán 12.000, cerca de 20.000 en Alcatel-Lucent, 130 en Sun, 8.000 empleos suprimidos en Sony... y así hasta decenas de miles. Dice que los tiempos de crisis son tiempos de oportunidades, y en este sector acostumbrado a la 'economía de garaje' saben ya lo que es trabajar con poco dinero, pero por ahora el panorama es bastante negro.

El subidón del sector de los videojuegos

El sector de los videojuegos se ha confirmado como una industria todopoderosa capaz incluso de soportar los embates de la crisis. El consumo de videojuegos alcanzó los 1.454 millones de euros, según los datos proporcionados por aDeSe (Asociación Española de Distribuidores y Editores de Software de Entretenimiento). Esta cifra representa un incremento de más del 50% respecto al año anterior. Este enorme crecimiento hace que el consumo de videojuegos conforme el 54% del total del ocio audiovisual, situándose a la cabeza del mismo, por delante de la taquilla de cine, la música grabada y las películas de vídeo. Es decir, sólo la venta de software ya representa más que esas otras tres áreas del entretenimiento juntas.

¿Quieres ser mi amigo? ¿Qué estás haciendo?

La lista de palabras más buscadas en Google durante 2008 es definitivo, las redes sociales han despegado definitivamente durante este año. La presencia de Facebook , Hi5 , Myspace y Badoo confirma el creciente interes de los internautas por este tipo de páginas. Y la inclusión de Tuenti en la lista internacional de términos que más crecen en los índices de búsquedas es de destacar, sobre todo si se tiene en cuenta que se trata de una red social destinada únicamente al público español. Políticos, grupos de música, activistas, medios de comunicación o marcas comerciales han apostado por la locura social, y se lanzan incluso al exhibicionismo instantáneo que supone actualizar constantemente la caja de estado que suelen presentar estas redes o servicios como Twitter. 

Medio siglo de videojuegos

En apenas dos horas, William Higinbotham, uno de los padres de la bomba atómica, creó un osciloscopio, con el cual simplemente quería entretener al ciudadano de a pie con un par de mandos y un simple juego de tenis. El juego en cuestión se llamaba Tennis for Two. Estaba formado con tan sólo una línea horizontal y otra vertical en el centro a modo de red. Fue creado en 1958 (hace cincuenta años) y a menudo es considerado el primer videojuego de la historia, aunque existen muchas discusiones al respecto.

La nueva Microsoft, sin Bill Gates... ni Yahoo

Microsoft se lanzó finalmente a la piscina en 2008, y tras años de especulaciones sobre la posible adquisición de Yahoo, el gigante del software hizo su oferta: la nada despreciable cifra de 45.000 millones de dólares (30.250 millones de euros del momento). Pese a las buenas palabras de Steve Ballmer y el apoyo de muchos analistas, el portal estadounidense acabó rechazando la oferta. La valoración de la empresa sufrió las consecuencias de esa decisión y el fundador de la compañía Steve Yang, se vio obligado a abandonar su cargo con la esperanza de fortalecer la compañía. También se despidió de la jefatura de Microsoft Bill Gates, en una marcha prevista y preparada por la empresa, con el objetivo de dedicarse plenamente a su fundación solidaria. Desde entonces Ray Ozzie se queda como máximo responsable de desarrollo de software y Craig Mundie se dedicará a la estrategia. El objetivo, construir una nueva Microsoft, más centrada en Internet, más abierta

Haciendo ejercicio con la consola

Nintendo ha seguido buscando nuevas formas de juego. Si la Wii y Wii Sports ya supusieron todo un acontecimiento en el sector, este año el exitazo ha sido Wii Fit y la tabla de equilibrio Wii Balance Board. Diseñado para cuidar la forma física, Wii Fit busca ofrecer una combinación de diversión y ejercicio. La plataforma cuenta con cuatro sensores que pesan independientemente el lado derecho del cuerpo y el izquierdo. Eso permite realizar pruebas de equilibrio, yoga, abdominales... El sistema va guardando los datos y muestra el progreso de los jugadores. El éxito de Wii Fit ha originado una gran cantidad de imitaciones, como el PC Fit para ordenador.

Miniordenadores para todos los gustos

Los fabricantes de hardware han encontrado este año un nuevo campo para el crecimiento en los miniportátiles, ordenadores que se hicieron populares con la aparición del OLPC, más conocido como el ordenador de los 100 dólares. Luego llegó el Asus Eee y el nicho de los ordenadores por menos de 500 euros (y desde unos 300) quedó abierto. Máquinas con la potencia suficiente para satisfacer las necesidades del usuario que simplemente navega por internet, escribe textos y edita fotografías, sin grandes pretensiones ni excesos innecesarios, ni en el precio, ni en características técnicas. Cargados con software libre o Windows XP (cuya muerte han contribuido a evitar), empiezan a verse por todas partes. 

La nueva experiencia Xbox 360

En noviembre, Microsoft inauguró en su consola Xbox 360 lo que han decidido llamar 'Nueva Experiencia Xbox', un lavado de cara de la imagen de la consola en el que destacan la nueva interfaz, una herramienta de creación de avatares y el servicio de alquiler de películas. La opción de avatares permite crear un personaje animado y personalizable que aparecerá en el mundo de Xbox LIVE. El avatar representa al jugador y le permite participar directamente tanto en un LIVE Party como en una partida a Scene It? Grandes Éxitos de Taquilla o en los chats.

Gadgets que tienes que tocar

La llegada del iPhone a España a principios del verano no desató la misma locura que en EE UU el año anterior, pero el éxito del teléfono móvil de Apple en el sector de los smartphones, supuso el pistoletazo de salida de una tendencia definitiva hacia la comercialización de todo tipo de dispositivos táctiles. En los móviles, Samsung, HTC, LG o Toshiba han hecho sus pinitos situando sobre Windows Mobile interfaces gráficos que debes toca, mientras llegaba al mercado estadounidense el primer dispositivo con la marca de Android, la plataforma móvil abierta impulsada por Google, y Nokia se apuntaba a la tendencia. Pero la locura táctil no se limitó a los teléfonos, y hemos visto ya ordenadores y mesas que también incorporan esa tecnología. 

GTA IV, ¿el juego perfecto?

La polémica saga Grand Theft Auto se estrenaba en la nueva generación con Grand Theft Auto IV, un videojuego que creó una gran expectación en todo el mundo, batió récords de ventas en todo el mundo y recibió críticas muy positivas de todos los grandes medios, que lo calificaban como un título casi perfecto. La prestigiosa web especializada IGN le ha otorgado una puntuación de 10 sobre 10 en todos y cada uno de los apartados del juego. "Grand Theft Auto IV es una obra de sátira cultural violenta, inteligente, profana, cautivadora, irritante, astuta, con una rica textura y del todo convincente, disfrazada como divertida", afirmó The New York Times. "La magnum opus de Rockstar es una obra maestra del mundo moderno que podría cambiar el modo en el que el mundo ve los videojuegos", proclamó la página de noticias y críticas de juegos GameSpy, otorgándole al título una puntuación máxima de cinco estrellas. "Te darás cuenta en seguida de la historia y la presentación llenas de matices están a la altura de las mejores película de directores como Martin Scorsese o Francis Ford Coppola".
http://www.20minutos.es/noticia/438449/0/noticias/tecnologicas/2008/
Apple se prepara para un 2009 incierto 
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Esta es normalmente una buena época del año para Apple, ya que los consumidores suelen abarrotar sus tiendas y aumenta el interés y las conversaciones sobre la feria Macworld de enero.

Pero este año, parece haber mucho menos que celebrar, y 2009 podría incluso ser un poco sombrío.

El presidente Steve Jobs no hablará en la Macworld en enero, lo que es asumido como una señal de que no habrá grandes productos en las tiendas.

Las ventas de Apple se están viendo afectadas por la falta de un nuevo ordenador de mesa, según la firma de investigación NPD, y Goldman Sachs prevé que la compañía se enfrente a un entorno aún peor a medida que se debilita la demanda por sus productos de alta tecnología.

Además, el anuncio de que Phil Schiller, vicepresidente de márketing mundial de producto, dará el discurso principal en la Macworld en lugar de Jobs hizo caer las acciones más de un 6 por ciento el miércoles, mientras reaparecían las especulaciones sobre la salud del presidente de la compañía.

Apple sigue siendo una marca-símbolo, cuyo márketing, estado de cuentas y fuerte crecimiento son la envidia de sus competidores. Sin embargo, con las expectativas de un gran lanzamiento de producto ahora acallados y el gasto del consumidor reprimido, la previsión es un poco más gris.

Shaw Wu, analista en Kaufman Bros, dijo que Apple está “bien posicionada para capear el temporal”, pero dijo que le gustaría que explorara bajar los precios para estimular las ventas.

Sin embargo, el analista de Oppenheimer Yair Reiner está preocupado por el futuro.

“La cuestión no es sólo 2009, es lo que sucede después”, declaró Reiner. “¿Cuál va a ser el próximo grupo de productos que sigan liderando el cambio de Windows a Apple?”, se preguntó.

Los discursos de Jobs en la Macworld son unos de los acontecimientos del año más ansiosamente esperados por los entusiastas de la tecnología. Jobs es considerado un maestro en las ventas y ha utilizado ferias anteriores para lanzar productos como el iPhone, que se convirtió en un enorme éxito.

“Diría que el hecho de que Phil hable en lugar de Steve es una indicación de que no habrá un gran producto bomba”, dijo el analista de NPD Stephen Baker.

Las noticias sobre la Macworld se producen en medio de un declive económico brutal. Con los consumidores nerviosos, las ventas de Apple, como las de otras compañías de tecnología dirigida al público, probablemente sufrirán.

http://www.noticiasdot.com/wp2/2008/12/22/apple-se-prepara-para-un-2009-incierto/
La revista Wired elaboró una lista con los mejores 10 videojuegos de 2008
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Entre los elegidos se encuentran títulos diseñados para consolas como la PlayStation 3, la Xbox 360, la Wii, y también para computadora.

La revista Wired, especializada en tecnología, publicó su lista con la selección de los mejores diez videojuegos de 2008. En el podio de este año quedó ‘LittleBigPlanet’, para PS3 (PlayStation 3), un juego que se sumó a la tendencia de tomar contenidos creados por los usuarios. También hay títulos creados para computadora y para consolas como Xbox 360, Wii y PlayStation 2 (PS2).

Segundo quedó ‘Braid’, un juego “de autor”, para la Xbox. El tercer puesto fue se lo llevó ‘Professor Layton and the Curious Village’, para la consola portátil de Nintendo, en el que se resuelve un misterio a partir de juegos de lógica y habilidad matemática. Cuarto quedó ‘Fallout 3′, para computadora, Xbox y PS3. El quinto lugar se lo llevó ‘Grand Theft Auto IV’, juego que causó polémica debido a su violencia.

El sexto puesto lo obtuvo ‘Boom Blox’, producto de una colaboración entre el director Steven Spielberg y Electronic Arts, para Wii. Séptimo quedó ‘Persona 4′, para PS2, seguido de ‘Super Smash Bros. Brawl’, para Wii. El noveno lugar fue para ‘Left 4 Dead’, para Xbox y computadora. El último puesto del ranking se lo llevó ‘No More Heroes’, para Wii.

http://www.noticiasdot.com/wp2/2008/12/25/la-revista-wired-elaboro-una-lista-con-los-mejores-10-videojuegos-de-2008/
Google controla más de la mitad de la publicidad en Internet, 
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Google controla el 57 por ciento del mercado de los servidores de anuncios –plataformas que venden publicidad en Internet– a través de sus empresas DoubleClick y AdSense, mientras que Yahoo, en segundo lugar, alcanza un 9,7 por ciento de la ‘tarta’, según un informe de la compañía Attributor.

Este estudio es el resultado del análisis a lo largo del mes de octubre de 75 millones de dominios, en el que se resalta el ‘dominio’ de Google en este apartado respecto al resto de competidores. Así, destaca que tanto Yahoo como Microsoft han registrado en los últimos meses ‘pérdidas significantes’ y, a día de hoy, la suma del mercado publicitario de ambos es inferior al 15 por ciento del total.

El informe revela que Doubleclick captura el 31 por ciento de los usuarios únicos de publicidad en la Red, al tiempo que AdSense logra un 26 por ciento. De esta manera, el primero abarca a un total de 1.700 millones de internautas mientras que el segundo acapara a 1.400 millones de usuarios únicos, por los 556 millones de Yahoo o los 220 de Microsoft.

Además, explica que Doubleclick ocupa una posición de predominio entre las ‘webs’ de más de un millón de usuarios (tres veces más que Yahoo, el siguiente competidor). En el caso de AdSense, el liderazgo se produce en las ‘webs’ ‘pequeñas’, con una ventaja siete veces superior a ValueClick –en este apartado, la suma conjunta de Google, Doubleclick y la propia AdSense representa el 98 por ciento del sector–.

NUEVOS SERVIDORES

Yahoo únicamente domina el sector publicitario en las páginas web de salud, con un 13 por ciento del mercado. Por su parte, Doubleclick es la ‘más fuerte’ en las webs de automoción, con un 58 por ciento y Adsense, en los ‘blogs’, con un 40 por ciento.

Attributor señala que, pese al ‘impacto de la explosión’ de la red de servidores de anuncios en Internet, tan sólo un nuevo servidor aparece entre los cinco primeros de esta lista: Revenue Science, con un 6,7 por ciento del mercado.

Otros competidores en el sector publicitario de Internet que también aparecen reflejados en el estudio son, entre otros, la compañía AOL –con un 6,6 por ciento y 378 millones de usuarios únicos– o ValueClick –3,7 por ciento y 213 millones–.

DOMINIO ‘PREOCUPANTE’

El presidente de la Asociación de Usuarios de Internet, Miguel Pérez Subías, explicó en declaraciones a Europa Press que esta posición predominante de Google es ‘preocupante’, más aún si se produce en dos sectores ‘relacionados’. ‘Los monopolios no son buenos en general y, en este caso, Google gestiona publicidad y al mismo tiempo sabe lo que buscan los internautas’.

Así, recordó que recientemente la Unión Europea analizó esta situación, aunque finalmente no puso trabas a la fusión de Doubleclick por Google. No obstante, alertó que ‘la posición de los internautas es favorable a la competencia, por lo que Europa seguirá pendiente’.

http://www.noticiasdot.com/wp2/2008/12/25/google-controla-mas-de-la-mitad-de-la-publicidad-en-internet/
Internet ya supera a la prensa escrita como medio de referencia en EEUU 
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Internet, que fue una importante fuente de noticias durante la campaña electoral en EE.UU., ha superado a los periódicos y, salvo la televisión, se ha convertido en la principal fuente de noticias nacionales e internacionales para el público estadounidense

Así lo indicó una encuesta divulgada por el Centro de Investigación Pew, que indicó que el 40% de los estadounidenses obtiene sus noticias sobre asuntos nacionales e internacionales de Internet, en comparación con el 24% en septiembre de 2007.

Se trata de la primera vez en este tipo de encuestas del Centro de Investigación Pew que una creciente mayoría indica que depende principalmente de internet para mantenerse informado del acontecer nacional e internacional.

Según la encuesta, el 35% de los estadounidenses depende de los diarios para informarse.

Por otra parte, la televisión continúa siendo el medio más citado como fuente principal de noticias nacionales e internacionales, con un 70% de ‘fieles’.

Entre los jóvenes, sin embargo, Internet es hoy por hoy un fuerte rival de la televisión como fuente principal de noticias. Cerca de seis de cada diez estadounidenses menores de 30 años, o el 59%, indicó que obtiene sus noticias de Internet.

Un porcentaje similar citó a la televisión como su fuente principal para informarse.

En septiembre de 2007, el doble de los jóvenes había indicado que dependía principalmente de la televisión para las noticias, más que de Internet (68% y 34%, respectivamente).

Pero, ahora, el porcentaje de menores de 30 años que cita a la televisión como fuente principal de noticias ha disminuido del 68% en septiembre de 2007 al 59% en la actualidad, según la encuesta.

El sondeo indicó que ha habido pocos cambios en las preferencias del público en cuanto a medios de comunicación. Así, el 23% dijo que obtiene la mayoría de sus noticias de la cadena CNN, mientras que el 17% prefirió a la cadena Fox News, y otros porcentajes similares se decantaron por otras cadenas de televisión.

La encuesta fue realizada entre 1.489 adultos entre el 3 y 7 de diciembre pasados.

Aunque la campaña presidencial de 2008 atrajo altos niveles de atención pública, la economía fue la noticia principal del año, según un índice que utiliza el Centro de Investigación Pew para determinar el interés del público en los programas de televisión.

El 70% de los encuestados dijo que siguió “muy de cerca” las noticias sobre la economía, en lo que los investigadores catalogaron entre “los niveles más altos de interés para cualquier tipo de noticias en las últimas dos décadas”.

http://www.noticiasdot.com/wp2/2008/12/24/internet-ya-supera-a-la-prensa-escrita-como-medio-de-referencia-en-eeuu/
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El beneficio de la banca por Internet se reduce un 80,6% hasta septiembre 

El beneficio de los cinco bancos que operan en España por Internet con marca propia -Openbank, Allfunds, Uno-e, Bancopopular-e, e Inversis- cayó un 80,65 por ciento en los primeros nueve meses de 2008, respecto al mismo periodo del año anterior, hasta 11,35 millones de euros.

No obstante, hay que tener en cuenta que en estos datos, facilitados por la Asociación Española de Banca (AEB), no se incluye a ING Direct, ya que opera en España como sucursal del grupo ING y no está obligado a presentar sus cuentas ante el Banco de España.

Los efectos de la crisis financiera siguen resintiendo a la banca en Internet, cuyo beneficio se aleja cada vez más de los de la banca tradicional, que en los nueve primeros meses de este año ganó 14.203 millones.

Las entidades en la red tenían concedidos hasta septiembre créditos por importe de 2.326,14 millones, frente a los 2.514,31 millones de un año antes, en tanto que atesoraban en su balance 6.304,05 millones en depósitos de clientes, en comparación con los 6.456,50 millones de final de septiembre de 2007.

De este grupo de bancos, ninguno fue capaz de ganar en los nueve primeros meses de este año más que en el mismo periodo de 2007.

En cualquier caso, el que mejor resultado obtuvo, ya que es el que menos redujo su beneficio, fue la filial de Internet de Santander Consumer Finance, Openbank, que ganó 16,40 millones de euros, un 8,88 por ciento menos.

A continuación se situó Allfunds, especializada en intermediación de fondos de inversión, cuyo beneficio neto se redujo un 9,78 por ciento hasta septiembre respecto al mismo periodo de 2007, hasta 15,31 millones de euros.

En el lado contrario, los peores resultados volvieron a ser los de Uno-e, filial de BBVA, que perdió 18,75 millones euros en los nueve primeros meses del año, frente a los 13,08 millones que ganó de enero a septiembre de 2007.

Además, Bancopopular-e perdió 2,30 millones hasta septiembre, lo que unido a las de Uno-e contribuyeron a empañar las cuentas del conjunto del sector.

Sin entrar en números rojos, pero con una importante caída del beneficio estuvo Inversis, que ganó 0,68 millones de euros en los nueve primeros meses, el 74,72 por ciento menos que un año antes.

En la tabla que se expone a continuación se incluyen los beneficios obtenidos por estas entidades entre enero y septiembre de 2008 y de 2007, expresados en millones de euros, así como la variación porcentual entre ambas cantidades.

BANCO 
SEP 08 
SEP 07 
VAR %

OPENBANK 
16,40 
18,00 
-8,88

ALLFUNDS 
15,31 
16,97 
-9,78

UNO-E 
-18,75 
13,08

B.POPULAR-E 
-2,30 
7,86

INVERSIS 
0,68 
2,69 
-74,72

TOTAL 
11,34 
58,60 
-80,65

http://www.noticiasdot.com/wp2/2008/12/22/el-beneficio-de-la-banca-por-internet-se-reduce-un-806-hasta-septiembre/
Nueva York gravará las descargas de música 
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"Impuesto al iPod" 

El gobernador de Nueva York se ha propuesto aliviar un enorme déficit presupuestario aplicando un impuesto a las descargas de música. 

Diario Ti: El estado federado de Nueva York tiene un déficit presupuestario de 15,4 mil millones de dólares. Una de las ideas de la autoridad es obtener parte de tales fondos instaurando un nuevo impuesto a la música digital.  

El gobernador neoyorquino David Paterson ha propuesto 88 nuevos impuestos y gravámenes, entre los que figura uno bautizado por medios de prensa estadounidenses como "el impuesto al iPod", aplicable a la música digital vendida por Internet, y "a otros servicios de entretenimiento entregados digitalmente al usuario", escribe la publicación estadounidense Daily News.

Cabe señalar que la denominación "impuesto al iPod" es inexacta, debido a que no se trata de un impuesto a los reproductores musicales, sino a la música descargada vía Internet.

La publicación escribe que al menos 16 estados federados ya han comenzado a aplicar el impuesto al valor agregado, IVA, a las descargas de música, y que sus planes son aplicar nuevos impuestos a servicios y productos digitales.

El volumen de música y software comercializado mediante mercados en línea ha aumentado de manera exponencial durante los últimos años, y esto es precisamente una de las motivaciones de las autoridades neoyorquinas.

Daily News escribe que el próximo paso podría ser gravar las descargas de películas.

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=20803
Los spammers no descansan en Navidad 
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En estas fiestas navideñas, los spammer no descansan ni un momento y aprovechan cada ocasión para lanzar sus ataques a todos los usuarios de Internet. Debido a ello, SPAMfighter previene a los usuarios y les facilita algunas recomendaciones para no caer en las redes de los ciberladrones.

Los spammer saben que esta es una de las épocas del año donde se consume más: regalos navideños, compras espontáneas, viajes, y así un largo etcétera, y todo ello mediante la compra Online.

Es por ello que SPAMfighter avisa a todos los usuarios que tengan cuidado al abrir y leer e-mail, o al adquirir productos a través de correos de dudosa procedencia. La enseña ha detectado que durante esta Navidad aumentará considerablemente el envío de spam. Los ataques son varios, cada vez más sofisticados y con contenidos dedicados a distintos países.

Por ejemplo en España y varios países de Sudamérica, SPAMfighter ha detectado fraude a través del envío de notificaciones por parte de compañías de mensajería para que los usuarios rellenen sus cuestionarios y así infectar el PC con un troyano. O las típicas tarjetas de regalos que se envían vía e-mail, y cuando el usuario hace clic en los links para obtenerlos el ordenador se ve infectado por un código malicioso.

Otra forma de ataque de phishing (robo de identidad) se hace mediante todas las compras de navidad Online a través de Internet, se envían e-mails aparentemente procedentes de fuentes fiables, pero que contienen troyanos o malware. En Norteamérica se aprovechó el “Viernes Negro”, después de Acción de Gracias, ya que es el día más activo de compras durante el año y se inicia el comienzo de la temporada de navidad para enviar spam de forma masiva. Por ejemplo ofertas y concursos en eBay.

Es por ello que SPAMfighter advierte a los usuarios que tengan cuidado con los ciber-delincuentes que envían e-mails ofreciendo las mejores ofertas de compras para estas navidades.

Debido a ello, SPAMfighter recomienda lo siguiente:

• No hacer compras Online a través de un correo electrónico de dudosa procedencia, aunque se trate de una excelente oferta.

• La caridad durante estas fechas navideñas es una de las técnicas más utilizadas por los ciber-delincuentes para estafar. Si se hacen donaciones es mejor conectarse a la Web de la organización en cuestión.

• Crear una cuenta de correo gratuita para las compras Online y así evitar posibles amenazas. Realizar un seguimiento de dichas compras Online.

• Antes de hacer compras online, descargar o actualizar el filtro anti-spam para estar protegido.

SPAMfighter es un filtro anti-spam gratuito que ayuda a las familias, de una forma rápida y sencilla, para que estén protegidas ante dichas amenazas.

La enseña protege a toda su comunidad de usuarios, casi 6 millones, bloqueando más del 90% de ataques phishing y filtra automáticamente los e-mails no deseados de la bandeja de entrada de todos sus usuarios, velando así por su seguridad las 24 horas del día y durante los 7 días de la semana “24/7 “.

http://www.noticiasdot.com/wp2/2008/12/20/los-spammers-no-descansan-en-navidad/
Actualización del kernel para Debian Linux 4.x

Debian ha publicado una actualización del kernel que corrige múltiples fallos de seguridad que podrían causar una denegación de servicio o una elevación de privilegios.

Los problemas corregidos son:

* Denegación de servicio local o escalada de privilegios en rch/i386/kernel/sysenter.c a través de las funciones install_special_mapping, syscall y syscall32_nopage.

* Denegación de servicio local a través de los sistemas de archivos ext2 y ext3. Un usuario local con permisos para montar sistemas de archivos podría crear un sistema de archivos especialmente manipulado pudiendo hacer que el kernel envíe mensajes de error de forma indefinida.

* Salto de restricciones de seguridad a través de splice() en archivos abiertos con O_APPEND, que podría permitir la escritura en dicho archivo.

* Posibles denegaciones de servicio remoto a través del subsistema SCTP (kernel oops y kernel panic).

* Denegaciones de servicio local a través del sistema de archivos hfsplus. Un usuario local con permisos para montar sistemas de archivos podría crear un sistema de archivos especialmente manipulado que podría dar lugar a una corrupción de memoria o kernel oops.

* Denegación de servicio, a través del subsistema de sockets unix, que podría causar una corrupción de memoria o kernel panic.

* Denegación de servicio, a través de la función svc_listen de net/atm/proc.c. Un usuario local podría provocar un bucle infinito mediante dos llamadas a svc_listen hacia el mismo socket y, a continuación, una lectura del archivo /proc/net/atm/*em.

* Elevación de privilegios a través de inotify. Un usuario local podría obtener una elevación de privilegios a través de vectores desconocidos relacionados con condiciones de carrera en inotify y umount.

* Denegación de servicio a través de la función sendmsg y AF_UNIX. Un usuario local mediante múltiples llamadas a la función sendmsg podría causar una denegación de servicio debido a que AF_UNIX no bloquea estas peticiones durante la recolección de basura y provoca una condición OOM.

Se recomienda actualizar a través de las herramientas automáticas apt-get.

http://www.hispasec.com/unaaldia/3714
Ejecución de código a través de la extensión mbstring de PHP 5.x y 4.x

Se ha encontrado una vulnerabilidad en PHP, en la extensión de tratamiento de cadenas con tipografía multibyte, que podría permitir a un atacante ejecutar código arbitrario.

El fallo se debe a un desbordamiento de memoria basado en heap en la extensión mbstring que podría permitir la ejecución de código con los privilegios del servicio objetivo. El problema se da en el código que decodifica cadenas que contienen entidades HTML a cadenas Unicode (mbfilter_htmlent.c).

Las funciones afectadas (entre otras) son:

mb_convert_encoding()

mb_check_encoding()

mb_convert_variables()

mb_parse_str() 

Son vulnerables todas las versiones anteriores a la 4.3.0 y 5.2.7. El problema ha sido solucionado en la versión 5.2.8 disponible en www.php.net

http://www.hispasec.com/unaaldia/3715
Kaspersky Lab analiza las tendencias del cibercrimen 
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En 2009 

Los usuarios de redes sociales y smartphones serán los nuevos blancos de los ataques. 

Diario Ti: La economía está en recesión, pero la economía gris de Internet está en auge. El cibercrimen se encuentra en pleno ascenso y supondrá una amenaza cada vez mayor para los usuarios en 2009.  

Magnus Kalkuhl, miembro del Equipo Global de Investigación y Análisis de Kaspersky Lab (Global Research and Analysis Team, GReAT), ofrece una visión de las tendencias del cibercrimen para el año 2009.

Las actuales amenazas no sólo se propagan vía e-mail, libros de visitas y tablones de anuncios, sino también a través de las redes sociales. Los usuarios de estos sitios web lo vivieron a principios de este año con la aparición de Net-Worm.Win32.Koobface, diseñado para atacar a los usuarios de MySpace y Facebook a través de las listas de contactos “amigas". “Una vez que los piratas informáticos han accedido a una cuenta de usuario pueden robar información personal de sus amigos online o hackear sus cuentas con facilidad, multiplicando, por consiguiente, el daño", afirma Magnus Kalkuhl. ¿Por qué los usuarios de redes sociales son una presa tan fácil para los cibercriminales?. La respuesta es sencilla: “Por un lado, los usuarios se relajan y confían en estos sitios web, lo que les lleva a bajar la guardia; y, por otro, las vulnerabilidades de estos sitios se dejan a menudo abiertas durante un periodo de tiempo significativo, lo que facilita que los hackers se aprovechen de las lagunas de seguridad".

Un hecho interesante es que el viejo método de propagar códigos maliciosos vía e-mail desaparecerá casi por completo en 2009. Sin embargo, la mayoría de las amenazas todavía serán distribuidas a través de Internet. “Hoy en día, las amenazas se extienden por medio de los enlaces: cuando el usuario hace clic en ellos, el malware se descarga en su equipo", explica Kalkuhl. “El programa malicioso puede entonces poner en marcha sus trucos, tales como saltarse o descifrar las claves de acceso, robar la identidad de usuario o descargar más malware. Como estos enlaces pueden ser enrutados a través de varios servidores, el usuario es redireccionado de un equipo a otro sin ser consciente de ello. Estos “relevos virtuales" requieren esfuerzos adicionales por parte de los fabricantes de antivirus cuando se trata de identificar nuevo malware, por lo que tenemos la certeza de que estos métodos se utilizarán con mayor frecuencia el próximo año".

Los teléfonos inteligentes, como el iPhone, son gadgets de plena actualidad y, por tanto, objetivos muy atractivos para los cibercriminales. Ciertamente, la amenaza a los smartphones es relativamente limitada, pero el año que viene por estas fechas esta afirmación ya no será válida. Además del iPhone, Google está entrando en este mercado con Android. Parece que 2009 va a ser el año del Smartphone; en la actual Sociedad de la Información, ¿qué podría ser mejor que tener acceso a Internet las 24 horas del día, los siete días de la semana y a un precio asequible?. Los teléfonos móviles siguen la misma trayectoria en su evolución que los PCs, que en un periodo de 10 años han pasado de disponer de una conectividad módem cara y poco manejable a contar con un acceso a Internet de alta velocidad y a un precio fijo. Los teléfonos móviles también serán atrapados en botnets, tal y como sucedió con los PCs. Kalkuhl cree que “aunque es probable que el malware para móviles aún sea limitado en alcance y volumen en 2009, en 2010 la situación será mucho más seria, y en un periodo de cinco años, como mucho, el malware para móviles se habrá convertido, tristemente, en parte de nuestra vida cotidiana".

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=20807
Advierten sobre los riesgos de medicamentos ofertados por spam 
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Alerta Sophos 

Sophos aconseja a los usuarios que no pongan su salud en peligro y nunca compren artículos que se venden a través de mensajes de spam. 

Diario Ti: Sophos aconseja a los usuarios que se mantengan alerta durante este período festivo de las campañas de spam acerca de Viagra que aprovechan la Navidad y temas relacionados con ella, como reclamo para hacer caer en la trampa a usuarios inocentes. 

Varios ejemplos detectados por SophosLabs muestran que los spammers han adaptado sus campañas de spam con técnicas de ventas basadas en argumentos navideños con el fin de atraer a usuarios. De este modo, los citados correos de spam incluyen en el asunto frases tales como “he perdido tu número de teléfono" “este es mi nuevo correo electrónico" pero se muestran imágenes de medicamentos para mejorar la sexualidad, como Cialis y Viagra, cubiertos de nieve con un alegre “Feliz Navidad".

“Aunque muchas empresas en el mundo toman vacaciones en estas fechas, parece que el spam sobre Viagra nunca duerme – los autores cambian sus enfoques para atraer a aquellos usuarios que desean pasar un rato divertido entre sábanas estas Navidades", comenta Graham Cluley, Consultor de Tecnología de Sophos. “Los usuarios deben recordar que sería muy temerario comprar medicamentos vía Internet. Si así lo hacen, no sólo animan a los spammers a seguir utilizando estas técnicas, sino que además ¿cómo puede estar el usuario seguro de que estos medicamentos son legítimos?.

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=20818
McAfee actualiza la tecnología de Site Advisor 
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Búsqueda segura 

Búsqueda segura se centra en la nueva caja de búsqueda segura de McAfee, una función que permite a los usuarios bloquear o filtrar fácilmente sitios riesgosos en los resultados de búsqueda. 

Diario Ti: McAfee anunció una actualización a software de seguridad Web McAfee SiteAdvisor, programa gratuito que ayuda a los usuarios a conocer los sitios seguros y riesgosos de la Web. 

La tecnología de McAfee SiteAdvisor con búsqueda segura ofrece tres beneficios:

- Permite a los usuarios bloquear y filtrar sitios Web maliciosos en los resultados de búsqueda.

- Brinda una “Caja de búsqueda segura" para seguridad simplificada.

- Integra los sellos de calidad McAfee SECURE en toda la experiencia Web del usuario. 

De acuerdo con las investigaciones de McAfee, los sitios riesgosos aparecen en resultados de búsqueda casi cuatro mil millones de veces al mes en los principales motores de búsqueda en Estados Unidos. Estos sitios presentan numerosos riesgos a los usuarios, incluidos fraude electrónico y robo de identidad. Y con el comercio electrónico en aumento, se elevan las posibilidades reales de que los usuarios sufran robo de identidad en línea y fraudes de crédito. 

Los sitios riesgosos se indican con una calificación de color rojo en el software McAfee SiteAdvisor después de probarlos en busca de spyware, descargas enlazadas, correo electrónico spam, productos de fraude, fraude electrónico u otra actividad maliciosa. A los sitios con problemas menores de seguridad o molestias se les coloca una calificación de precaución con color amarillo. Los sitios sin problemas se encuentran calificados con color verde, y llevan el sello de calidad McAfee SECURE; éstos se prueban de manera intensiva en busca de más de 10.000 vulnerabilidades de hackers para ayudar a los usuarios a evitar el robo de identidad cuando compran en línea.

“Al igual que las amenazas en el mundo real, las amenazas y riesgos virtuales están en constante cambio y evolución; sitios que son seguros hoy, pueden ser peligrosos mañana", comentó Tim Dowling, vicepresidente del grupo de seguridad Web de McAfee. “Puede ser difícil para los usuarios diferenciarlos, pero con esta nueva funcionalidad, podrán eliminar sitios potencialmente malos y hacer clic con confianza. La caja de búsqueda segura fomenta aún más la estrategia de seguridad Web de McAfee y mejora la meta principal del software SiteAdvisor: hacer búsquedas y compras en línea con mayor seguridad y confianza".

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=20806
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