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VIA revela la arquitectura de Isaiah
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Procesador x86

La nueva arquitectura proporciona incrementos en desempeño y funcionalidad con eficiencia en el uso de energía en base a “Lo pequeño es hermoso".

Diario Ti: VIA Technologies anunció los detalles de la arquitectura Isaiah, una nueva arquitectura para procesador x86 que entregará mejoras a la funcionalidad y el desempeño de PCs de escritorio, móviles y ultra móviles mientras minimiza los requerimientos de energía, permitiendo una mayor duración de la batería y haciendo posible el diseño de sistemas ultra compactos.

Diseñado completamente por la subsidiaria de diseño de procesadores de VIA en Estados Unidos, Centaur Technology Inc., la arquitectura Isaiah combina los más recientes avances en tecnología para procesadores x86, incluyendo una micro-arquitectura de 64-bits superescalar e hipotéticamente contra secuencias tradicionales (Superscalar speculative out-of-order microarchitecture), computación multimedia de alto desempeño, y una nueva arquitectura de máquina virtual. La primera generación de productos basados en Isaiah será compatible pin-a-pin con la familia de procesadores VIA C7, permitiendo una transición sin problemas para sistemas ya construidos.

Los primeros procesadores que implementarán la arquitectura Isaiah de VIA usarán la tecnología de 65 nanómetros para una mayor eficiencia en el uso de energía, la cual, combinada con las nuevas capacidades de energía y manejo termal, suponen un mejor desempeño por watt.

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=16505
http://www.hispazone.com/Noticia/2523/VIA-presenta-su-nueva-arquitectura-Isaiah-.html
Gartner declara vencedor a Blu-ray
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Malas noticias para HD-DVD

La consultora Gartner no tiene duda alguna de que Blu-ray ha ganado la batalla por los DVD de alta resolución.

Diario Ti: Gartner considera que Blu-ray ha ganado la lucha para convertirse en el formato de video del futuro. Toshiba intenta aún salvar al formato HD-DVD rebajando los precios de sus reproductores, pero Gartner califica esta situación de “oposición sin esperanza".

“Hacia fines de 2008, Blu-ray se habrá establecido como el vencedor y el formato HD-DVD habrá desaparecido", indica la compañía en un análisis publicado la víspera.

Uno de los golpes más recientes y decisivos contra el formato HD-DVD se produjo a comienzos de enero, cuando los estudios cinematográficos Warner Bros. se cambiaron al formato Blu-ray. De esa forma, la balanza se inclinó definitivamente hacia Blu-ray al contarse cinco de los grandes estudios cinematográficos de Hollywood como participantes en tal formato, en tanto que solo Paramount y Universal permanecen fieles a HD-DVD.

“A juicio de Gartner, la reducción de precios por parte de Toshiba sólo prolongará brevemente la vida de HD-DVD. Sin embargo, el reducido surtido de títulos de películas es el que definitivamente liquidará al formato", indica Gartner. La consultora espera que Blu-ray se convierta en el formato ganador en el mercado de consumidores hacia fines de 2008, cuando la guerra haya finalmente concluido.

Toshiba ha reducido en 50 % el precio de su reproductor HD-DVD más barato, de 300 a 150 dólares. Microsoft continúa apoyando el formato, mediante la venta de un reproductor HD-DVD para su consola Xbox 360.

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=16528
AMD presenta ATI Radeon HD 3870 X2
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Teraflop

ATI Radeon HD 3870 X2 casi duplica el desempeño de ATI Radeon HD 3870 presentada en noviembre de 2007.

Diario Ti: AMD anunció la disponibilidad del procesador gráfico ATI Radeon HD 3870 X2. El primer procesador gráfico en atravesar la barrera del Teraflop (mil billones de operaciones de punto flotante por segundo).

ATI Radeon 3870 X2 —basada en procesos de 55 nanómetros— combina dos ATI Radeon HD 3870 en una sola tarjeta de gráficos, conectadas mediante tecnología integrada CrossFire y da soporte a la próxima tecnología DirectX 10.1 de Microsoft.

“Los aficionados exigen lo último en rendimiento y escalabilidad para videojuegos de alta definición, y la ATI Radeon 3870 X2 es el patrón con el cual se compara a todos en este segmento", indicó Rick Bergman, vicepresidente ejecutivo y gerente general del Grupo de Productos Gráficos de AMD.

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=16531
Crean un teléfono celular que actúa como un control remoto para la pantalla de la computadora
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 (www.saludyciencias.com.ar) Hace ya tiempo que el teléfono celular ya no sirve para sólo hablar. Ahora toma fotografías, graba videos, recibe y responde emails, hace las veces de agenda y de recordatorio, de calendario, de alarma, de calculadora, de reproductor de música digital...

Pero lo que se viene no es solamente eso. Informáticos de la Universidad de York (en Gran Bretaña) desarrollaron un software que le permite al teléfono móvil manejar los objetos que aparecen en la pantalla de una computadora... Un programa que convierte al celular en algo así como un control remoto.

Para darle al teléfono dicha funcionalidad de mover objetos en la pantalla de la computadora, el usuario solamente tiene que moverlo en la dirección y el modo que desee. Tanto la computadora como el celular se comunican entre sí a través de tecnología Bluetooth, y la computadora traduce el movimiento y la rotación del celular (que en la vida real se realiza en tres dimensiones) a acciones concretas del cursor sobre la pantalla.

En resumen, el prototipo de los de York funciona de un modo muy parecido a como lo hace el controlador de la consola de videojuegos Nintendo Wii.

Creo que es una manera mucho más natural de interactuar e intercambiar datos -opina Nick Pears, el creador del sistema, junto con Patrick Olivier, que trabaja en la Universidad de Newcastle-. La mayor parte de la gente que lo ha visto en acción dice que es muy interesante.

Según sus creadores, el prototipo es sólo el primero de una serie de herramientas cuyo fin es el de permitirle al ser humano interactuar de un modo más sencillo y cómodo con su computadora personal.

Para comprender mejor la utilidad de la idea, Pears y Olivier mencionan el hecho de que las pantallas de las computadoras actuales tienden a ser cada vez más grandes, por lo que el mouse de toda la vida ya va quedando un poco limitado. Este software, por ejemplo, permitiría al usuario de computadoras interactuar con un anuncio en formato de video, por ejemplo.

El funcionamiento

En principio, todo lo que hay que hacer para que el teléfono celular se transforme en un control remoto de lo que hay en pantalla, es apuntarlo hacia la misma.

A partir de entonces, y conectividad Bluetooth mediante, la computadora es capaz de saber exactamente hacia dónde apunta el móvil porque sitúa un objetivo de referencia en la parte alta de un video y lo compara con la fotografía que aparece en el teléfono.

La distancia entre el móvil y la pantalla se basa en el modo en que el tamaño de la pantalla varía debido al perspectiva.

Luego, la computadora traduce el movimiento y la rotación del celular en tres dimensiones a acciones concretas del cursor sobre la pantalla. Esto es lo que permite usar el telefonito como si fuera un mouse en 3D, interactuando con los objetos que aparecen en la pantalla apretando las teclas de móvil, o rotándolo.

En las pruebas que sus creadores han llevado a cabo, pidieron a los voluntarios que cambiaran el tamaño de una imagen. Para ello, seleccionaron la imagen usando el botón y manipulándola moviendo o rotando el teléfono. Acercando el celular a la pantalla, la imagen se agrandaba, mientras que si se alejaban, la imagen se hacía cada vez más pequeña.

Una de las ideas que manejan sus creadores es que en un futuro, el teléfono móvil nos pueda servir, por ejemplo, para bajarse información e interactuar de un modo u otro con, por ejemplo un anuncio que encontremos en la calle.

Necesitamos que la gente pueda conseguir información y pasarla a sus dispositivos móviles. Por ejemplo, descargarse el horario de trenes en un panel luminoso en una estación.

http://espanol.news.yahoo.com/s/31012008/93/crean-tel-fono-celular-act-control-remoto-pantalla-computadora.html
Desarrollan un ratón que se activa con los movimientos de la cabeza
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El Grupo de Robótica de la Universidad de Lleida nos ha sorprendido hoy con una noticia realmente importante, que ante todo ayudará a aquellas personas con discapacidades motrices a poder disfrutar de las nuevas tecnologías. Han presentado el Head Mouse, una herramienta que permite controlar el puntero del ordenador con movimientos de cabeza, de cejas, con los labios, e incluso abriendo y cerrando los ojos. Para utilizarlo se hace necesario el uso de una webcam, y ya está disponible, pudiendo ser cómodamente descargado de forma totalmente gratuita.

http://barrapunto.com/articles/08/01/28/1616216.shtml
HP informa capacidad de impresión de sus cartuchos
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Número de páginas

Las investigaciones de HP han demostrado que los consumidores consideran muy útil el poder conocer el número de páginas que un cartucho les permite imprimir. Por ello, a partir de ahora, en los cartuchos HP se reemplazará el tradicional “milímetros de tinta" por la nueva medida basada en los estándares ISO (ISO/IEC 24711).

Diario Ti: HP introducirá en el envoltorio de sus cartuchos el número de páginas que éstos pueden imprimir según los estándares ISO, lo que supone facilitará al usuario la compra de los sistemas de impresión HP.

El objetivo de HP es que los consumidores realicen sus compras en base a la información que reciben del producto. Una de sus preocupaciones más importantes es conocer el número de páginas que pueden imprimir con el cartucho que compran, algo que hasta ahora no era posible. Esto se debía a que, en primer lugar, los cartuchos tienen diferentes sistemas de impresión, por tanto el volumen de tinta que contienen no siempre es un indicador de cuantas páginas puede imprimir; y en segundo lugar, porque los fabricantes tenían diferentes formas de medir el rendimiento en número de páginas, lo que dificulta la posibilidad de realizar comparaciones.

Por ello, a partir de ahora, en los cartuchos HP se reemplazará el tradicional “milímetros de tinta" por la nueva medida basada en los estándares ISO (ISO/IEC 24711).

Se trata de un paso muy importante para todos los fabricantes, ya que los estándares ISO, junto con otros factores como la calidad, funcionalidad, rentabilidad, velocidad y facilidad de uso, posibilitan que los usuarios puedan comparar los distintos sistemas de impresión de forma mucho más fácil.

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=16532
Ganancia neta Google por debajo proyecciones de Wall Street
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SAN FRANCISCO (Reuters) - Google Inc, la principal empresa de internet del mundo, informó el jueves un aumento del 17 por ciento en las ganancias del cuarto trimestre, menor al esperado, decepcionando a los inversionistas que estaban ansiosos por más.

Los resultados provocaron una caída del 9,5 por ciento de las acciones de Google en las operaciones electrónicas tras el cierre del mercado.

Las ganancias netas del cuarto trimestre aumentaron a 1.210 millones de dólares, o 3,79 dólares por acción diluida, desde 1.030 millones de dólares, o 3,29 dólares por acción diluida del mismo trimestre del año anterior.

Los ingresos aumentaron a 4.827 millones de dólares desde 3.210 millones de dólares del último trimestre del 2006.

Los analistas esperaban una ganancia neta promedio de 3,89 dólares por acción, según Reuters Estimates. Excluidos ítemes extraordinarios y compensaciones por acciones, Wall Street esperaba una ganancia promedio de 4,47 dólares por acción.

Se esperaba que los ingresos se ubicaran, en promedio, en 4.830 millones de dólares, desde un rango de entre 4.670 y 5.100 millones de dólares.

http://espanol.news.yahoo.com/s/reuters/080131/tecnologia/internet_internet_google_resultados_sol
Microsoft ofrece 44.600 millones de dólares para comprar Yahoo!
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REDMOND, Estados Unidos (AFP) - El gigante informático estadounidense Microsoft anunció este viernes haber hecho una oferta de 44.600 millones de dólares en efectivo y acciones para comprar el portal de internet Yahoo!, informó este viernes Microsoft en un comunicado.

Microsoft señaló que había hecho a la propuesta a la junta directiva de Yahoo para adquirir el paquete de acciones comunes por 31 dólares por acción, "lo que representa un total de valor accionario de aproximadamente 44.600 millones de dólares", según el comunicado.

La oferta representa un 62% de premio por encima del precio de cierre de las acciones de Yahoo el jueves, precisó la nota.

http://espanol.news.yahoo.com/s/afp/080201/tecnologia/internet_microsoft_yahoo
http://www.abadiadigital.com/noticia2745.html
Google critica abiertamente la OPA de Microsoft sobre Yahoo

Google ha publicado en su blog oficial un comunicado en el que muestra su descontento y profundo malestar por la oferta de Microsoft para adquirir Yahoo. El escrito contiene acusaciones muy duras contra la empresa de Bill Gates que no se acostumbran a ver a estos niveles. Os he traducido los puntos que más me han impactado:

¿Podría ahora Microsoft intentar ejercer el mismo tipo de influencia inapropiada e ilegal sobre Internet que hizo con el PC?

Si bien Internet premia la innovación, Microsoft ha tratado de establecer con frecuencia monopolios para a continuación aprovechar su dominio en nuevos mercados

¿La adquisición de Yahoo podría permitir a Microsoft extender a Internet las prácticas que ha ejercido en el ámbito de los navegadores y sistemas operativos?

Microsoft y Yahoo tienen los 2 portales más visitados de Internet y los servicios de mensajería instantánea y correo más utilizados. ¿Podrían utilizar su unión, en combinación con la situación de monopolio existente en el PC, para limitar la habilidad de los consumidores para acceder libremente a los servicios de correo electrónico, mensajería instantánea y aplicaciones web de la competencia?

A Google le preocupa que Microsoft pueda extender su monopolio del mundo offline al online, al conseguir juntar bajo un mismo sello al portal más visitado de Internet, los 2 servicios de mensajería instantánea más populares y los 2 clientes de correo web por excelencia. 

Aún así, y como ya comenté cuando se hizo pública la oferta de compra, sigo creyendo que esta adquisición no le servirá de mucho a Microsoft mientras no sea capaz de desarrollar un motor de búsqueda y un sistema publicitario con los que hacer frente a Google.

http://www.abadiadigital.com/noticia2749.html
Google ofrece aliarse a Yahoo para hacer frente a Microsoft

Libertad Digital recoge una información de Wall Street Journal según la cual Google ha ofrecido a Yahoo una especie de "alianza" para hacer frente a la oferta de compra de Microsoft. Al parecer, y debido a las leyes antimonopolio, Google no podría directamente hacer una contraoferta a Yahoo, pero sí ayudar a otras empresas a hacerlo, o proporcionarle ayuda para mantener su independencia. La oferta consiste en ofrecerle garantía de futuros ingresos a través de un acuerdo de "outsourcing" de publicidad. Curiosa situación.

http://barrapunto.com/articles/08/02/04/1319225.shtml
Confirmado: Yahoo va a despedir a 1.000 trabajadores
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Estaba cantado. Yahoo ha presentado el balance de resultados del último trimestre del 2007 y los números, tal y como se esperaba, no han sido positivos. Sí, han obtenido un beneficio neto de 206 millones de dólares, pero esta cantidad es un 23% inferior a la que consiguieron el año anterior y marca una tendencia negativa dentro de un sector en el que otras compañías no hacen sino batir récords de ganancias (léase Google, Microsoft o Apple, sin ir más lejos).

¿Consecuencia de este desaguisado? La de siempre. Jerry Yang, co-fundador y máximo ejecutivo de la compañía, ha anunciado que van a despedir a 1.000 empleados, un 7% de la plantilla. Que Yahoo iba a echar a la calle a muchos de sus trabajadores era algo que se sabía desde la semana pasada, pero no ha sido hasta hoy que se ha confirmado el número exacto que tendrán que buscarse una nueva ocupación.

Si los números de octubre a diciembre del 2007 no han sido todo lo buenos que se esperaban, las cifras globales de todo el año pasado han seguido la misma tónica. En estos 12 últimos meses, Yahoo ha obtenido unos ingresos de 5.100 millones de dólares, lo que se ha acabado traduciendo en unos beneficios netos de 660 millones de dólares, un 12% menos que en el 2006.

Todavía es pronto para dar a Yahoo por muerta. Sin ir más lejos, su portal sigue siendo el más visitado de Internet, pero es indudable que van a tener que dar un giro de 180º a la estrategia que han seguido los últimos años. Necesitan desarrollar productos innovadores, especialmente en el terreno de la gestión y comercialización de la publicidad online, donde Google les ha pasado la mano por la cara con el binomino AdSense / AdWords.

http://www.abadiadigital.com/noticia2735.html
Windows 7, el sucesor de Vista, no llegará hasta el año 2011
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Hace unos días comenzó a circular por Internet una captura que supuestamente pertenece a Windows Vista 7, el nombre preliminar que tiene el sistema operativo que sustituirá a Vista, y rápidamente se sucedieron las especulaciones y rumores que sugerían que Microsoft podría estar planteándose lanzarlo a finales del año que viene, mucho antes de lo previsto.

El rumor siempre me pareció poco creíble. ¿Por qué? Básicamente porque de aparecer una nueva versión de Windows en el 2009 las ventas de Vista descenderían significativamente, la imagen de la compañía de Redmond se vería perjudicada y quienes hubiesen adquirido una copia legal se sentirían defraudados al comprobar que el producto por el que han desembolsado una fuerte suma de dinero tendría una vida útil mucho más corta de la esperada. Y ni Microsoft ni ninguna otra compañía está dispuesta a tirarse piedras contra su propio tejado si puede evitarlo.

Aún así, y para disipar las dudas que algunos pudiesen tener, la empresa norteamericana ha explicado que Windows 7 se encuentra en las primeras fases de su desarrollo y que necesitarán de otros 3 años para completarlo. Eso sin contar los meses que deberán invertir en testear y pulir los errores que vayan encontrando. Total, que si nada cambia, no llegará hasta el 2011.

http://www.abadiadigital.com/noticia2732.html
[image: image11.png]


Cómo acelerar Vista

En Microsoft han publicado un documento que ofrece algunos consejos prácticos para acelerar el funcionamiento de Windows Vista. El gigante del software no recomienda "adegalzar" el sistema operativo con utilidades como vLite. El artículo de Microsoft se centra en algunos puntos clave convencionales que ya afectaban a otras ediciones de Windows y que sin duda pueden ayudar a mejorar el rendimiento de nuestro equipo con Windows Vista. Las mejoras que se pueden conseguir haciendo caso de estos consejos son claras, aunque la lista no es pequeña e incluye un par de perogrulladas.
http://windowshelp.microsoft.com/Windows/en-US/help/83EC0FFE-EE04-4D53-8B87-25D1F05C954E1033.mspx
http://www.theinquirer.es/2008/01/31/microsoft_no_recomienda_los_vista_lite.html
http://www.theinquirer.es/2008/01/31/como_acelerar_vista.html
http://barrapunto.com/articles/08/01/31/194251.shtml
El porcentaje de uso de Firefox en Europa sube hasta el 28%
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XiTi Monitor, una empresa francesa especializada en el análisis del tráfico web, ha elaborado un informe en el que repasa el porcentaje de uso que ha tenido Firefox entre los internautas europeos durante el 2007. Los datos no dejan lugar a dudas: cada vez es mayor el número de personas que optan por este navegador en detrimento de Internet Explorer.

Tal y como podéis ver en la gráfica, en diciembre del 2006 el porcentaje de europeos que optaban por Firefox se situaba en torno al 23%. Un año después, la cifra ha subido hasta el 28%.

Los países en los que el navegador de la Fundación Mozilla tiene una mayor penetración son Finlandia (45,4%), Eslovenia (44,6%), Polonia (42,4%), Eslovaquia (41,2%) y Hungría (40,3%).

En el caso de nuestro sitio web (Abadia), Firefox ha sido el navegador escogido por el 35,51% de los visitantes que habéis accedido al blog durante el último mes. Por su parte, Internet Explorer ha obtenido un 59,9%, Opera un 1,94% y Safari un 1,61%.

http://www.abadiadigital.com/noticia2737.html
El reconocimiento alfanumérico ya no es un sistema seguro
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CAPTCHA puede ser hackeado

Numerosos sitios de Internet usan el reconocimiento de símbolos gráficos como medida extra de seguridad para el inicio de sesiones. El sistema es ahora 30% menos seguro.

Diario Ti: Ya no es 100% seguro usar el sistema CAPTCHA (Completely Automated Public Turing test to tell Computers and Humans Apart) para verificar que verdaderamente se trata de un ser humano que intenta iniciar una sesión en un sitio de Internet.

En numerosos sitios, el sistema es usado para impedir que distribuidores de spam y códigos malignos penetren el sistema. Mediante CAPTCHA, el sistema pide al usuario escribir algunos símbolos gráficos digitándolos directamente en un pequeño campo de texto. Hasta ahora se ha creído que solamente un ser humano, y ningún programa automatizado, puede reconocer las letras y números, ligeramente distorsionados, y digitarlos en el formulario.

Esta suposición ya no es del todo acertada. Un hacker ruso autodenominado “John Wane", asegura haber vulnerado el sistema, y que de hecho es posible simular electrónicamente la digitación de los signos. “Wane" asegura haber escrito un programa que reconoce los símbolos gráficos en el 30% de los formularios. Uno de ellos sería la implementación CAPTCHA de Yahoo.

El sistema CAPTCHA fue originalmente desarrollado por investigadores de la universidad Carnegie Mellon, de Estados Unidos en 2000. Desde entonces, un gran número de sitios de Internet usan el sistema para asegurarse que sus servicios están siendo usados por seres humanos y no por programas automatizados.

Fuente: internetcommunications.tmcnet.com

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=16530
Gusano SymbianOS se propaga sin control
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Telefonía

El Equipo de Investigación de Seguridad Global FortiGuard de Fortinet ha descubierto que el gusano SymbOs/Beselo.A!worm puede ejecutarse en diferentes dispositivos Symbian S60. Estos dispositivos incluyen, sin limitarse a los mismos, los teléfonos Nokia 6600, 6630, 6680, 7610, N70 y N72.

Diario Ti: Fortinet ha anunciado la existencia de un nuevo gusano SymbianOS que se propaga a través de las redes de telefonía móvil.

Tras la fase de instalación, el gusano entra en una rutina de propagación: se recopilan los números de teléfono localizados en la lista de contactos del dispositivo y son atacados mediante un MMS infectado que incluye una versión SIS (Symbian Installation Source) del gusano. Sin embargo, el archivo SIS no contiene la extensión .sis, pero se disfraza como un archivo multimedia con nombres atractivos: Beauty.jpg, Sex.mp3 o Love.rm.

Además de recopilar los números almacenados en el directorio del teléfono, el gusano genera números y se autoenvía. Cabe mencionar que todos estos números se encuentran localizados en China y pertenecen al mismo operador móvil. Se ha podido verificar que algunos de esos números pertenecen a usuarios reales, en lugar de corresponder a servicios de atención al cliente. La razón y la forma de llevar a cabo tal rutina están aún siendo investigadas.

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=16535
Los cibercriminales se plantean nuevos objetivos
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Según informe de Sophos

Los usuarios de Mac pasan a ser el primer objetivo de los hackers con motivaciones económicas.

Diario Ti: Sophos ha publicado el Informe de Seguridad 2008 en el que, además de hacer un repaso del panorama de amenazas durante 2007, examina las tendencias de los cibercriminales para este año 2008.

Dicho informe revela que en 2007, por primera vez se organizaron grupos criminales que empezaron atacar a Apple con la intención de robar dinero. Con la prueba de que los hackers han comenzado a extender sus esfuerzos más allá de Windows.

Según los expertos de Sophos el malware diseñado para usuarios Mac ya se había visto anteriormente, pero hasta hace relativamente poco, las bandas organizadas de cibercriminales no habían tenido la necesidad de atacar a los usuarios de Mac, ya que existen muchos más ordenadores con el sistema operativo Windows todavía muy poco protegidos.

Sin embargo, a finales de 2007 se vio que no sólo existía malware escrito por investigadores para demostrar vulnerabilidades o para alardear entre sus colegas, sino que también existía malware desarrollado con motivaciones económicas por parte de los hackers, que vieron un mercado viable y lucrativo el hecho de infectar Macs junto con Windows.

“Nadie debería subestimar la importancia del nuevo malware con motivaciones financieras que ha llegado a los Macintosh de Apple a finales de 2007. Aunque los equipos Mac todavía no son tan populares como los PCs, especialmente en los puestos de trabajo, su uso cada vez más generalizado ha pasado a ser un objetivo irresistible para las bandas de ciberdelincuentes", afirma Martin Carvallo, Business Development Manager para el Sur de Europa de Sophos.

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=16533
Autoridades alemanas intervienen Skype
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Vigilancia en tiempo real

El sistema de telefonía IP Skype es practicamente imposible de intervenir mediante escuchas digitales. Las autoridades del estado alemán de Bayern han encontrado la solución.

Diario Ti: Con asistencia de la compañía Digitask, las autoridades del estado federado Bayern han creado un programa de monitorización que infecta Skype de forma que toda la actividad de voz, vídeo y chat realizada con el mismo es intervenida.

El programa tiene el nombre "Skype Capture Unit", y funciona en tiempo real. En otras palabras, la policía puede observar instantáneamente lo que el usuario escribe, dice o envía mediante el programa.

El precio que la policía deberá pagar por cada escucha de Skype es de 6.000 euros al mes, aparte de un cargo de instalación de 2.500 euros por cada persona vigilada.

La decisión de vigilar a sospechosos vía Skype se produce luego que un partido político pro-piratería publicara una serie de documentos confidenciales en Internet en 2007. Aparte de ello, el Ministro del Interior Wolfgang Schaüble pidió a los legisladores de su país ampliar las facultades policiales para vigilar a sospechosos, luego de revelarse planes recientes de atacar instalaciones estadounidenses en ese país.

Las autoridades de Bayern han indicado que no tienen tiempo para esperar medidas federales y que instauran la vigilancia de Skype recurriendo a sus propias facultades gubernamentales y administrativas.

Fuente: Golem

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=16517
Manager de U2 propone demandar a los ISP
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"Lucran con la piratería"

Manager pide a la industria discográfica perseguir a quienes realmente lucran con el intercambio de archivos ilegales.

Diario Ti: En el marco de la reciente conferencia de música Midem, en Cannes, el representante de U2, Paul McGuinnes, propuso que la industria discográfica desista de perseguir a individuos y en lugar de ello se concentre en quienes verdaderamente lucran con tal actividad.

Con ello, McGuiness se refiere a los proveedores de acceso a Internet en general, y a Apple y otros actores del rubro MP3 en particular.

Su argumentación parece ser lógica. No hay duda alguna de que el intercambio de archivos contribuye en gran medida a incrementar la demanda de mayor capacidad de ancho de banda entre los consumidores. Diversas estadísticas apuntan además a que el intercambio de música en formato digital también ha fomentado las ventas del mega éxito de Apple, iPod, y otros reproductores de música en formato MP3.

En Estados Unidos, los proveedores de acceso a Internet no pueden ser responsabilizados jurídicamente por la conducta de sus usuarios. McGuiness propone poner fin a tal situación. Al respecto, sugiere un cambio en la ley que permita a la industria discográfica demandar a los proveedores de acceso a Internet con el fin de recuperar parte del dinero que han perdido como resultado del intercambio de archivos.

Durante cuatro años, U2 ha cooperado con Apple para las ventas de música y del reproductor iPod. Aún así, McGuinnes critica a la compañía debido a que esta se niega a pagarle parte de los ingresos generados por las ventas del dispositivo.

El representante de U2 se plantea un futuro en el que la industria discográfica coopere con los proveedores de acceso a Internet, de forma que en los paquetes de acceso de banda ancha se incluya una suscripción a contenidos musicales. “De esa forma, todos se verán beneficiados con el desarrollo tecnológico", concluye el ejecutivo.

Fuente: Ars Technica

Imagen: Bono, vocalista de U2 (Fotografía: Enjoyfrance)

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=16529
PC Achat: Kaspersky Internet Security 2007 es "La mejor compra de 2008"
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Kaspersky Lab, el lider en la producción de sistemas de defensa contra programas nocivos e indeseables, ataques de hackers y spam, anuncia que los expertos de la popular revista francesa PC Achat ha otorgado a Kaspersky Internet Security 7.0 la mención de "La mejor compra de 2008”.

Los expertos de la revista PC Achat encuentra notable la preocupación de Kaspersky Lab por los niños: "Los programadores han incluido en Kaspersky Internet Security 7.0 un módulo de control paterno que permite prohibir el acceso a sitios web de dudoso contenido y controlar el tiempo que los menores de edad pasan conectados a Internet": En el resumen de la reseña se señala: "Es un producto fiable, que le brinda tranquilidad a usted y salud a su ordenador".

Kaspersky Internet Security 7.0 es un programa que brinda una defensa completa contra virus y todos los demás tipos de programas nocivos. También protege contra ataques de hackers y correo no solicitado. Esta solución garantiza que el trabajo de los usuarios en Internet sea cómodo y seguro.

PC Achat es una de las revistas informáticas mensuales más populares en Francia. El tiraje de la publicación es de unos 50.000 ejemplares.

http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/mostrar.php?id=1891
BitDefender Total Security 2008 considerada mejor suite de seguridad por el Steel Valor Online Game Studios
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BitDefender, el galardonado proveedor global de software antivirus y soluciones de seguridad de datos, ha recibido el reconocimiento de Steel Valor Online Game Studios, una página web dedicada a los aficionados de los videojuegos que ofrece análisis de juegos, blogs, pruebas y opiniones.

BitDefender es uno de los pocos fabricantes de seguridad que desarrolla, dentro de sus suites de seguridad, características especiales para los amantes de los videojuegos y que, además de ofrecer una completa protección, no interfiere con la actividad del usuario. BitDefender Total Security 2008, al contrario que la mayoría de soluciones actuales del mercado, no obliga a los usuarios a decidir entre seguridad y rendimiento.

Los fabricantes de seguridad normalmente se centran en proteger las aplicaciones de los equipos, mientras que BitDefender se preocupa por las amenazas emergentes que son la consecuencia de nuevos estilos de vida online. BitDefender ofrece una de las mejores soluciones de protección antivirus a la vez que cubre las necesidades más actuales del usuario.

La línea de productos BitDefender 2008, que incluye BitDefender Internet Security 20008 y BitDefender Total Security 2008, está diseñada para proteger una gran variedad de equipos, desde PCs domésticos personales hasta equipos multi-familiares y pequeñas empresas.

http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/mostrar.php?id=1890
La ofensiva francesa contra el P2P va tomando cuerpo.
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El pasado mes de noviembre, Nicolas Sarkozy anunció que iba a poner en marcha una legislación que obligaría a los proveedores de acceso a Internet a vigilar a sus clientes y a cortarles la conexión en caso de que descubrieran que estos estaban utilizando los programas P2P para descargarse contenidos protegidos por derechos de autor.

Desde entonces, poca cosa más se había sabido al respecto, a parte de que las entidades de autor, con la RIAA y la IFPI a la cabeza, habían convertido al presidente francés en el nuevo héroe del gremio. 

Si todo avanza según lo previsto, las medidas del ejecutivo francés entrarán en vigor a partir del verano, y no antes, para dar tiempo a las telecos a realizar las inversiones necesarias para poder controlar a los internautas que utilizan sus redes. Les guste o no deberán ejercer de censores activos, de policías de la Red. Y más bien les gusta poco, ya que verán bajar hasta los infiernos su popularidad, valoración e imagen entre los franceses.

Por otra parte, los internautas no sólo verán cómo sus comunicaciones son monitorizadas, sino que presumiblemente también deberán pagar más por conectarse a Internet, ya que los ISP trasladarán a sus clientes los gastos que están efectuando para adaptarse a la nueva legislación. 

Pero claro, eso no es, desde luego, algo que preocupe lo más mínimo a discográficas, productoras de cine y entidades de autor varias. De hecho, John Kennedy, el presidente de la Federación Internacional de la Industria Fonográfica (IFPI), ha dejado claro que "estamos ante la iniciativa más importante para ayudar a ganar la guerra contra la piratería que hemos visto hasta ahora". Que los internautas, sus clientes, salgan perjudicados es lo de menos. 

http://www.abadiadigital.com/noticia2731.html
Mundo Linux:
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Filipinas instala 23 000 computadoras con GNU/Linux en apoyo a su educación

Luego de haber instalado 13 000 computadoras con Fedora en las escuelas, el Gobierno filipino ha optado ahora por instalar otras 10 000 computadoras con la distribución Ubuntu. 
Ricardo González, asesor de software libre, dice que optaron por esto debido a que "Linux y el software libre son la mejor forma de dotar de recursos a la educación".

http://barrapunto.com/articles/08/01/29/112229.shtml
La Agencia Federal de Trabajo de Alemania migra 13.000 PC a Linux

Según recoge DiarioTI, la Agencia Federal de Trabajo de Alemania ha iniciado una migración a gran escala de 13.000 PCs con Windows a Linux. La razón aducida por la institución gubernamental es que Linux es más seguro y más barato. 
Klaus Vitt, director del proyecto, comentó al diario alemán Heise que Windows NT e Internet Explorer no han sido "tecnológicamente actualizados" y que "el cambio de plataforma flexibilizará nuestro trabajo, facilitando además la incorporación de nuevas tecnologías en la medida que éstas estén disponibles".
La distribución elegida por la entidad es una versión modificada de OpenSUSE 10.1.
http://barrapunto.com/article.pl?sid=08/01/27/1423225
La policía francesa migrará a Ubuntu Linux

La policía francesa va a migrar sus puestos de Windows XP a Ubuntu en lo que parece una transición lógica, ya que antes migraron otras aplicaciones de privativas a libres (en el año 2005, OpenOffice.org y en el 2006, Firefox y Thunderbird). Las razones que dan para el cambio son tres: no depender de una sola compañía, controlar el sistema operativo y, por último, el coste.
http://barrapunto.com/articles/08/01/30/1732226.shtml
Buenos tiempos para las tarjetas gráficas

Durante muchos años el soporte de tarjetas gráficas en Linux ha sido bastante turbio. La falta de especificaciones hacía que el desarrollo de drivers libres fuera muy costoso y siempre iba a la zaga de los privativos, que no siempre eran de la suficiente calidad, sobretodo en el caso de ATI. Pero el año pasado las cosas empezaron a cambiar, tras la adquisición de ATI por parte de AMD se hizo una declaración de buenas intenciones hacia la comunidad del Open Source y se liberaron varias especificaciones. Y estos días todavía han llegado mejores noticias, ATI/AMD ha explicado su nueva estrategia Open Source. Además de proveer especificaciones (bajo un NDA) y de seguir desarrollando los drivers privativos, también va a pagar a varios desarrolladores (¿cuatro?) a tiempo completo para que trabajen en los drivers libres, con acceso a hardware en pre-producción.
http://barrapunto.com/articles/08/01/29/1953206.shtml
Un método para revertir la pérdida de memoria.
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Científicos canadienses han descubierto accidentalmente un mecanismo que podría desentrañar los misterios del funcionamiento de la memoria y ayudar en el tratamiento de algunas enfermedades, según publica la revista Annals of Neurology.

(EFE) El descubrimiento ocurrió cuando los científicos realizaban una exploración quirúrgica en el cerebro de un hombre de 50 años en un intento por reducirle el apetito y neutralizar su creciente obesidad. Para ello, utilizaron una técnica ya exitosa de "estimulación cerebral", en la que se insertan electrodos y se estimulan ciertos sectores mediante una pequeña carga eléctrica.

Esta estimulación cerebral se aplica desde hace más de diez años para tratar una amplia gama de trastornos, incluyendo la depresión, el mal de Parkinson y otros asociados al movimiento físico involuntario.

Pero, en vez de perder el apetito, el hombre recordó con amplitud detalles de sucesos ocurridos hace 30 años y las pruebas posteriores demostraron que había aumentado de forma considerable su capacidad de aprendizaje. En momentos en que se llevaba a cabo el proceso en la zona del hipotálamo vinculada con la sensación del hambre, el hombre repentinamente les informó de que los recuerdos se le agolpaban.

Después de este sorprendente hecho, la técnica ya se está aplicando en el tratamiento de pacientes del mal de Alzheimer, para ver los resultados.

Estamos ante un hecho insólito, ya que es la primera vez que se logra aumentar el proceso de la memoria de una persona a la que se han insertado electrodos en el cerebro. Además, esos recuerdos se hacían más claros en la proporción en que aumentaban los estímulos.

Según los científicos, este hecho nos proporciona un mayor conocimiento sobre las estructuras cerebrales involucradas en la memoria. Esperemos que realmente puedan abrir nuevas esperanzas para los pacientes con enfermedades neurodegenerativas.

http://www.hispamp3.com/noticias/noticia.php?noticia=20080130101751
La bacteria E. Coli: ¿futura fuente de energía?
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Un investigador de la universidad A&M de Texas (EEUU) ha modificado genéticamente la bacteria E.coli, imprescindible en el ciclo intestinal de los mamíferos, para la fabricación de cantidades sustanciales de hidrógeno, lo que puede ser utilizado como una fuente de energía limpia usando pilas de combustible. No existe un método eficiente para la generación de hidrógeno, lo cual podría cambiar gracias a una bacteria tan común como la E. Coli. Su uso científico no es nuevo, y ha sido utilizada para la fabricación de insulina o de vacunas. Lo interesante de la noticia es que el autor del artículo propone que el hidrógeno sea transportado en forma de algún tipo de glucosa, y que sean las bacterias las encargadas de transformar los azúcares en hidrógeno directamente en el lugar que se necesite. Es un concepto muy original, veremos si es realmente útil en el futuro.
http://ciencia.barrapunto.com/ciencia/08/01/31/198204.shtml
Elaborado por Ascanio Alvarez Alvarez y Yan López Baquez
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