ICONOS.cu

Noticias de la actualidad informática y del sector tecnológico
Destinado a especialistas del Sistema Bancario

Ciudad de La Habana 15 de diciembre del 2008  Año 4 No. 49
1Intel Atom de 32 nanómetros para 2010


2DUO electronic, convierte la pantalla en táctil


3Intel prepara dispositivos que se autoalimentan


3Memorias Kingston DDR3 para portátiles


3HP presenta sus pantallas flexibles


4Ericsson e Intel protegen tu portátil


4HP TouchSmart IQ800


5Zinc Air Prismatic, nuevas baterías más eficientes y de menor tamaño


6Motorola prueba con éxito la red LTE con streaming de vídeo en alta definición


7Los operadores quieren chips LTE y WiMAX


7Broadcom desarrolla un nuevo y eficiente chip 802.11n para móviles


7Pisadas que generan energía


8Módem 3G Huawei EM770, compatible con Windows 7


8Verbatim RAID 2 TB, disco externo configurable


9Zotac Mini-ITX con NVidia 8200 integrada


9Transcend presenta un disco SSD de 128 GB


10Intel e Hitachi se unen para desarrollar SSD


10Sensor HD CMOS de Samsung para portátiles


11Nueva generación de teléfonos móviles descargará 60 Mbps


11Nuevo récord mundial en velocidad de transferencia de datos


13Proyectan crear ordenadores que imiten el cerebro de un gato


15HP ofrecerá PC corporativas con Linux preinstalado


15IBM presenta un nuevo escritorio virtual basado en Linux


16Wikimedia elige a Sun Microsystems


17Chrome abandona la etapa beta


17Google Book Search añade revistas


18Windows Live Wave 3 disponible públicamente


18Firefox 3.1 beta 2, con TraceMonkey activado


19Adobe MAX 2008 muestra el futuro de las experiencias digitales


19YouTube busca músicos para interpretar "La sinfonía de internet"


20Soluciona el error de que el registro del Visor de Sucesos está lleno


20Microsoft publica once boletines de seguridad para el mes de diciembre


21Kaspersky lab publica la clasificación de los programas maliciosos de noviembre de 2008


22Panda Security encabeza el ranking de empresas españolas de software


22Mayoristas de Microsoft contra la comercialización de software ilegal




Intel Atom de 32 nanómetros para 2010
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Con un puñado de Intel Atom en el mercado y algunos de doble núcleo previstos a medio plazo, Intel ya tiene la vista puesta de aquí a un par de años: en 2010 se lanzarán los Intel Atom de 32 nanómetros. Serán los Atom ‘Medfield’, nombre en clave con el que se conoce a esta arquitectura que mejorará numerosas características de los Atom de 45 nanómetros actuales, denominados Silverthorne y Diamondville. Por lo que parece, una de las diferencias más notables será la implementación de un sistema gráfico denominado PowerVR, actualmente utilizado en sistemas integrados basados en procesadores ARM.

Se puede leer más información sobre PowerVR en la web de su desarrollador, Imagination Technologies. 

Los 32 nanómetros de los futuros Intel Atom implicarán una nueva generación de microprocesadores con un consumo seguramente aún más bajo de los 3 vatios TDP de la mayoría de los modelos, además de un mejor ratio rendimiento/gasto energético.

Serán, además, más pequeños, lo cual dejará más espacio para otros componentes hardware, y generarán menos calor que los actuales Atom. Esa es la teoría, luego ya veremos con qué otras mejoras nos sorprende (o no) Intel.

No se han filtrado más datos, aunque la lógica nos dice que los Atom ‘Medfield’ de 32 nanómetros utilizarán, al menos algunos de sus modelos, dos núcleos, heredados de la primera generación. Bajísimo consumo, una característica obligada en esta gama de microprocesadores, y es posible que, gracias al paso de 45 a 32 nanómetros, puedan utilizarse tanto en ultraportátiles como en dispositivos tipos terminales móviles o reproductores MP3 de alta gama.

Con toda seguridad tendremos que esperar a mediados/finales del 2009 para conocer más información acerca de esta evolución de los Atom

http://www.xataka.com/2008/12/09-intel-atom-de-32-nanometros-para-2010
DUO electronic, convierte la pantalla en táctil
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Convertir nuestro pantalla en táctil no es una tarea sencilla. Aunque se venden kits que permiten hacerlo (sobre todo para ultraportátiles), requieren mucha destreza y conocimientos de electrónica para su correcto montaje.

El DUO Electronic ofrece una solución mucho más sencilla mediante el uso de un sensor que se añade a la parte superior de la pantalla y de un lápiz con el que podremos escribir, virtualmente, sobre ella. Ofrecen una versión para pantallas convencionales y otra para portátiles.

El DUO for laptop funciona con pantallas de hasta 15.4 pulgadas y puede colocarse en tres posiciones: superior y a los dos lados. El DUO for monitor soporta pantallas de 22 pulgadas y puede colocarse en cualquier lado del monitor.

Con este sistema podremos usar el lápiz como si fuera un ratón para dibujar en pantalla o incluso escribir, soportando el sistema de detección de palabras de Windows Vista.

Además, cambiando el punta del lápiz podemos escribir sobre un papel y que esto se vea reflejado en la pantalla de nuestro ordenador, pudiendo grabar aquello que hemos escrito.

http://www.xataka.com/2008/12/05-duo-electronic-convierte-la-pantalla-en-tactil
Intel prepara dispositivos que se autoalimentan
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Aunque por ahora tenemos que seguir bajo la esclavitud de las baterías, dependiendo de su escasa autonomía y de la necesidad de recargarlas con frecuencia, en un futuro este panorama podría ser muy distinto. Es uno de los campos en los que está investigando Intel: los dispositivos que se autoalimentan.

En lugar de utilizar baterías recargables, recogerían la energía de diversas y variadas fuentes disponibles a su alrededor, lo que les permitiría funcionar ininterrupidamente. De momento se está trabajando en dispositivos que puedan aprovechar la luz del sol o el calor corporal, pero también podríamos ver como la energía generada al utilizar el trackball o las radiaciones de las antenas de telefonía se aprovechan para alimentar los dispositivos.

Las primeras pruebas se están haciendo con sensores que envían la información a otros dispositivos. Los requerimientos de energía de estos son muy pequeños y, muchas veces, están situados en sitios de difícil acceso o donde no es conveniente utilizar una batería recargable.

Como ejemplo, Intel pone el de un implante neural que monitoriza funciones del cuerpo, en el que una batería no es conveniente. Los primeros pasos ya están dados y parece posible que en un periodo de entre tres y cinco años se presenten las primeras soluciones comerciales.

http://www.xataka.com/2008/12/08-intel-prepara-dispositivos-que-se-autoalimentan
Memorias Kingston DDR3 para portátiles
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Ahora que parece que los ordenadores empiezan a arrancar con las memorias DDR3, los diferentes fabricantes de estos componentes están ya lanzando interesantes productos al respecto. Lo último, las Kingston HyperX DDR3 para portátiles.

Dichas memorias, modelo KHX8500S3ULK2/4G, forman un pack constituido por dos módulos de 2 GB cada uno, en total 4 GB DDR3 para portátiles con una frecuencia de 1.066 Mhz. y latencias muy bajas, 5-5-5-15. Pertenecen a la gama HyperX, la gama más alta de memorias de Kingston y destinada a usuarios avanzados, gamers o profesionales.

Como tal, el precio que tendrá en el mercado este pack de Kingston HyperX 4 GB DDR3 para portátiles será caro, al menos inicialmente: 228 dólares, aunque como siempre, con el tiempo se irán haciendo más asequibles.

De todas formas, las DDR3 para portátiles siguen estando disponibles muy a cuentagotas. Son muy difíciles de encontrar, y cuando las hay, o bien son módulos de gama alta que no suelen interesar a la mayoría de usuarios, o sino son módulos genéricos pero con precios desorbitados.

A día de hoy, lo mejor es esperar al menos medio año a que prácticamente la totalidad de los ordenadores que se vendan monten DDR3. Por entonces, los precios habrán bajado notablemente y entonces sí merecerá la pena el precio.

http://www.xataka.com/2008/12/05-memorias-kingston-ddr3-para-portatiles
HP presenta sus pantallas flexibles
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HP la que nos muestra sus pantallas flexibles e irrompibles.

Es un desarrollo de la empresa y la Universidad de Arizona hecho en el Flexible Display Center y con él han conseguido crear pantallas flexibles, con precios razonables y muy resistentes. Además de eso, su consumo de energía es bastante reducido.

Estas pantallas están fabricadas casi totalmente de plástico con un proceso que denominan SAIL y que permite, mediante litografía, “imprimir” la pantalla sobre ese plástico sin problemas de distorsión.

Como siempre, ahora queda por ver cuando llegan al mercado, pero si permiten crear dispositivos con pantallas flexibles a unos precios asequibles, desde luego nosotros nos apuntamos.

http://www.xataka.com/2008/12/08-hp-presenta-sus-pantallas-flexibles
Ericsson e Intel protegen tu portátil
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Lenovo no es la única que quiere proteger nuestro portátil. Pronto podríamos ver soluciones similares en muchos otros modelos, gracias a la colaboración de Intel y Ericsson. Esta última pone sus módulos de banda ancha y receptores GPS, mientras que la primera pone la tecnología Intel Anti-Theft PC Protection.

Esta tecnología se integra en el ordenador y permite el bloqueo de este, haciéndolo inutilizable, en ciertas condiciones, por ejemplo, tras un número elevado de intentos fallidos de identificación del usuario, tras un tiempo sin contactar a un servidor central o al recibir un SMS con una contraseña especificada.

En este último punto es donde entran las soluciones de Ericsson, que ofrece módulos de acceso a banda ancha integrados en los portátiles, los cuales pueden usarse para esta funcionalidad de desactivación en caso de robo o pérdida. Muchos de estos módulos vienen también con un receptor GPS, el cual puede servir para localizar la posición del ordenador al quedarnos sin el, o también para bloquearlo en caso de que salga de un perímetro previamente definido, por ejemplo, si sale de nuestra ciudad.

Durante la segunda mitad del año que viene veremos diversos modelos con estas soluciones de seguridad integradas.

http://www.xataka.com/2008/12/11-ericsson-e-intel-protegen-tu-portatil
HP TouchSmart IQ800
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La gama TouchSmart de HP está centrada en equipos que se sitúan entre el ordenador convencional y el televisor. Integrando todos los componentes en el monitor y con una pantalla táctil quieren que usemos nuestros dedos para controlar todas sus funciones.

El modelo que llega en estas navidades es el HP TouchSmart IQ800, con un enfoque claramente multimedia y, sobre todo, pensado para la alta resolución, tanto por su pantalla como por incluir soporte para Blu-ray. 

La pantalla es el elemento más destacado del HP TouchSmart IQ800, en primer lugar por su tamaño, 25.5 pulgadas, y después por la resolución ofrecida, 1900 × 1200 píxeles, con la que podremos ver contenido en HD sin ningún problema. 
Esta pantalla es táctil y está pensada para ser manejada a través del software TouchSmart, una interfaz de usuario diseñada por HP y con la que tendremos acceso a diferentes funciones como la reproducción de vídeo, de fotos y de música, visualización de RSS, navegador web, calendario, notas,...

Todo ello sin usar ni el teclado ni el ratón, directamente con los dedos sobre la pantalla, que utiliza tecnología óptica para la detección de los dedos. Claro que no siempre estaremos cerca de esta para manejarla. Por ello, el HP TouchSmart IQ800 viene con un teclado y un ratón inalámbricos, además de un mando a distancia con el que no tendremos que levantarnos del sofá.

A pesar de ser un ordenador, también tiene parte de televisor, ya que incorpora una tarjeta sintonizadora de televisión, compatible tanto con la señal analógica como con TDT. Y para la reproducción de vídeo dispone de una unidad óptica de tipo slot-in, capaz de leer discos Blu-ray y de grabar DVD. 

No se olvida del sonido, para lo que integra unos altavoces 2.0, pero que si resultan insuficientes podemos ampliar mediante la salida digital 5.1 situada en la parte trasera de la pantalla.

Si nos fijamos en la conectividad, el HP TouchSmart IQ800 también va bien servido. 

Podremos conectarlo a la red mediante Wi-Fi, compatible con 802.11n, o a través de cable Ethernet. Además, incorpora Bluetooth 2.0, cinco puertos USB 2.0, dos de lo cuales están en la parte frontal, un puerto Firewire y una ranura PCI-Express a 16x.

En el apartado más técnico nos encontramos con un procesador Intel Core 2 Duo T8100, un total de 4 GB de RAM, una tarjeta gráfica Nvidia GeForce 9600M de 512 MB y un disco duro SATA de 640 GB a 7200 rpm, además de un lector de tarjetas de memoria 5 en 1.

Como funciones adicionales, dispone de una luz ambiental de la que podremos regular el color y de una webcam integrada de 1.3 megapíxeles. Todo ello viene gestionado por el sistema operativo Windows Vista Home Premium de 64 bits. 
Evidentemente, el HP TouchSmart IQ800 no es un equipo barato, pues su coste será de 1899 euros. Teniendo en cuenta que no es un sustituto para el ordenador de sobremesa convencional, sino un complemento a este para el salón puede resultar complicado justificar su compra, sobre todo en estos tiempos de crisis, pero hay que reconocer que la tentación está ahí.

http://www.xataka.com/2008/12/11-hp-touchsmart-iq800
Zinc Air Prismatic, nuevas baterías más eficientes y de menor tamaño

[image: image8.jpg]


Energizer, famosa en el mundo entero por sus baterías, va a presentar en el próximo evento CES 2008 en Las Vegas un nuevo tipo de pilas y baterías enfocadas a los nuevos y minúsculos gadgets de hoy en día.

Las baterías Zinc Air Prismatic de Energizer concentran mayor cantidad de energía en un tamaño más reducido, y prometen ser una revolución que las marcas deben saber aprovechar. Energizer afirma que en el mismo tamaño, su tecnología proporciona el triple de autonomía que una pila de iones de litio actuales. Será una batalla próxima pues Duracell, una de sus marcas rivales, también está desarrollando pilas Zinc Air.

Este avance ha sido el fruto de varios años de trabajo conjunto de la marca de pilas y baterías con los fabricantes de electrónica de consumo, enfocando el desarrollo hacia equipos más pequeños pero con buena autonomía.

El gran problema de esta tecnología es que de momento, no se ha podido encontrar un método factible para recargar este tipo de baterías que generan energía de la reacción barata de zinc con oxígeno, por lo que el tema medioambiental y de comodidad está en entredicho. Además, el reciclaje del metal zinc no está nada claro todavía en el ámbito doméstico.

http://www.xataka.com/2008/12/09-zinc-air-prismatic-nuevas-baterias-mas-eficientesy-de-menor-tamano
Motorola prueba con éxito la red LTE con streaming de vídeo en alta definición
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Si el HSDPA, término al que ya nos hemos acostumbrado, podríamos considerarlo como un 3.5G, vamos a tener que ir familiarizando con el LTE (Long-Term Evolution), una especie de 3.9G, un último paso dentro de la tecnología 3G antes de llegar al 4G.

La clave está en las velocidades. La actual HSDPA llega habitualmente a los 3.6 Mbps, pero puede alcanzar un máximo en la actualidad de 7.2 Mbps. En el futuro se tiene pensado alcanzar los 30 Mbps, pero se quedará lejos de la LTE, con hasta 100 Mbps. Y ya en el horizonte nos encontramos con las redes 4G, que quiere alcanzar un estándar de 1 Gbps.

Motorola, a pesar de la crisis que está viviendo en la división de terminales móviles, sigue demostrando que es líder en tecnologías de comunicación. Su apuesta clara está en Wimax y la nombrada LTE, la cual ha logrado probar con éxito fuera ya de laboratorio, en el aire, utilizando para ello la banda de los 700 MHz.

Las pruebas comenzaron en los laboratorios de Motorola, y se extendieron de forma real al aire de la ciudad de Illinois por primera vez. Estas pruebas reales en el aire son el preámbulo para que la empresa norteamericana pueda ponerla en el mercado el próximo año.

Como ya estarás pensando, las posibilidades de esta nueva tecnología para transmitir muchos datos por el aire y poder recibirlos cómodamente en nuestro teléfono son muy atractivas. Motorola se ha centrado en pruebas para transmitir y recibir en el teléfono streaming de vídeo en alta definición y navegación web.

El uso de la banda de los 700 MHz en vez de otras más altas tiene una clara justificación: mejor cobertura y penetración en los edificios, algo imprescindible para las operadoras y los usuarios. Esta banda queda libre tras el paso de la televisión analógica a digital. En EEUU ya ha sido subastado, mientras que en Europa se espera que se produzca entre 2009 y 2012, coincidiendo con los planes de los operadores móviles de desplegar LTE.

http://www.xataka.com/2008/11/04-motorola-prueba-con-exito-la-red-lte-constreaming-de-video-en-alta-definicion
Los operadores quieren chips LTE y WiMAX
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Una nueva guerra de tecnologías no es precisamente no lo que necesitamos en la electrónica de consumo, por lo que es lógico que los fabricantes y operadoras pidan que se integren ambas tecnologías en un mismo chip. De esta forma cuando cambiemos de país o proveedor, podamos seguir disfrutando prácticamente de la misma experiencia de usuario. Los analistas indican que ya hay fabricantes desarrollando esos chips híbridos para usar tanto con redes LTE como Wimax. 
Además del consumidor, las operadoras y fabricantes saldrían beneficiados también, pues no tendrían que disponer de terminales ni acuerdos con otras operadoras para dar servicio a sus clientes en otros territorios.

http://www.xataka.com/2008/11/05-los-operadores-quieren-chips-lte-y-wimax
Broadcom desarrolla un nuevo y eficiente chip 802.11n para móviles
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La conexión Wifi de un teléfono móvil a veces se convierte más que en un aliado para una navegación fluida por Internet, en un cuello de botella en términos de autonomía y eficiencia.

Broadcom dice haber solucionado con un solo chip, el BCM4329, todos los problemas de un golpe. 
Este nuevo dispositivo nos brinda en el teléfono móvil y dispositivos portátiles de comunicación, conectividad WiFi 802.11n en conjunto con bluetooth y radio FM. Más que la llegada en serio de la tecnología 802.11n a los teléfonos móvil, con promesas de velocidades de hasta 50 Mbps, nos parece interesante la reducción de consumo que este nuevo chip de Broadcom ha logrado. Y si además podemos obtenet bluetooth 2.1. + EDR y radio FM para emitir y recibir, pues mucho mejor.

Este chip Broadcom BCM4329 tiene previsto llegar a los fabricantes el año que viene, lo que nos puede dejar en poco tiempo verdaderos equipos portátiles preparados para la descarga directa o en streaming de contenido multimedia a velocidades increíbles vía wifi. El nuevo chip permite además que el teléfono o dispositivo trabaje en cualquiera de las bandas de 2.4 o 5 Ghz.

http://www.xataka.com/2008/12/09-broadcom-desarrolla-un-nuevo-y-eficiente-chip-80211n-para-moviles
Pisadas que generan energía
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Enlazando con lo que contábamos de dispositivos que se autoalimentan, en Japón en puesto en marcha algo similar con unas luces de Navidad alimentadas por los transeúntes.

Instalado en a plaza frente a la estación de Shibuya hay un panel de un material piezoeléctrico que es el que genera electricidad al pisar sobre él.

Este panel, de 90 centímetros cuadrados, genera 0.5 vatios cuando una persona de 60 kilos da dos pasos encima suyo.

Con esta energía generada se alimenta un panel de LEDs que muestra la cantidad de vatios producidos y unas luces de Navidad situadas a su lado. Esta instalación se mantendrá hasta el próximo día 25 de diciembre.

Es un ejemplo de como se podría usar energía que, de otro modo, se desaprovecharía.

Es cuestión de conseguir encontrar maneras eficientes de obtenerla y almacenarla, aunque por ahora solo sirva para dispositivos muy concretos y con bajo consumo si se generaliza podría resultar toda una revolución.

http://www.xataka.com/2008/12/09-pisadas-que-generan-energia
Módem 3G Huawei EM770, compatible con Windows 7
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Ya que el futuro Windows 7 saldrá al mercado pensando también en los ultraportátiles, es lógico imaginarse que la compatibilidad de periféricos  ideados para usar con ese tipo de portátiles llegará tarde o temprano. Y esta vez ha sido más bien temprano, pues Huawei ha presentado en Pekín una serie de soluciones de banda ancha móvil compatibles con Windows 7.

El principal producto mostrado por Huawei en la Conferencia sobre Ingeniería de Hardware para Windows 2008 ha sido un módulo 3G que se incorporará en los portátiles directamente y será compatible con la arquitectura de banda ancha de Windows 7. Este módulo 3G Huawei EM770 nos deja velocidades de subida de datos de 5.76 Mbps y ya se está integrando en equipos de Asus y Elitegroup.

También se han actualizado otros módems, como el E230 y el E180, que ahora ya son compatibles con Windows 7.

http://www.xataka.com/2008/12/09-modem-3g-huawei-em770-compatible-conwindows-7
Verbatim RAID 2 TB, disco externo configurable
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Si el usar un barebone como dispositivo de almacenamiento nos nos acaba de convencer, otra

solución puede ser el uso de un disco duro externo. En el caso del Verbatim RAID 2TB tenemos como ventaja, tal como nos indica su nombre, el soporte para RAID.

Con una capacidad de almacenamiento máximo de 2 TB, puede usarse tanto en RAID 0 como en RAID 1, dependiendo de si queremos priorizar la velocidad de uso o bien la seguridad de los datos en el disco. En este último caso tendremos 1 TB de capacidad y los datos se almacenarán por duplicado, en modo espejo.

Así, en caso de que haya algún problema con uno de los dos discos todavía tenemos la otra copia disponible, por lo que es la opción más recomendable en caso que tengamos datos críticos, especialmente si usamos este dispositivo para la realización de copias de seguridad.

El Verbatim RAID 2 TB incluye un par de ventiladores por si es necesario refrigerar los discos y viene con el software Nero Back It Up 2, con el que realizar copias de seguridad. Dispone de conexiones USB 2.0 y eSATA y tiene un precio de 330 euros.

http://www.xataka.com/2008/12/09-verbatim-raid-2-tb-disco-externo-configurable
Zotac Mini-ITX con NVidia 8200 integrada
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Posiblemente una de las placas Mini-ITX más interesantes del mercado es esta ZOTAC GeForce 8200-ITX, y de forma más general, todas las que montan una NVidia GeForce 8200 mGPU.

En el caso de la Zotac, dispone de una GPU integrada GeForce 8200 a 500 MHz. y con memoria compartida.

Dicha memoria, de tipo DDR2, puede instalarse en una cantidad de hasta 8 GB en dos slots, siendo funcionales los módulos con frecuencias de 800 o 1.066 MHz. Y recordemos, en una placa Mini- ITX de 17×17 centímetros de tamaño.

Pero aparte de la gráfica, también puede resultar muy interesante la posibilidad de utilizar microprocesadores AMD con socket AM2+, incluyendo los Phenom de tres y cuatro núcleos así como anteriores generaciones de micros AMD Atlhon 64 bits de doble núcleo. Y además, WiFi integrada, cuatro conexiones SATA II, salida de vídeo DVI y compatibilidad con OpenGL 2.1 y DirectX 10. ¿Alguien da más en un espacio tan pequeño?.

A pesar de todo, hay que tener muy en cuenta que aunque sea compatible, la instalación de un microprocesador potente (como puede ser un Phenom X4) necesita de un sistema de refrigeración decente, lo cual puede ser complicado por la escasez de espacio dentro de una caja Mini-ITX con una placa como esta.

La potencia que un equipo que monte la Zotac GeForce 8200 ITX puede ofrecernos tal vez no sea alta, aunque sí se deberían situar por encima de muchos ordenadores mediacenter o de salón.

http://www.xataka.com/2008/12/04-zotac-mini-itx-con-nvidia-8200-integrada
Transcend presenta un disco SSD de 128 GB
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Por ahora, lo más habitual es que los discos SSD los encontremos ya integrados en nuestro ordenador (normalmente en portátiles) cuando lo adquirimos, pero cada vez será más sencillo ir a la tienda, comprar uno de estos discos e instalarlo nosotros mismos. Todo eso a falta de que sus precios se reduzcan bastante, claro.

Transcend pone a la venta un disco SSD de 128 GB que nos permitirá hacer esto, sustituir nuestro disco duro convencional por uno que utilice memoria flash. Las ventajas que promete son una menor disipación de calor y mayor resistencia a vibraciones y golpes.

Tiene un tamaño de 2.5 pulgadas y ofrece velocidades de 125 megabytes por segundo de lectura y 92 megabytes por segundo de escritura, con una latencia de 0.2 milisegundos. La conexión es muy sencilla ya que utiliza un interfaz SATA II.

El precio del modelo de 128 GB es de 349 euros, IVA incluido, aunque disponen también de otros modelos con menor capacidad, empenzando en los 8 GB.

http://www.xataka.com/2008/12/04-transcend-presenta-un-disco-ssd-de-128-gb
Intel e Hitachi se unen para desarrollar SSD
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Interesantes noticias, aunque aún tendremos que esperar unos años en ver los resultados. Intel e Hitachi se unen para desarrollar conjuntamente dispositivos SSD.

Por ahora todos conocemos muy bien a Intel, y sabemos los campos en los que se mueve. En el caso de Hitachi, es una empresa muy amplia que en el sector del hardware está principalmente fabricando discos duros, entre ellos muchos de gama alta enfocados a servir como dispositivos de almacenamiento en empresas.

La unión de Intel e Hitachi llega para, entre las dos empresas, mejorar el rendimiento de los discos SSD de gama alta, utilizados tanto en pequeños y grandes servidores como en determinadas estaciones de trabajo y racks de almacenamiento. Se espera ver los primeros resultados en el 2010, en forma de nuevos discos SSD con interfaces PATA, SATA, SAS y fibra óptica.

Interesante saber además que Intel e Hitachi no piensan que los SSD vayan a sustituir como tal a los discos duros tradicionales, sino que serán complementarios el uno del otro. Se me ocurre que, por ejemplo, en unos años podríamos tener discos duros híbridos, una parte magnética y la otra como un SSD. ¿Cuál sería el funcionamiento?.

El propio sistema operativo sería el encargado de almacenar la información más utilizada en la parte rápida del disco, la SSD, mientras que el resto de datos se almacenarían en la parte tradicional. De esta forma se podría potenciar el rendimiento general del sistema, siempre y cuando las diferencias de rendimiento entre la parte SSD y la tradicional fuesen notables.

Pero dejemos aparte estas utopías, ya que haría falta que los fabricantes de discos duros empezasen a desarrollar los dispositivos híbridos, y que los desarrolladores de software implementasen funcionalidades que son muy complejas. Y estos últimos aún están pegándose por pasar de 32 a 64 bits, cuando los micros de 64 bits ya hace años que están en el mercado…

Volviendo a las novedades de Intel e Hitachi, es posible que si empezamos a ver los primeros logros para empresas en el 2010, un par de años más tarde ya podamos tenerlas los usuarios de calle. Por cierto, que las interfaces SAS está pegando muy fuerte y muchas placas de gama alta actuales ya las están implementando. ¿Lucha SAS frente a SATA3 de aquí a unos años?. Posiblemente.

http://www.xataka.com/2008/12/05-intel-e-hitachi-se-unen-para-desarrollar-ssd
Sensor HD CMOS de Samsung para portátiles
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Samsung es de esas empresas que tienen muchos frentes abiertos a la vez con avances importantes en casi todos ellos. ¿Mejorar las webcams de los portátiles llevando la calidad de imagen a la alta definición? Pues sí, en eso están los ingenieros de la multidisciplinar empresa coreana. 

El último sensor que han desarrollado, un CMOS de 1/4 de pulgada e integrado todo el sistema en un solo chip, es de 1.2 megapíxeles y es capaz, según la compañía, de ofrecer vídeo a 720p y 30 fps para videoconferencias en alta definición. La captura del vídeo puede ser VGA a 60 fps.

Con una técnica consistente en agrupar de dos en dos los píxeles del sensor, la resolución del sensor es de 1280×960 píxeles. Se ha conseguido mejorar también el límite de luz con el que el sensor trabaja aceptablemente, obteniendo un equipo con el triple de sensibilidad de lo habitual.

Para primeros del próximo año podremos ver estos sensores montados en los primeros equipos.

http://www.xataka.com/2008/12/05-sensor-hd-cmos-de-samsung-para-portatiles
Nueva generación de teléfonos móviles descargará 60 Mbps 
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Prototipo de LG para G4 

LG Electronics ha presentado un chip móvil compatible con la próxima generación de telefonía móvil. 

Diario Ti: La mayoría de los operadores de telefonía móvil y empresas tecnológicas considera que la tecnología LTE (Long Term Evolution) será incorporada aceleradamente en las redes de telefonía móvil, al menos en Europa. Aunque la tarea principal de LTE será mejorar la actual red G3, se considera que, en la práctica, será la cuarta generación de tecnología móvil.  

LTE ha sido diseñada principalmente para asegurar el flujo de grandes volúmenes de datos, a gran velocidad, en la red móvil a gran velocidad. En teoría, podría alcanzar una velocidad de descarga de 100 Mbit por segundo, como asimismo una velocidad de subida de datos de 50 Mbps. Se espera que los primeros operadores de telefonía móvil anuncien servicios LTE durante 2009.

La idea generalizada ha sido que LTE será usada principalmente mediante modems de PC, pero LG ha anunciado un chip con soporte para LTE, que puede ser usado en teléfonos móviles. LG ha demostrado el funcionamiento del chip instalándolo en un teléfono móvil operado con Windows. 

Durante la demostración, realizada en el laboratorio de la compañía, se alcanzó una velocidad de descarga cercana a los 60 Mbps, y una velocidad de subida de datos de 20 Mbps. LG informa que durante los últimos tres años ha trabajado en el desarrollo del chips luego del lanzamiento del estándar 3GPPS. El trabajo ha incorporado a 230 ingenieros y su resultado es un chips de 13 x 13 mm, dimensiones que según LG serían óptimas para la próxima generación de terminales de bolsillo ligeros y de gran potencia. 

Ahora que LG ha desarrollado y probado un prototipo del nuevo modelo de bolsillo para 4G los operadores comienzan a visualizar terminales comercialmente viables, indica Woo Hyuni Paik, director técnico de LG, en un comunicado. "Con esto se abren las posibilidades de que los operadores telefónicos puedan cooperar con nosotros y realizar pruebas de las nuevas redes con nuestras unidades. La tecnología LTE brinda mayores posibilidades de que las redes de los terminales de bolsillo pueda ser altamente compatibles, lo que nos fue el caso al introducirse 3G. 

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=20693
http://www.xataka.com/2008/12/09-lg-desarrolla-un-chip-modem-lte-para-dispositivosportatiles
Nuevo récord mundial en velocidad de transferencia de datos 
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Un equipo internacional consiguió 114 Gbps durante la reciente Conferencia SuperComputing 2008

Un equipo de físicos, científicos informáticos y expertos en ingeniería de redes ha batido un nuevo record de velocidad en la tranferencia de grandes cantidades de datos entre sistemas de almacenamiento, alcanzando los 114 gigabits por segundo. El equipo, que hizo uso de redes de alta capacidad y herramientas y aplicaciones de última generación, representa a un amplio conjunto de instituciones científicas y tecnológicas conducidas por el Instituto de Tecnología de Californía (CALTECH), y entre las que se cuenta la Organización Europea para la Investigación Nuclear (CERN). Por César Gutiérrez. 

 114 gigabits por segundo (Gbps) es el nuevo record de transferencia de datos entre sistemas de almacenamiento establecido por un equipo internacional de físicos, científicos informáticos e ingenieros de redes conducidos por el CALTECH (California Institute of Technology). Fue el pico alcanzado sobre un flujo de datos sostenido en más de 110 Gbps entre clusters de servidores durante la reciente conferencia SuperComputing 2008, que ha tenido lugar en Austin, Texas. 

A este lado del Atlántico, el Gran Colisionador de Hadrones (LHC) de la Organización Europea para la Investigación Nuclear (CERN), con el que se pretende confirmar experimentalmente el modelo estándar de la física una vez que consiga detectar el bosón de Higgs, “la partícula de Dios”, requiere un sistema un sistema de telecomunicaciones acorde a tan descomunal y meritoria ambición. El CALTECH y sus socios parecen estar a la altura de los requerimientos y dispuestos a dar respuesta a los mismos. 

El corazón de la red 

Para explotar a fondo la potencial riqueza de estos y otros futuros logros del LHC se ha desarrollado un sistema grid a escala global que hace coincidir, según el CALTECH, el poder computacional y la capacidad de almacenamiento de 11 principales centros Tier1 y 120 centros Tier2 situados en laboratorios y universidades de todo el mundo, “con objeto de procesar, distribuir y analizar volúmenes sin precedentes de datos, pasando de decenas a 1000 petabytes durante los próximos años”. 

El corazón del sistema está tejido de redes de alta capacidad y aplicaciones de última generación lo hacen latir. En la demostracción de la Conferencia SuperComputing 2008 se utilizó, por ejemplo, Fast Data Transport (FDT), una aplicación Java desarrollada por el equipo del Caltech en estrecha colaboración con el equipo de de la Polytehnica bucharest, y que permite hacer fluir grandes conjuntos de archivos, que habitualmente se mueven en el orden de miles en aplicaciones de física de alta energía. 

Otra de esas herramientas fue dCache, un proyecto que aporta un sistema de almacenamiento y recuperación de inmensas cantidades de datos, destribuidos en un gran número de nodos, utilizando un sistema virtual de archivo en árbol con una variedad de métodos de acceso estándar. El sistema proporciona entre otras cosas valiosos métodos de intercambio de datos con los sistemas de almacenamiento y gestión del espacio, así como recuperación tras fallos en los discos o en los nodos. 

También se hizo uso de Fast TCP, desarrollado por el profesor Steven Low del departamento de ciencias computacionales del CALTECH como una algoritmo alternativo de control de la congestión en TCP, y diseñado para transferencias de datos de alta velocidad a larga distancia, por ejemplo hacer cruzar el Atlántico a decenas de archivos de tamaño gigabyte. 

Difusión científica 

“Compartiendo nuestros métodos y herramientas con científicos de diversos campos, esperamos que la comunidad de investigación esté bien posicionada para dar a conocer sus descubrimientos, tomando gran ventaja de las redes actuales, así commo de las redes de próxima generación, de mucha mayor capacidad, tan pronto como éstas estén disponibles”, ha declarado Harvey Newman, profesor de física del CALTECH y presidente del grupo de Física de Alta Energía, según lo recogido en un reciente artículo de Physorg.com. 

Newman añadió: “En particular, esperamos que estos desarrollos proporcionen a los físicos y jóvenes estudiantes de todo el mundo la oportunidad de participar directamente en el programa del LHC, y potencialmente hacer importantes descubrimientos.” 

Por su parte, David Foster, director de Comunicaciones y Redes en el CERN, dijo que el uso eficiente de redes de alta velocidad para transferir grandes paquetes de datos es un componente esencial del grid computacional del LHC, una infraestructura que permitirá difundir las misiones y resultados de sus científicos. 

Extensión mundial 

Entre los socios del CALTECH y su Centro para la Investigación Computacional Avanzada (CACR) se cuentan entre otros, y además del CERN, la Universidad de Michigan, la Universidad Nacional de Ciencias y Tecnología (NUST), el Fermmi National Accelerator Laboratory (Fermilab), la Universidad Estatal de Río de Janeiro (UERJ) y la Universidad Estatal de Sao Paulo, además de prestigiosas organizaciones como Internet2 y organismos institucionales como la Fundación Nacional de Ciencias, creada por el Congreso en 1950. 

Estos y otros colaboradores cuya lista puede consultarse en la página del CALTECH, han demostrado con sus inmensos y habituales flujos continentales y transoceánicos de datos, y con este nuevo récord de velocidad de transferencia, que la comunidad científica y tecnológica está preparada para explotar en profundidad la próxima generación de redes, y que –en palabras de Richard Cavanaughh, de la Universidad de Illinois y coordinador del proyecto UltraLigh– “la visión de un Grid dinámico de extensión mundial que dé soporte a muchos terabytes y más amplias transacciones de datos, es practicable”.

http://www.tendencias21.net/Nuevo-record-mundial-en-velocidad-de-transferencia-de-datos_a2822.html?PHPSESSID=e5c020f466455e039539e5a0784896ff
Proyectan crear ordenadores que imiten el cerebro de un gato 
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SyNAPSE permitiría a las máquinas procesar información de manera autónoma en el mundo real

DARPA, la Agencia de Defensa para Proyectos Avanzados del ejército estadounidense, junto a empresas como IBM o HP, está impulsando la primera fase de un proyecto que podría revolucionar la informática y producir sistemas capaces de funcionar como lo hace el cerebro de los mamíferos. La finalidad del proyecto SyNAPSE es producir sistemas multichip neuronales capaces de dirigir un robot con la misma capacidad que un gato para interpretar su entorno. De esta manera, y a diferencia de lo que ocurre hoy en día, los ordenadores podrían actuar en situaciones del mundo real en las que intervienen diferentes posibilidades o actores. Según sus promotores, los avances en supercomputación, neurología y nanotecnología permiten tener esperanzas respecto al futuro de la informática cognitiva, que es donde se enmarca este proyecto. Por Raúl Morales. 

 El ejército estadounidense lidera un proyecto, en el que también participan importantes empresas como IBM o HP, para producir un chip capaz de imitar el funcionamiento del cerebro de un mamífero, en concreto de un gato. 

Se trata de la iniciativa SyNAPSE (Systems of Neuromorphic Adaptive Plastic Scalable Electronics), en la que el ejército norteamericano ha puesto sus expectativas para conseguir máquinas capaces de apoyar al ser humano en muchas de las situaciones de guerra a la que los ejércitos se tienen que enfrentar hoy en día. El sistema, dice la agencia, incluye cosas como procesado de imágenes de video para extraer información o integración sensorial 

En última instancia, la finalidad de este proyecto es producir un chip que imite el modo en que funciona el cerebro, lo que permitiría a las máquinas procesar información de manera autónoma en el mundo real o hacerse cargo de entornos complejos aprendiendo automáticamente qué características tienen esos entornos. 

De esta manera, las máquinas tendrán la capacidad de imitar la sensación, percepción, acción, interacción y cognición, teniendo como un reto un bajo nivel de consumo de energía y tamaño compacto. 

IBM es una de las empresas involucradas en el proyecto. Además, participan HP y cinco universidades estadounidenses. 

“Si tenemos éxito a la hora de hacer que esta tecnología se haga realidad, podremos desplegar sistemas informáticos que puedan gestionar la ambigüedad, así como usar una amplia gama de sensores biológicos y no biológicos para actuar tal y como lo hace el cerebro”, cometa Dharmendra Modha, director de informática cognitiva de IBM, en Defense Systems. 

Ordenadores dependientes 

El problema de los ordenadores actuales es que necesitan algoritmos proporcionados por el ser humano para describir qué información buscan y cómo procesan esa información una vez encontrada. Esto está muy bien para situaciones bien definidas, pero no funciona en situaciones reales en las que pueden actuar múltiples posibilidades y en las que muchos datos diferentes pueden interactuar. 

Para estas situaciones, el cerebro biológico (el nuestro) es mucho más eficiente. En este sentido, la computación cognitiva ofrece la promesa de sistemas capaces de integrar y analizar muchos datos desde fuentes diversas en un abrir y cerrar de ojos, lo que permitirá a las empresas, a los ejércitos o a las personas tomar decisiones rápidamente. 

Si SyNAPSE funciona con éxito, se rompería uno de los cuellos de botella que impiden el desarrollo de la informática, el de Von Neumann, que se refiere a que en las arquitecturas informáticas actuales, el procesador y la memoria están separadas y su rendimiento está limitado a lo rápido que ambas sean capaces de intercambiarse datos. 

Por el contrario (y es aquí donde radica lo revolucionario de este proyecto), en nuestro cerebro, la sinapsis (región de contacto entre los axones, terminaciones de las neuronas, y las dendritas, o cuerpo celular de otras neuronas) realiza ambas funciones (memoria y procesado) al mismo tiempo. Se puede decir que en la naturaleza no existe el cuello de botella Von Neumann. 

Durante décadas, los informáticos han tratado de imitar el funcionamiento de nuestro cerebro, pero esos esfuerzos no han dado ningún resultado. ¿Por qué SyNAPSE tiene alguna posibilidad de funcionar? Según Modha, actualmente se dan tres tendencias muy importantes que pueden facilitar mucho su desarrollo. 

Buenas condiciones 

En primer lugar, la neurociencia ha conseguido extraer datos muy importantes respecto a las neuronas y la sinapsis, y respecto a cómo funcionan. Además, los superordenadores han progresado, y ahora es posible hacer simulaciones de las dinámicas del cerebro mucho más extensas. 

Por otro lado, la nanotecnología ha progresado tanto que se podrían replicar en un hardware por lo menos 10 mil millones de sinapsis y 1 millón de neuronas por centímetro cuadrado. 

DARPA ha diseñado SyNAPSE como un programa con cinco etapas que se extenderá durante seis años aproximadamente. El objetivo final es la producción de sistemas multichip neuronales capaces de dirigir un robot con la misma capacidad que un gato para interpretar su entorno. 

Recientemente, el equipo de computación cognitiva de IBM demostró la simulación casi en tiempo real a escala de un cerebro de mamífero pequeño utilizando algoritmos de computación cognitiva con la potencia de la supercomputadora BlueGene de IBM. 

Con esta capacidad de simulación, los investigadores están experimentando con diversas hipótesis matemáticas de la función y estructura cerebral, en su trabajo por develar los micro y macro circuitos computacionales centrales del cerebro.
http://www.tendencias21.net/Proyectan-crear-ordenadores-que-imiten-el-cerebro-de-un-gato_a2817.html?PHPSESSID=e5c020f466455e039539e5a0784896ff
HP ofrecerá PC corporativas con Linux preinstalado 
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52 dólares más barato que modelo Vista 

HP ha informado una selección de publicaciones estadounidenses que a partir de hoy, 15 de diciembre, comenzará a vender PC de escritorio modelo Compaq dc5850, con Novell Suse Linux Enterprise Desktop preinstalado. 

Diario Ti: El grupo de usuarios sería el mercado corporativo estadounidense. Paralelamente, HP ofrece el producto al sector educativo, que también ha sido seleccionado como un grupo de interés para las mini computadoras portátiles basadas en Linux.  

El equipo será distribuido con el paquete ofimático OpenOffice.org, un navegador, diversas herramientas multimedia, al igual que clientes para correo electrónico, cooperación y mensajería instantánea. 

Compaq dc5850 será distribuido en dos configuraciones, como modelo de escritorio minimalista y como mini-torre. Incorporará el procesador AMD, tarjeta gráfica ATI Radeon 3100 y soporte para dos pantallas. 

Inicialmente, la distribución estará limitada a EE.UU., y el precio de la configuración básica será de 519 dólares. Se trata del mismo aparato que en Estados Unidos tiene un precio de desde 571 dólares con Windows Vista Premium.

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=20695
IBM presenta un nuevo escritorio virtual basado en Linux  
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IBM, Virtual Bridges y Canonical han presentado una nueva solución de escritorio para Linux que permitirá a los clientes conseguir importantes ahorros de costes al llevar las ventajas de la virtualización, las soluciones de colaboración Lotus y el sistema operativo Ubuntu a un mayor número de usuarios. . Esta solución permite a los usuarios acceder a sus aplicaciones de correo electrónico, agenda, procesador de textos, hoja de cálculo, redes sociales o herramientas de colaboración, que estén basadas en estándares abiertos, simplemente iniciando una sesión desde cualquier dispositivo conectado a la red.

La solución incluye:

El escritorio Virtual Enterprise Remote Desktop Environment (VERDE) de Virtual Bridges. 

La distribución del sistema operativo Linux para escritorio líder en el mundo (Ubuntu), aportada por Canonical. 

El software Open Collaboration Client Solution (OCCS) de IBM, basado en las herramientas Lotus Symphony (diseñadas sobre Open Document Format –ODF- un formato de fichero estándar para el almacenamiento de documentos ofimáticos) y Lotus Notes. 

El escritorio virtual se asemeja, en su diseño, a un escritorio tradicional pero sin estar limitado a un único ordenador. En lugar de guardar el software y los datos en el propio ordenador personal, los escritorios de usuario se ejecutan en un servidor central. Así, los usuarios pueden acceder a sus ordenadores y a todas las aplicaciones que pudieran necesitar (como correo electrónico, agenda, procesador de textos, redes sociales o herramientas de colaboración) desde cualquier dispositivo conectado a la red.

Comparada con los tradicionales escritorios basados en productos Microsoft, este escritorio virtual ofrece a los usuarios importantes ahorros de costes en licencias, software, consumo energético y servicios tecnológicos:

Evita un gasto de entre 500 y 800 dólares por usuario en licencias de software de productos como Microsoft Office, Windows y otros de la misma familia. 

Permite ahorros de más de 250 dólares por usuario en hardware, ya que no hay necesidad de actualizarlo para ejecutar Windows Vista y Office 2007. 

Reducción del gasto energético entre 40 y 145 dólares por usuario y año en lo referente a consumo de potencia eléctrica y de entre 20 y 70 dólares debido a la reducción de las necesidades de aire acondicionado al año. 

Un 90% de ahorro en soporte, un 75% en administración y seguridad por usuario, un 50% en servicios de ayuda de escritorio (tipo restablecer una contraseña) y un 50% en instalaciones de software.  

http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/mostrar.php?id=2116
Wikimedia elige a Sun Microsystems
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La Fundación Wikimedia, organización sin ánimo de lucro que gestiona Wikipedia y otros proyectos de difusión de contenidos gratuitos, ha seleccionado a Sun Microsystems, Inc. (NASDAQ: JAVA) para que le ayude a construir una infraestructura Open Source segura y escalable. En concreto, se han utilizado servidores Sun Fire x4500 y x4150 y sistemas de almacenamiento Sun StorageTek. Este acuerdo de colaboración tecnológica permite a Wikimedia alojar el creciente volumen de contenidos multimedia de alta definición a que se enfrenta, así como soportar tanto el desarrollo colaborativo como el testeo de los nuevos contenidos y aplicaciones que los usuarios de todo el mundo van cargando en Wikipedia continuamente.

La nueva plataforma Sun permite a los usuarios de Wikipedia cargar archivos de más de 100MB en la página web de la enciclopedia online gratuita y utiliza MySQL de Sun como software prioritario de base de datos. Wikipedia es una de los cinco sitios web más famosos y utilizados del mundo, con más de 250 millones de visitantes únicos al mes y una comunidad activa de 100.000 editores voluntarios. Del mismo modo, destacar que la Fundación Wikimedia es miembro del programa de apoyo a emprendedores y startups, Sun Startup Essentials, lo que le ha permitido poder acceder a toda esta innovación a un precio realmente atractivo, con descuentos de hasta el 65 por ciento.

La infraestructura de almacenamiento Open Storage de Sun asegura un acceso continuo y fácil a los datos de todos los portales de contenidos de Wikimedia. Igualmente, los servidores Sun Fire X4500 combinan el alto rendimiento de los servidores x86 de cuatro vías con la mayor densidad de almacenamiento disponible hoy en el mercado: más de 48 TB en un espacio en Rack de 4U. Todo ello utilizando el sistema operativo abierto Solaris(TM) para gestionar y proteger los datos. Destacar igualmente que el sistema Sun Fire x4150, que también forma parte de la nueva plataforma de Wikimedia, lidera el mercado de servidores x86 de 2-sockets en una sola unidad rack. 

http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/mostrar.php?id=2115
Chrome abandona la etapa beta 
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En solo 3 meses 

Google ha acelerado al máximo al desarrollo de su navegador Chrome, eliminándole la etiqueta beta. 

Diario Ti: Mientras que Gmail puede celebrar cinco años como software beta, el navegador Google Chrome, considerablemente más reciente, ya ha pasado a ser un programa concluido.  

La última actualización de Chrome, publicada el viernes 12 de diciembre, no solo elimina de su logotipo la etiqueta beta, sino incorpora más potencia y estabilidad, además de eliminar algunos errores de programación. Según Google, las mejoras se concentraron principalmente en la reproducción de vídeo y sonido. Aparte de ello, se ha acelerado considerablemente el motor de Javascript. A solicitud de numerosos beta testers, Chrome ha mejorado además la organización de favoritos. Naturalmente, el hecho que Chrome avance de la etapa beta no implica que se descontinúa su desarrollo. Por otra parte, Google anuncia un mayor enfoque en el desarrollo de las versiones para insertar. Aparte de facilitar la incorporación de extensiones de terceros. 

La rápida superación de la etapa beta no sorprende. Recientemente, Google anunció que tal medida era necesaria para aumentar el grado de propagación del nuevo navegador. Ésta estrategia se conseguirá, entre otras cosas, incorporando Chrome prereinstalado en equipo original de fábrica. Según Google, desde su lanzamiento en septiembre de 2008, Chrome ha alcanzado 10 millones de usuarios. 

http://www.diarioti.com/gate/n.php?id=20694
http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/mostrar.php?id=2119
Google Book Search añade revistas
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Google sigue con su afán de recopilar toda la información existente posible y el último paso que han dado para ello ha sido añadir revistas a Google Book Search. De este modo, del mismo modo que era posible buscar dentro del contenido de libros lo será hacerlo dentro del contenido de revistas.

Las revistas que se añaden son todas norteamericanas, y entre ellas están el New York Magazine, Popular Mechanics o Ebony. A través de la interfaz del buscador podremos leerlas, ver todos los números agrupados por años,... 

Pero estas no serán las únicas revistas disponibles, ya que seguirán escaneando y procesando muchas otras para ponerlas a disposición del público. Además, más adelante quieren integrar estas búsquedas en las páginas de resultados del buscador convencional, que cada vez se ven más pobladas de contenido que no son páginas web convencionales.

Lástima que de momento no se hayan incluido revistas en español, aunque probablemente en un futuro, igual que han hecho con los libros, lleguen a acuerdos a para incluirlas también.

http://www.genbeta.com/2008/12/09-google-book-search-anade-revistas
Windows Live Wave 3 disponible públicamente
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Durante el día de hoy llegan por fin de manera oficial gran parte de los servicios de Windows Live Wave 3, por lo que muchos de ellos ya deberían estar accesibles para la mayoría de usuarios. 

El lanzamiento empezó ayer y durará 24 horas, en las que se irán haciendo públicos todos los servicios.

Entre ellos están Windows Live Groups, Photos, Profile, Events, SkyDrive y Spaces, así como la Live Home y la versión para móviles. No están incluidos en esta actualización ni Hotmail ni Calendar, por lo que ambos tendrán que esperar apara su versión definitiva.

http://www.genbeta.com/2008/12/03-windows-live-wave-3-disponible-publicamente
Firefox 3.1 beta 2, con TraceMonkey activado
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Firefox 3.1 ya está un poco más cerca, tras el lanzamiento de la beta 2. No se trata de una beta convencional, sino que en ella encontramos activadas por defecto una serie de características ya conocidas, pero que para los usuarios convencionales serán novedades en la 3.1.

Una de las más llamativas es el Modo de navegación privada, muy similar al que implementa Chrome, con el que no se almacena ningún rastro de lo que hayamos hecho en esa sesión. Además, incorpora otra función para eliminar nuestras “huellas” durante las últimas horas o todos los datos relacionados con un sitio.

Menos visible pero igual de importante es que TraceMonkey, el nuevo interprete de Javascript, viene activado por defecto, lo que repercutirá en una mayor velocidad de ejecución en las páginas que usen Javascript intensivamente.

Se introduce, además, soporte para nuevos elementos como video y audio de HTML, así como la API de geolocalización, propiedades de CSS 2.1 y CSS 3, transformaciones en SVG,... Todo ello permite una mayor compatibilidad de Firefox 3.1 con las últimas especificaciones de HTML. Firefox 3.1 beta 2 está disponible para Windows, Linux y Mac OS X en 54 idiomas distintos.

http://www.genbeta.com/2008/12/09-firefox-31-beta-2-con-tracemonkey-activado
Adobe MAX 2008 muestra el futuro de las experiencias digitales  
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En su conferencia MAX anual, Adobe desvela las innovaciones que están dando forma al futuro de las experiencias digitales del siglo XXI y que impulsan el modo en que las personas y las empresas interactúan con ideas e información en diferentes medios y pantallas. La conferencia de este año ha batido el récord de más de 5.000 desde que Adobe celebra MAX.

En el escenario, junto al presidente Shantanu Narayen y al jefe ejecutivo de tecnología Kevin Lynch de Adobe, ha habido una variada prospuesta de oradores invitados, entre los que figuran Bud Albers, jefe ejecutivo de tecnología de Disney Interactive Media Group; Michael Zimbalist, vicepresidente de investigación y desarrollo de New York Times Company; y Steve Fisher, vicepresidente senior de la división de plataformas de salesforce.com. Pero además de contar con la participación de personas tan destacadas en la industria, Adobe ha hecho varios anuncios. Entre ellos, cabe destacar una alianza estratégica con SAP y nuevos compromisos anunciados por parte de ARM y Qualcomm que refuerzan la creciente influencia de Adobe en el futuro de las comunicaciones y dispositivos móviles.

"MAX se ha convertido en el foro principal del sector para aquellas personas que están dando forma al futuro del universo digital", declara Kevin Lynch, jefe ejecutivo de tecnología de Adobe. "MAX es el evento que une los mundos del diseño y del desarrollo para compartir ideas y aprender acerca de las tecnologías de vanguardia. Nuestra visión consiste en dar rienda suelta al potencial creativo de la comunidad proporcionando productos, tecnologías y plataformas para la próxima generación de experiencias digitales."

http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/mostrar.php?id=2110
YouTube busca músicos para interpretar "La sinfonía de internet"  
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El portal de videos YouTube está organizando una audición en internet para los músicos que quieran participar en la primera orquesta "online" del mundo, que interpretará una obra especialmente compuesta para la ocasión.

El sitio propiedad de Google publicó en una entrada en su blog, una invitación a músicos de todo el mundo para que envíen sus videos a la audición en línea, a través del recién creado canal de la Orquesta Sinfónica YouTube, en youtube.com/user/symphony.

"Los videos subidos serán integrados a la primera función virtual participativa, y la gente en todo el mundo podrá elegir a sus favoritos para que actúen en el Carnegie Hall de Nueva York en abril de 2009", informó YouTube.

"La Orquesta Sinfónica YouTube transformará las actuaciones individuales en una sinfonía global y cambiará la forma en que los músicos se conectan a internet", añadió.

YouTube señala que la pieza de audición para entrar a la orquesta "online" es "La sinfonía de internet", un trabajo original del compositor chino Tan Dun, quien musicalizó el filme "El tigre y el dragón" (2003).

La segunda pieza de audición podría ser una obra clásica elegida por el músico. El plazo para la entrega de los videos es el 28 de enero de 2009.

Los ganadores serán invitados a participar en una cumbre de tres días de aprendizaje de música clásica en Nueva York, que culminará con una función en el Carnegie Hall el 15 de abril.

http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/mostrar.php?id=2113
Soluciona el error de que el registro del Visor de Sucesos está lleno
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El Visor de Sucesos, una herramienta imprescindible a la hora de vigilar el sistema de posibles fallos y solucionar problemas que no sabemos muy bien por donde van. Sin embargo puede que alguna vez nos avise de que el registro del Visor de Sucesos está completo, en ese caso veremos que hacer.

Antes de nada lo que deberemos observar es que si esto ocurre muy a menudo puede que tengamos algún tipo de problema. Recomiendo revisar todos los sucesos a ver si hay algún error extraño que pueda ser síntoma de algo más grave. Si una vez hecho esto no observamos nada singular ni nada de lo que debamos preocuparnos ya podemos pasar al siguiente paso.

Lo que vamos a hacer es ampliar el registro de sucesos, para que quepan más y que además se sobrescriban los sucesos cuando sea necesario. Para ello primero abrimos el Visor de Sucesos, nos vamos a Mi PC y le damos con el botón derecho y luego a Administrar. En la ventana que se nos abre debemos localizar en el panel derecho el Visor de Sucesos.

Dentro del Visor de Sucesos encontraremos varias opciones, las que hay por defecto son Aplicación, Sistema, Internet Explorer y Seguridad. Todas tienen por defecto 512KB como tamaño del registro de sucesos, esto puede ser modificado pinchando con el botón derecho encima de cualquiera de ellas y yéndonos a Propiedades.

En la primera pestaña, General, encontramos Máximo tamaño de registro, ahí podremos introducir el tamaño que queramos en KB aunque uno recomendable sería 2048. Además podemos cambiar la acción a tomar en caso de se alcance el tamaño máximo del registro, que por defecto aparece como que se sobrescriban los sucesos que tengan una antigüedad superior a siete días. Lo ideal es cambiarlo a Sobrescribir sucesos cuando esa necesario.

Si con esto no se soluciona el problema y seguimos observando los mismos problemas puede que, como comenté antes, estemos hablando de algo grave. Repito que es conveniente observar los sucesos a ver que es lo que está fallando.

http://www.genbeta.com
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Microsoft publica once boletines de seguridad para el mes de diciembre  

La compañía recomienda a empresas y usuarios particulares mantener sus equipos informáticos actualizados para garantizar una mayor seguridad de los mismos. Microsoft informa, a través de sus boletines mensuales de seguridad, de los resultados periódicos de su continua labor de investigación y mejora de sus productos y soluciones, encaminada a incrementar los niveles de seguridad de su tecnología y de todos los usuarios que la utilizan. Dichos boletines incluyen toda la información y recursos que los usuarios necesitan para mantener sus instalaciones actualizadas y, por lo tanto, protegidas ante cualquier ataque.

Dentro de esta iniciativa, en el mes de diciembre de 2008, Microsoft hace públicos ocho nuevos boletines de seguridad en los que informa de las siguientes actualizaciones:

MS08-070 resuelve seis vulnerabilidades en los controles ActiveX para los archivos extendidos de tiempo de ejecución de Microsoft Visual Basic 6.0. Tiene un rango severo máximo crítico. 

MS08-071 resuelve dos vulnerabilidades de Microsoft Windows. Si se aprovechan estas vulnerabilidades, se podría permitir la ejecución remota de código si un usuario abre un archivo de imagen WMF maliciosa. Tiene un rango severo máximo crítico. 

MS08-072 resuelve ocho vulnerabilidades en Microsoft Office Word y Microsoft Office Outlook que podrían permitir la ejecución remota de código si un usuario abre un archivo de Word o RTF (formato de texto enriquecido) especialmente diseñado. Tiene un rango severo máximo crítico. 

MS08-073 resuelve cuatro vulnerabilidades en Microsoft Windows (Internet Explorer). Las vulnerabilidades podrían permitir la ejecución remota de código si un usuario visita una página web especialmente diseñada mediante Internet Explorer. Tiene un rango severo máximo crítico. 

MS08-074 resuelve tres vulnerabilidades en Microsoft Office Excel que podrían permitir la ejecución remota de código si un usuario abre un archivo de Excel especialmente diseñado. Tiene un rango severo máximo crítico. 

MS08-075 dos vulnerabilidades en Búsqueda de Windows. Estas vulnerabilidades podrían permitir la ejecución remota de código si un usuario abre y guarda un archivo de búsqueda guardada especialmente diseñado en el Explorador de Windows o si hace clic en una dirección URL especialmente diseñada. Tiene un rango severo máximo crítico. 

MS08-076 resuelve dos vulnerabilidades en los siguientes componentes de Windows Media: Reproductor de Windows Media, módulo de tiempo de ejecución de Windows Media Format y Servicios de Windows Media. Tiene un rango severo máximo importante. 

MS08-077 resuelve una vulnerabilidad en Microsoft Office SharePoint Server que podría provocar la elevación de privilegios. Tiene un rango severo máximo importante. 

http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/mostrar.php?id=2118
Kaspersky lab publica la clasificación de los programas maliciosos de noviembre de 2008  
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En noviembre de 2008 hemos usado los resultados de Kaspersky Security Network (KSN) para hacer dos estadísticas de virus.

En noviembre el virus Sality.aa se convirtió en el líder. La cantidad de equipos que ha infectado ha crecido bruscamente en los últimos dos meses y la suposición que Alexander Góstev hizo en la anterior estadística de programas se ha confirmado: la epidemia es evidente y nuevas versiones del virus aparecen varias veces por semana.

El papel que jugaba el troyano multimedia Wimad.n en noviembre lo asumió el troyano GetCodec.c, que también utiliza una prestación documentada, pero poco conocida del formato ASF. Teniendo en cuenta que hoy en día la multimedia se ha convertido en parte integrante de nuestro mundo electrónico, existen todos los fundamentos para esperar la aparición de otros ejemplares de estos programas nocivos.

En la lista de los 20 han aparecido dos nuevos cargadores de scripts, Trojan-Downloader.JS.Tabletka.a y Trojan-Downloader.JS.Iframe.ypy tres gusanos, dos de los cuales son representantes de una de las familias de crecimiento más dinámico: Worm.Win32.Autorun. Tomando en cuenta el simple pero efectivo método de reproducción de los gusanos Autorun, la cantidad de equipos infectados seguirá creciendo. En lo que concierne al tercer nuevo gusano Mabezat.b, es ahora el líder de nuestra segunda lista de los 20.

Todos los programas nocivos, publicitarios y potencialmente peligrosos presentes se pueden agrupar según la clase de amenaza que representan. El porcentaje de programas troyanos ha bajado un 10% más, pero el porcentaje de programas capaces de reproducirse por sí mismos ha crecido del 30 al 45%, lo que constituye un hecho muy preocupante.

http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/mostrar.php?id=2117
Panda Security encabeza el ranking de empresas españolas de software  
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Panda Security es la primera empresa de software española en facturación, crecimiento e innovación, según el ranking Truffle 100 Europe 2008. Este ranking está elaborado por IDC –uno de los líderes mundiales en análisis de mercado-; Truffle Capital, una de las principales empresas europeas de capital riesgo, y CXP, organización de Investigación de mercado centrada en software. Además, Panda ocupa el puesto número 36 en el ranking global.

El ranking Truffle 100 Europe 2008 clasifica a las empresas en función de su facturación y crecimiento interanual y por la reinversión y el capital humano con el que cuentan en I+D+i (Investigación, desarrollo e innovación), reconociendo así el esfuerzo de las compañías en la dinamización y creación de empleo cualificado en Europa.

Panda Security tiene presencia en 54 países y cuenta con un capital humano de 1.500 personas repartidas en los cinco continentes. En España, central de la multinacional, se encuentra el motor de la innovación de la compañía, que le ha permitido, año tras año, situarse en la vanguardia de la seguridad informática encontrándose entre el Top 5 mundial. Además, Panda reinvierte el 30% de su facturación en I+D+i, y desarrolla tecnología, productos y servicios íntegramente en España sin recurrir a la compra de otras compañías.

Esta estrategia ha permitido a Panda ser pionera en el lanzamiento de sistemas de seguridad innovadores, como el concepto de SaaS (Security as a Service) y protección desde la nube (cloud computing) que lanzó al mercado hace dos años. Como consecuencia, el crecimiento de la compañía de los últimos años se ha situado en índices por encima del crecimiento del mercado de seguridad mundial. 

http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/mostrar.php?id=2112
Mayoristas de Microsoft contra la comercialización de software ilegal  

Se trata de un acuerdo histórico, es la primera ocasión en que Diode, Esprinet GTI, Ingram Micro y Tech Data firman un mensaje conjunto, de la mano de Microsoft, con el objetivo de apoyar la comercialización de softwate legal. La iniciativa pretende mostrar al canal la oportunidad de negocio que supone la comercialización de software legal.

Los cinco mayoristas de Microsoft Diode, Esprinet, GTI, Ingram Micro y Tech Data se han puesto de acuerdo para lanzar a su canal de distribución el mensaje de que el software legal se confirma como una oportunidad de negocio para el canal. Por primera vez, estos cinco mayoristas acuerdan, de la mano de Microsoft, subrayar que están en el mismo lado en la lucha contra el software ilegal y a favor de la oportunidad y la rentabilidad que supone comercializar software legal. 

Esta iniciativa, que está estructurada en tres mensajes unitarios que los cinco mayoristas lanzarán a su canal de forma conjunta, va a conseguir unos 50.000 impactos en el canal, y tiene como objetivo principal concienciar así como diluir la sensación de impunidad en la que parece que están aquellos que comercializan software ilegal, transformando la sensación de desamparo por la de oportunidad. La colaboración entre el fabricante, los mayoristas y los partners es fundamental para alcanzar los objetivos. Asimismo, esta iniciativa quiere mostrar como la legalización de los clientes en situación irregular es una gran oportunidad de negocio para el canal de distribución. 

http://www.lawebdelprogramador.com/noticias/mostrar.php?id=2111
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