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Feria de tecnología de Hanover exhibe los dispositivos de futuro
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La feria de tecnología CeBIT que se celebra en la ciudad alemana de Hanover no es sólo un escaparate de dispositivos caprichosos que desafían el límite de lo posible. Una buena parte de ellos se fabricarán de forma masiva y demostrarán ser un éxito. Los auriculares inalámbricos con tecnología Bluetooth, se vieron por primera vez hace tres años en esta feria y son un ejemplo de esto.

Los móviles se están convirtiendo en más potentes, y este año Samsung ha presentado un teléfono con una cámara de siete megapixels - equivalente a las cámaras digitales de más nivel - y otro con un disco duro de tres gigabites. La japonesa NTT DoCoMo muestra un prototipo de teléfono que puede almacenar hasta cuatro horas de películas y programas de televisión y la francesa Alcatel es una de las diversas compañías que exhiben un móvil que reproduce archivos de música con un sonido estéreo 'surround'.

Además, hay una compañía china que fabrica ositos de peluche con una webcam incorporada como nariz y una empresa británica promociona un ordenador de diseño que por momentos se vuelve rosa, melocotón, azul claro y plateado.

Mientras, los fabricantes de pantallas planas compiten por ver quien crea la más grande de la historia. Samsung presenta el mayor televisor de plasma del mundo con 2,6 metros de ancho, pero el modelo de LG Electronics con una pantalla de 71 pulgadas que está decorada con oro de 24 quilates y se venderá por 80 millones de wons (58.000 euros) en Corea, es la más cara del mundo. En el otro extremo, Toshiba apuesta por conseguir el dispositivo más pequeño del mundo: un disco duro de 4 gigabites que apenas es mayor que una moneda de un euro con 2,16 centímetros.

El escáner portátil más ligero del mundo es uno presentado por la compañía canadiense Planon System Solutions. Tiene el tamaño de un bolígrafo y pesa menos de 60 gramos.

La seguridad biométrica como la identificación por huella dactilar también entra con fuerza. Varios fabricantes ofrecen memoria externa por USB o discos duros que sólo pueden ser desbloqueados por la huella del usuario. Panatech exhibe un teléfono móvil que sustituye el número de pin secreto por la identificación de la huella dactilar.

Por su parte, la firma alemana de deportes Adidas-Salomon, está promocionando lo que define como la primera zapatilla inteligente, que salió a la venta justo antes del inicio de CeBIT. Un chip en la suela de la zapatilla detecta si el suelo es duro o blando - asfalto o césped, por ejemplo - y ajusta la humedad de la zapatilla. Pero sólo si te acuerdas de encenderlo. (INICIO)
Nueva chaqueta musical transforma ruido de la ciudad en música 
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Un grupo de estudiantes del Instituto Interactivo y el Instituto Viktoria de Suecia se han propuesto convertir los molestos ruidos de una ciudad en una melodía única y en cambio constante, con resultados sorprendentes. 

El proyecto se llama Sonic City y el cerebro compositor es una chaqueta equipada con censores de ruido y proximidad que capturan todos los ruidos ambientes. 

Así, cuando el peatón la enciende y pasea con ella por la calle, los ruidos de pisadas, la proximidad de otros peatones, las construcciones y el sonido del tráfico se transforman en música a través de un sintetizador MIDI y un ordenador portátil integrados en la prenda. 

El resultado se escucha en tiempo real gracias a unos auriculares o se graba en el disco duro del ordenador. 

"Es un instrumento musical interactivo completamente nuevo. Cuando lo llevas puesto, entras en un dueto musical con la ciudad. El ambiente, los encuentros con personas conocidas, las conversaciones... todo participa en la música que escuchas mientras caminas. Se trata de transformar un simple paseo en una experiencia creativa", aseguran los responsables del proyecto. 

Los resultados de las primeras pruebas fueron realmente alentadores. Con la chaqueta puesta, los peatones buscaban una mayor interacción con el entorno urbano, se acercaban a las personas, al tráfico, a las fuentes de ruido, tratando de conseguir melodías únicas y nuevas. Los paseos se grabaron en vídeo y la música quedó registrada para su evaluación. 

Ahora, esos paseos y la música que crearon pueden descargarse desde la web del proyecto. No se parecen a la música convencional que la mayoría de las personas escucha a diario, pero muchos de esos paseos musicales podrían pasar fácilmente por una composición de Bjork. 

El ritmo de la canción queda marcado por la velocidad del peatón, y el resto de los elementos que se encuentra durante el paseo suena como notas sobre la base melódica. 

El proyecto ha salido además de las frías calles de Goteburgo, donde se realizaron las primeras pruebas, para capturar el sonido de otras ciudades. 

Hace un mes presentaron el proyecto en el Instituto de Arte Contemporáneo de Londres. El próximo gran éxito de la música electrónica tal vez surja de un paseo por algún parque.  (INICIO)
Baterías de próximas iPod podrían durar 50 horas
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Portal Player, compañía que ha desarrollado algunos componentes de los iPod, anuncia un nuevo chip que podría aumentar considerablemente la duración de la batería de los reproductores musicales de Apple.

Según se indica, el nuevo chip de Portal Player podría hacer que el iPod Photo funcione hasta 45 horas, en tanto que un iPod mini podría hacerlo hasta 54 horas. 

Lo anterior podría ser realidad en los próximos modelos de iPod, si Apple decide usar los nuevos chips. Cabe señalar que eventuales mejoras tecnológicas de las iPod podrían incidir en el rendimiento de la batería. Aún así, Portal Player indica que una iPod Mini podría funcionar como mínimo 30-40 horas, aún en la eventualidad de que incorporen pantallas en color. 

La batería también podría ser usada con reproductores MP3 de la competencia, y no sólo con iPod de Apple, escribe Tom’s Hardware Review.  (INICIO)
Microsoft dispone de $ 34.500 millones para compras de empresas o tecnología 
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Por una orden directa del dueño de Microsoft, los ejecutivos de la empresa disponen de $ 34.500 millones de dólares en efectivo para salir a comprar empresas.

El presidente de Microsoft, Bill Gates, dijo que quiere más adquisiciones. Para ello, instó a sus principales directivos a encontrar los candidatos apropiados. "Estamos trabajando mucho en buscar (candidatos)'', dijo Gates, en una entrevista. Microsoft, adoptó una postura "de abajo hacia arriba'' al pedir a directivos que busquen posibles objetivos, dijo Gates.

Gates instruyó al respecto a siete directivos a cargo de distintas divisiones de Microsoft, entre ellos Jeff Raikes, que dirige la división del paquete informático Office, y Robbie Bach, a cargo de la división de Xbox. Microsoft, que adquiere unas 30 empresas al año, probablemente comprará "un par de cosas'' en los próximos años para impulsar el negocio que vende programas informáticos de contabilidad y recursos humanos, dijo Gates.

Microsoft, con sede en Redmond, Washington, quiere aumentar los ingresos de estos programas por la desaceleración del crecimiento de las ventas. Los ingresos crecerán un 8 por ciento este ejercicio fiscal, el menor ritmo en la historia de la empresa, desde una media del 38 por ciento en los años 90. 

"Si pueden aprovechar oportunidades, tendría sentido'', dijo Alan Davis, analista de McAdams Wright Ragen, con sede en Seattle, que gestiona activos por $2.000 millones, y tiene una participación en Microsoft.

"Los acuerdos pequeños y selectivos sobre software selectivo, propiedad intelectual y personal son la mejor idea''. Microsoft, que nunca gastó más de $1.500 millones en una compra y pagó menos de $1.000 millones en todas sus adquisiciones excepto en tres de ellas, podría considerar una compra de gran escala, dijo Gates. 

La empresa estudió la adquisición de SAP AG, el mayor fabricante de aplicaciones informáticas para negocios por ventas, el año pasado.

En el último año, Microsoft compró empresas pequeñas como Lookout Software LLC, que desarrolla buscadores de correos electrónicos, el fabricante de programas antiespías (anti-spyware) Giant Co Software y el bloqueador de virus de correo electrónico Sybari Software.  (INICIO)
Pioneras de los bits 

[image: image6.png]


El trabajo científico necesita de inteligencia, creatividad, instrucción y decisión. Como resultado de ello, la historia de la ciencia fue siempre la de un grupo selecto de individuos. Por desgracia, la historia de las mujeres en la ciencia fue aún más selectiva. Es, en su mayoría, la historia de mujeres, con una situación que les permitía instruirse y cultivar sus intereses científicos a pesar de haber estado excluidas de las instalaciones educativas y de las fraternidades formales e informales de los hombres de ciencia. Hasta hace unos años no se generaliza la educación de la mujer y a pesar de ello, en todas las épocas han sobresalido mujeres. 

En no pocas ocasiones el trabajo de estas mujeres corría el peligro de ser atribuido a sus colegas masculinos. Los problemas de identificación de autor se han complicado por la pérdida del apellido de algunas mujeres al casarse, o por la utilización de un pseudónimo masculino que garantizase que el trabajo fuese tomado en serio.

Estas mujeres tuvieron, en general, grandes dificultades para ganarse la vida con su trabajo profesional. Por ejemplo, Sofía Kovalevskaya sacó un título "in absentia" en la Universidad de Göttingen con una brillante tesis sobre ecuaciones diferenciales, pero no se le permitió dar clases que no fuesen de párvulos, hasta que fue admitida como profesora de Matemáticas Avanzadas en la Universidad de Estocolmo. O Emmy Noether, de la que dijo D. Hilbert en Göttingen en 1914, "no veo por qué el sexo de la candidata es un argumento contra su nombramiento como docente". 

Hoy es difícil analizar la evolución de la informática y de los sistemas de computación sin valorar la enorme contribución que un buen puñado de matemáticas realizaron sobreponiéndose a las trabas y a los obstáculos derivados de su condición de mujer en aquellos años.

	Ada Byron King
	Fue la primera programadora en la historia de los ordenadores y creadora del lenguaje que lleva su nombre "Ada".

	Edith Clarke
	Presentó y obtuvo una patente para el uso de un calculador gráfico para usarse en los cálculos de líneas de transmisión, y fue el tema sobre su primera ponencia técnica  en  la revista GE Review en 1923. 

	Rózsa Péter
	En la década de los cincuentas aplicó la teoría de las funciones recursivas a los ordenadores. Esta teoría es un área obligada en la Computación Teórica y sus aplicaciones son irremplazables. 

	Grace Murray
	Fue la creadora en 1959 del COBOL –COmmon Business Oriented Language- el primer lenguaje de programación dedicado a la administración. 

	Alexandra Illmer Forsythe
	Coautora de un buen número de libros de computación, publicados por Wiley & Sons y Acdemic Press. 

	Margaret R. Fox
	De 1966 a 1975 fue jefa de la Oficina de Información de Computadoras en el Instituto para la Computación y la Tecnología NBS.  

	Evelyn Boyd Granville
	Trabajo para la NASA en el desarrollo de programas informáticos para proyectos especiales.

	Erna Schneider Hoover
	Revolucionó el mudo de las telecomunicaciones al desarrollar un sistema computarizado para el tráfico de llamadas telefónicas.

	Adèle Goldstine
	Cocreadora del ENAC. 

	Joan Margaret Winters
	Desarrolladora de los proyectos SPINDEX

	Computadoras de carne y hueso
	Durante los inicios de la década de los cuarenta, 75 jóvenes mujeres matemáticas fueron contratadas por la Escuela de Ingeniería de la Universidad de Pennsylvania como “computadoras humanas”. Estas “computadoras” fueron responsables de realizar cálculos sobre trayectorias balísticas, como parte del esfuerzo de guerra. Cada cálculo representaba para una persona cerca de 40 horas sentada, con papel, calculadora y, por supuesto, cerebro.

	
	La necesidad de ejecutar cómputos en forma más precisa y rápida impulsó el desarrollo de la computadora ENIAC -Electronic Numerical Integrator and Computer- alrededor de 1945. Entre estas mujeres destacan Kay McNulty, graduada en matemática del Chesnut Hill College, junto con Alice Burks, quien fue coautora de numerosos artículos sobre la ENIAC junto con su esposo.


 (INICIO)
Buscan limitar las distracciones que ofrece la web en el trabajo  

[image: image7.png]Conizo de Informarion
Eancaia y Economica



Entre el e-mail, el chat, Google o las tiendas online no hay quien se concentre frente a la PC, algo que los investigadores de EEUU tratan de resolver con más tecnología  Es tan difícil centrarse en una única tarea frente a la computadora que los expertos de universidades y compañías de EEUU llevan años en busca de soluciones al asunto, sin haber atinado por el momento.

Las distracciones tradicionales, como fumarse un cigarrillo o conversar con los compañeros de la oficina, son naderías al lado de la variedad que existe hoy en día. Entre ellas: consultar el saldo del banco o el tiempo para el fin de semana, enviar una tarjeta para felicitar por el cumpleaños o, por supuesto, participar en una charla.

Ben Bederson, de la Universidad de Maryland, es uno de los expertos dedicados a la construcción de una interfaz capaz de filtrar, en la medida de lo posible, estas distracciones en dependencia de su grado de urgencia. El "Laboratorio de Interacción entre Humanos y Ordenadores", como se llama el departamento que dirige Bederson, se dedica al diseño de software que evita los "saltos", por así decirlo, de un sitio a otro, para impedir que los ojos y el ratón se vayan de un lado a otro del ordenador.

De entre todas las distracciones, el correo electrónico parece ser el rey de la fiesta. "Va en la naturaleza humana preguntarse si tienes nuevo correo electrónico", señala Alon Halevy, profesor de informática de la Universidad de Washington especializado en estas lides. "Creo que no hay nada tan interesante capaz de desviar la atención", señala.

Por eso, investigadores como Halevy o Bederson tratan de diseñar un sistema de correo electrónico inteligente capaz de discernir cuándo hay que avisar al usuario de la llegada de nuevas misivas o si, por el contrario, es mejor almacenarlas silenciosamente. Es un problema delicado, ya que requiere un software capaz de hilar muy fino para identificar las sutilezas del lenguaje. "Faltan décadas para que se resuelva el problema del lenguaje natural", cree este investigador.

Microsoft, por su parte, tiene en marcha su propio proyecto, llamado "Attentional User Interface", que también asigna "etiquetas" a las misivas que llegan al buzón del usuario para almacenar cada correo en su buzón correspondiente. "Podemos detectar cuándo los usuarios están disponibles y cuándo están 'fluyendo'", señaló Eric Horvitz, director del proyecto de Microsoft, en declaraciones al "New York Times". Este "estado de fluidez" al que alude Horvitz es un término acuñado por Mihaly Csikszentmihalyi, un profesor de sicología de la Universidad Claremont y autor del volumen titulado "Flow: The Psychology of Optimal Experience".

El libro se centra ni más ni menos que en describir el estado de atención, raro hoy en día, que las personas alcanzan cuando están totalmente inmersas en una actividad. En este estado de fluidez, las personas son menos proclives a los despistes y, por tanto, a prestar atención a las notificaciones de nuevo correo electrónico. Este psicólogo cree, no obstante, que las distracciones tienen su lugar, ya que ayudan a despejar la mente. El e-mail, por ejemplo, puede constituir una manera eficaz de relajarse unos momentos; lo peligroso es que se convierta en un hábito del que ya no se puede prescindir, señala el psicólogo.  (INICIO)
El poder de las asociaciones de ideas 
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La indexación de los documentos en nuestra computadora como en la web permite encontrar de manera casi instantánea los que nos sirven. Pero la creatividad proviene más de la capacidad de establecer asociaciones de ideas o sentimientos que de la acumulación de información. Entre los diferentes programas que permiten hacerlo, The Brain merece una atención especial.

Indización y capacidad de asociación deberían estar ligadas como lo presintió desde 1945 Vanevar Bush, uno de los visionarios de la informática. Concibió, pero no construyó, una máquina bautizada Memex para organizar artículos, ficheros, libros y apuntes. El aparato; guardaba micro-películas de libros y documentos que se podían consultar "a muy alta velocidad y con considerable flexibilidad". Ofrecía "una indexación asociativa, cuya idea central era que cualquier información podría llevar a seleccionar otra inmediatamente.

"The Brain (thebrain.com) es un programa que clasifica las informaciones en función de las asociaciones que uno establece entre ellas con un simple juego del ratón. Cada "pensamiento" (Thought) es representado por un mini rectángulo sobre una interfase visual que deja ver varios de ellos a la vez. Los vínculos son visibles lo cual permite hacerse una idea instantánea de diferentes niveles de asociación y de estructura. Cada "pensamiento" puede venir acompañado de una nota y/o de un enlace activo a un sitio web o a un archivo en la computadora. El programa cuesta 80 dólares US. Se puede probar gratuitamente durante 30 días.

Mantenido durante años, el "Brain" del consultor y futurista Jerry Michalski (sociate.com) tiene ahora cerca de 60,000 "pensamientos".

Algunos se refieren a datos concretos. Guarda por ejemplo una lista de todos los contactos profesionales con quienes puede comunicarse por mensajería instantánea. Basta hacer clic sobre un nombre para ver aparecer en la parte superior, la compañía para la cual trabaja y a un costado los miembros del consejo de administración, quién la fundó, etc.

Michalski tiene también "pensamientos" conceptuales como "variantes del capitalismo," o "tipos de democracia" entre otros. "Son vinculados, respectivamente, explicó, con ideas como anarco-capitalismo, capitalismo con compasión, hipercapitalismo, etc. (cada uno con enlaces a quién/qué/por qué); democracia de consenso, directa, deliberativa, económica, representativa, social, etc."

Para que su "Brain" le permita encontrar inmediatamente títulos de libros o teorías en los campos que le interesan, como lo hace ahora de manera increíblemente eficaz, Michalski tuvo que invertir un número considerable de horas. El programa funciona muy bien para encontrar los títulos de los "pensamientos". Es más lento para encontrar algo que se encuentra en una nota y, obviamente, no indexa el contenido de los documentos o páginas web a los cuales permite acceder con un solo clic.

La versión para empresas ofrece una indización automática lo cual implica serias ganancias de tiempo. Usuario entusiasta de The Brain, Michalski reconoce que si, por ejemplo, los títulos de libros que él entra se vincularan solos con la página correspondiente en Amazon.com le facilitaría la vida. Pero, agrega, "desconfío mucho de cualquier sistema que pretenda automatizar la elaboración de un concepto o el mapeo del cerebro. El juicio humano es esencial para esto." 

Ilustra su planteamiento con una cita de Alan Key, uno de los gurus de la informática para quién "el punto de vista vale tanto como 80 puntos de QI". Michalski agrega: "UD. y yo podemos tener exactamente el mismo conjunto de datos, y sacar conclusiones totalmente diferentes basadas en nuestro punto de vista. Esto aboga a favor de asociaciones que expresen puntos de vista establecidas a mano, más que de una indexación automática." 

Nos invita de esta manera a reflexionar sobre lo que es tal vez la cuestión clave de nuestras relaciones con la informática: ¿cuando tienen que intervenir los humanos para que contribuya mejor a aumentar nuestras capacidades? Este momento nunca puede ser determinado a priori ni fijado de una vez para siempre. Tenemos que volver a formularla en cada instante, frente a cada bifurcación.  (INICIO)
Seis personas controlan Firefox
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El popular navegador Fireforx es controlado, en realidad, por sólo seis personas. Cuatro de ellas están ausentes y una no se anima a trabajar.

Mientras que el mundo considera que Firefox es prácticamente un movimiento popular de alcance mundial, en realidad sólo hay seis personas que tienen autoridad sobre el navegador, y que están facultados para hacer cambios en su código. 

Entre esas seis personas, sólo hay una que trabaja activamente. Según la firma “Mike”, del blog Steelgryphon.com, cuatro estarían con la denominada “AWOL” (Absent WithOut Leave), expresión militar que significa “ausentes sin permiso”. La quinta persona del grupo en realidad prácticamente no trabaja con Firefox, indica la fuente. 

“Por muchas razones, en los tres años que llevamos trabajando con el proyecto, no hemos logrado desarrollar una comunidad de desarrolladores expertos en torno a Firefox. Creo que ahora estamos en problemas”, dice “Mike”, quién se identifica como un miembro desilusionado del proyecto Firefox. “Mike” se lamenta de que sus inquietudes respecto del plan de desarrollo y lanzamiento de nuevas versiones de Firefox no son respondidas por las personas responsables. “El proyecto dejó de ser entretenido”, concluye “Mike”. 

Al momento de publicar la presente nota hay 52 comentarios sobre el artículo de “Mike”. La mayoría da la razón a “Mike” y coincide en la necesidad de revisar los procedimientos de desarrollo de Mozilla y Firefox.  (INICIO)
Microsoft: No habrá actualización de Windows en marzo
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Microsoft no realizará su actualización mensual del sistema operativo Windows durante marzo. La decisión fue adoptada a pesar de que a la fecha hay 20 errores por corregir – sólo en Internet Explorer.

Según Microsoft Security Response Center , este mes no habrá actualizaciones de Windows. La razón aducida es que las actualizaciones de febrero fueron muy amplias y acuciosas. La actualización de febrero fue la mayor en su tipo desde el lanzamiento de Service Pack 2 (SP2). 

A modo de compensación, Microsoft realizará la próxima semana una gran conferencia en línea sobre la seguridad de Windows. En la conferencia podrán participar los clientes de la compañía, quienes podrán hacer preguntas relacionadas con la seguridad, informa Betanews.com. 

Sin embargo, círculos especializados expresan preocupación sobre la falta de actualización de Windows este mes. La compañía de seguridad Secunia ha detectado 20 agujeros de seguridad, sólo en Internet Explorer, que aún no han sido solucionados por Microsoft.  (INICIO)
Tres nuevos gusanos amenazan la mensajería instantánea
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Fatso.A, Kelvir.B y Kelvir.C se propagan a través de MSN Messenger. Los dos últimos, además, descargan y ejecutan en los equipos variantes de las familias de troyanos Gaobot o Sdbot, que permiten el control remoto de los ordenadores afectados.

Los creadores de virus siguen revelando su enorme interés por la mensajería instantánea como vía para la propagación rápida de códigos maliciosos. PandaLabs ha detectado la aparición de tres nuevos gusanos -Kelvir.B, Kelvir.C y Fatso.A- diseñados para distribuirse rápidamente a través de la aplicación MSN Messenger.

Los nuevos gusanos Kelvir llegan al ordenador en mensajes con textos como: “omg this is funny!” (Kelvir.B) o “lol! see it! u´ll like it” (Kelvir.C), e incluyen un link a una dirección de Internet. En caso de que el usuario acceda a esta última, se descargan e instalan archivos conteniendo el código de los gusanos. Éstos envían nuevos mensajes a las entradas que figuran en la lista de contactos de MSN Messenger. Al mismo tiempo, descargan en el sistema -desde otra dirección web- variantes de los troyanos Gaobot o Sdbot que, a través de canales de chat IRC, permiten a un atacante hacerse con el control remoto del sistema afectado.

Es importante señalar que todas las páginas de Internet desde las que se descargan los gusanos Kelvir, los troyanos Sdbot, o Gaobot, ya han sido bloqueadas, lo que impide que sigan distribuyéndose. Sin embargo, mientras las páginas han estado operativas, la red internacional de servicio de Soporte Técnico de Panda Software ha detectado una amplia propagación de Kelvir.B y Kelvir.C en los equipos de usuarios de todo el mundo.

El gusano Fatso.A envía mensajes con links hacia una página desde la que se descarga y ejecuta un archivo que contiene su propio código. Una vez en el equipo, se envía a todos los contactos de MSN Messenger y descarga otros ficheros en el directorio raíz del sistema. Éstos tienen nombres tales como “Annoying crazy frog getting killed.pif”, “Crazy frog gets killed by train!.pif” o “Fat Elvis! lol.pif”. Además, este gusano también es capaz de propagarse a través de aplicaciones P2P tipo KaZaA. Para ello, crea archivos con copias de sí mismo en los directorios compartidos que utilizan este tipo de programas.

Luis Corrons, director de PandaLabs, advierte: “Es más que probable que en las próximas horas aparezcan nuevos gusanos que hagan uso de MSN Messenger, por lo que deben extremarse las precauciones a la hora de manejar los mensajes recibidos a través de este medio. La situación para los usuarios de aplicaciones de mensajería instantánea es cada vez más peligrosa”.  (INICIO)
BitDefender anuncia nuevas tecnologías

[image: image12.png]


BitDefender presentará en la feria CeBIT (Hannover) nuevas tecnologías desarrolladas para disminuir el tiempo de reacción frente a los nuevos virus.

Aunque los detalles se siguen manteniendo en secreto, ya se han divulgado algunos datos sobre dichas nuevas tecnologías. Tienen que ver con las dos áreas principales de actualización y detección, y han sido creadas para cambiar la manera de imaginar la protección antivirus. 

Bogdan Dumitru, BitDefender CTO, ha declarado en un comunicado de prensa que: “El campo del análisis heurístico acaba de dar un paso adelante. Los clientes de BitDefender 

pueden contar con la detección automática del 60% de los virus nuevos, sin necesidad de actualizar las firmas de virus. La tecnología se lanzará progresivamente en un periodo de varios meses, pero debemos empezar a ver los resultados inmediatamente después del lanzamiento. Por ahora no puedo comentar nada más, pero estaremos listos para hacer un comunicado oficial en la feria CeBIT en Hannover.” 

Las actualizaciones de las firmas de virus han sido siempre criticadas por los medios de comunicación y por los críticos en la industria de software, porque se ven como “seguridad reactiva” en vez de “proactiva”. Con la nueva tecnología, podremos decir ¡adiós! a los días de la “competición de las actualizaciones” entre las compañías antivirus, que ha establecido firmemente (e irónicamente) a BitDefender en la posición principal.  (INICIO)
Los internautas no somos piratas 
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Bajo el Lema de "Roma no paga Traidores" se ha iniciado una campaña de recogida de firmas en la red en contra de la posible imposición de un canon sobre las cuotas de conexión a Internet. Los internautas protestan porque no se sienten piratas, aunque así lo entiendan aquellos que consideran que es necesario el pago de ese canon para proteger los derechos de los autores cuyas obras son pirateadas a través de las redes de intercambio, foros e IRC. 

Los rumores sobre este nuevo canon compensatorio vienen ya de largo y en algunos países entidades gestoras de derechos de autor o asociaciones de la industria multimedia ya la han hecho llegar a las "autoridades competentes", aunque por el momento sin mucho éxito.

Ahora parece que al fin van a conseguirlo. Las buenas relaciones de la SGAE con el gobierno harán posible que este apruebe una tasa compensatoria que se aplicaría sobre las cuotas de conexión de las líneas ADSL.

Es por ese motivo que desde distintas paginas se ha iniciado una campaña de recogidas de firmas en contra de la posible aplicación de un nuevo canon que afectará al precio de la conexión y que coloca al consumidor en un "subvencionador" de la industria audiovisual al verse obligados a satisfacer hasta tres "tasas" en beneficio de los derechos de autor: Las grabadoras, el CD y el de la conexión.

La campaña que se ha iniciado en la red en contra de ese posible canon no es a favor de la piratería, sino todo lo contrario. Protestan al no considerar justo que sean los consumidores quienes deban pagar los platos rotos de una industria que se niega a reciclar y que parece haber encontrado en los canones y subvenciones la manera de seguir manteniendo su negocio.

Los promotores de la campaña, denuncian en su manifiesto la complicidad del gobierno con las sociedades de gestión de derechos de autor y amenazan a los proveedores de acceso de que en caso de aplicarse esta medida cancelaran sus contratos de conexión.  (INICIO)
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